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ROZDZIAL A,

ZASADY OGOLNE.

§ L
Ogolne zasady musztry i poruszen oddziatow.

Wyszkolenie zbiorowe w musztrze ma na celu
przygotowanie oddziatéw kawalerji do wykonywa-
nia poruszen, zmiany szykéw i manewrowania na
polu walki.

Zasady poruszen oraz komendy
sq jednakowe w szyku konnym
i pieszym.

Sprawne wykonywanie poruszen zalezy od po-
rzadku, utrzymania kierunku, réwnomiernego cho-
du oraz prostego i szybkiego formowania szykdw.

Wszystkie oddzialy powinny by¢ doskonate wy-
¢wiczone konno i pieszo w stosowaniu poruszen ze
zmianami szykow, we wszelkich chodach i najréz-
norodniejszych warunkach terenowych.

Dowddca prowadzi swdj oddziat, nakazujgc Kkie-
runek, chéd i szyk.

Za nim porusza sie jednostka kierunko-
wa, do ktorej sie stosujg jednostki réwnorzedne.

fCawalerja 1.

Zasady
ogolne.

2,
Prowadzenie
oddziatow,
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Srodki
‘dowodzenia.

Regulamin kawalerji

Przez nazwe ,jednostka kierunkowa" rozumie
sie: w putku—szwadron, w szwadronie — pluton,
w plutonie — sekcja, w sekcji — szeregowy.

W kolumnach jednostkg kierunkowsa jest jed-
nostka czotowa.

Jednostkg kierunkowa w szykach rozwinietych
jest jednostka srodkowa albo bedgca na prawo od
srodka. Dowddca moze réwniez wyznaczy¢ jako
kierunkowa jakakolwiek inng jednostke.

W szykach luznych, w oddziatach wiekszych od
sekcji, jednostka kierunkowa jest wysunieta na-
przéd, przed inne oddziaty.

Dia uzyskania swobody ruchéw, dowodca moze
powierzy¢ prowadzenie oddzialu jednemu z pod-
wiadnych albo wskaza¢ kierunek i chdéd jednostce
kierunkowej, dajac znak odigczenia.

Nalezy lo czesto stosowa¢ podczas szkolenia,
gdyz wowczas dowoddca moze zajaé dogodne miej-
sce celem obserwacji poruszeh i poprawiania po-
petnionych bledow.

Srodkami dowodzenia, ktéremi rozporzadza do-
wodca, sg: komendy glosem, znaki w potaczeniu
z gwizdkiem, rozkazyi kierunek i chod jego konia,
goncy oraz, jezeli warunki na to pozwolg, sygnaty
trabka.

Komenda zasadniczo ma wskazywac:

a) oddziat,

b) kierunek,

C) szyk,

d) odstep, odlegtos¢ — w szykach luZznych,

ej chod,

f) hasto wykonania.

Kierunek, odstep, odlegtos¢ i chdod podaje sie
w komendzie w miare potrzeby.
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W szyku pieszym okreslenie chodu zastepuje sie:
krokiem réwnym, dowolnym lub biegiem.

Hasto wykonania podaje sie znakiem, komenda
»marsz” tub sygnatem. W szyku konnym komende
»marsz" wypowiada sie przeciggle, w szyku pie-
szym — Kkrétko i energicznie.

Jednostka kierunkowa swoim szykiem i chodem
wskazuje wole dowddcy.

Inne oddziaty nasladujg ruch i szyk jednostki
kierunkowej, jednoczesnie lub kolejno.

Rozwiniecie odbywa sie na osobe dowddcy
tub we wskazanym kierunku i zasadniczo w cho-
dzie zdwojonym,

W zasadzie przed rozwinieciem oddziatu dowdd-
ca wskazuje kierunek i podaje komende lub znak
do rozwiniecia, a ponadto moze nada¢ chéd oddzia-
towi.

Jezeli nowy chod nie byt podany w komendzie,
oddziat czotowy zasadniczo chodu nie zmienia,
a z miejsca porusza sie stepem, inne za$ oddziaty
daza na przeznaczone miejsca najkrotsza droga,
chodem zdwojonym, a z miejsca kilusem.

Jesli w komendzie byt wskazany chdd, odnosi sie
on do oddziatéw rozwijajacych sie.

W tym wypadku oddziat czotowy reguluje chéd
w sposOb nastepujacy: przy rozwijaniu sie z miej-
sca stepem wysuwa sie naprzéd tym chodem na
odlegtos¢ rozwinietego frontu oddziatu i zatrzy-
muje sie. Przy rozwijaniu sie z miejsca oraz w mar-
szu innym chodem, porusza sie chodem o jeden
stopien nizszym w stosunku do oddziatéw rozwija-
jacych sie.

Czesci rozwijajgcego sie oddziatu po wyjsciu na
linje przechodza w chéd oddziatu czotowego.

4.
Uzywanie
chodéw przy
rozwijaniu
i wycigganiu
szykow.
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Przy rozwijaniu w szyku pieszym nalezy stoso-
wac tempo marszu tak, zeby jednostki, ktére w szy-
ku konnym poruszajg sie chodem zdwojonym,
w szyku pieszym maszerowaly szybkim krokiem,
jednostki za$, ktére w szyku konnym poruszajg sie
poprzednim chodem, w szyku pieszym zmniejszaty
tempo.

PrzejsScie do kolumny odbywa sie
chodem poprzednim lub nakazanym, na jednostke
kierunkowa lub na oddziat wyznaczony, prowa-
dzony osobiscie przez dowddce.

Inne oddziaty biorg w zasadzie chdd o jeden sto-
pienh mniejszy od oddziatu czotowego lub zatrzy-
muja sie do chwili, kiedy bedg mogty zajg¢ swe
miejsce w kolumnie, poczem ruszajg chodem od-
dziatu czotowego.

Przy wszelkich innych poruszeniach oddxdaty
stosujg chdd do odlegtosci, ktérg majg do przeby-
cia, a gdy zajma juz miejsca przeznaczone, przy-
bierajg chod jednostki kierimkowej.

Kazdy oddziat w szyku konnym rozpoczyna
marsz, zmienia chody i zatrzymuje sie na komende:
»oddziat stepem — kiusem — galopem — wycig-
gniatym galopem — marsz", t,oddziat — stoj".

Przy przechodzeniu z wiekszych chodéw do
mniejszych komendy ,,marsz" nie trzeba podawac.

Oddziat wsiada na kon i zsiada z koni na ko-
mende: ,,oddziat do wsiadania — na kon", ,,oddzial
do zsiadania z koni™.

W szyku pieszym rozpoczyna marsz i zatrzymuje
sie na komende: ,,oddziat réwny (dowolny) —krok
(biegiem) — marsz", ,,oddziat — stoj".
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§ 1.

Ogolne zasady zachowania sie oddziatéw podczas
napadu lotniczego i gazowego.

Wszystkie oddziaty kawalerji, niezaleznie od po-
fozenia ogdlnego i szykéw, w jakich sie znajduja,
powinny by¢ zawsze gotowe do obrony przeciwlot-
niczej czynnej i biernej.

Podstawg obrony przeciwlotniczej jest utrzyma-
nie karnosci w oddziele.

Czynna obrona przeciwlotnicza polega na zwal-
czaniu samolotu $rodkami ogniowemi, tak organicz-
nemi jak i przydztelonemi w tym celu.

Srodki ogniowe, przeznaczone do zwalczania sa-
molotu (ciezkie i reczne karabiny maszynowe), po-
winien kazdorazowo okresla¢ dowddca tak, aby
zwalczanie samolotu nie byto improwizowane. Poza
przeznaczonemi do tego $rodkami niedopuszczalne
jest stwarzanie ognia bez rozkazu.

Bierna obrona przeciwlotnicza polega na umie-
jetnem wykorzystaniu terenu, celem:

badz ukrycia marszu kawalerji,

badz zmniejszenia strat spowodowanych napa-
dem nieprzyjaciela.

Przy pojawieniu sie pojedynczych samolotéw
nalezy wykorzysta¢ zakrycia miejscowe: cienn od
drzew przydroznych, cien od skarpy w wawozach
i t d Przy pojawieniu sie grupy samolotéw ko-
nieczne jest rozwiniecie oddziatow kawalerji, moz-
liwie w szerokim terenie, celem zmniejszenia strat.

Nalezy zawsze pamietaé, ze napad lotnictwa ma
na celu przedewszystkiem zdezorganizowanie do™
wodztwa i obnizenie ducha, a dopiero na drugim

6.
Obrona
przeciwlot-
nicza.
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planie straty materjalne; przeto zasadg powinno
by¢, ze:

— rozwiniecie powinno sie odbywac¢ w zespotach
organizacyjnych zawsze na dowddce,

— rozkaz do rozwiniecia powinien by¢ podany
zawsze przez dowobdce,

— napad lotniczy nic uprawnia oddziatlu kawa-
lerji do zatrzymania swego marszu,

Kazdy oddziat, niezaleznie od szyku, w jakim sig
znajduje i od potozenia o0g6lnego, powinien by¢
zawsze gotéw do obrony przeciwgazowej, ,

Najniebezpieczniejszym wypadkiem dla kazdego
oddziatu jest zaskoczenie go przez napad gazowy.

Dla unikniecia zaskoczenia przez napad gazowy,
oddziat zabezpiecza sie szperaczami wzglednie
patrolami, wysytanemi celem wykrycia pdél zaga-
zowanych.

Przy napotkaniu w terenie miejsc zagazowanych,
jesli potozenie i zadania pozwalajg, nalezy je wy-
mina¢, wykorzystujac, w miare moznosci tereny
wyzej potozone.

Jesli oddziat kawalerji zostat zaskoczony ogniem
pociskébw gazowych, wobwczas najkorzystniejsze
jest ugrupowanie rozcztonkowane, z wyminieciem
miejsc zagazowanych i zabezpieczeniem jednocze-
$nie jezdzcOw przez wilozenie masek przeciwgazo-
wych zaraz, a konie, zaleznie od okolicznosci przy
pierwszej mozliwosci.

Nalezy przyzwyczaja¢ konie do noszenia maski,
gdyz inaczej nie beda chciaty jej nosi¢ i w razie
nieoczekiwanego napadu gazowego moga sprawié
ktopot i opdzZnienie.
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ZNAKI PRZYIJETE.
Konno Pieszo

Dowddca plutonu

Zastepca dowédcy plutonu — wach-
mistrz

Goniec dowédcy szwadronu — plu-
tonowy

Plutonowy do dyspozycji dowddey
plutonu

Dowaodca sekcji — kapral

Dowdédca sekcji — starszy szeregowiec
'‘Goniec dowddcy plutonu
Szeregowiec 1 szeregu

Szeregowiec 2 szeregu
Celowniczy w sekcji recznego Kkara-
bina maszynowego

Amunicyjny pierwszy w sekcji recz-
nego karabina maszynowego

Amunicyjny drugi w sekcji recznego
karabina maszynowego

Koniowdd

Sekcja
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ROZDZIAL B.
PLUTON.

Niniejszy rozdziat regulaminu rozpatruje zasady
wyszkolenia formalnego i bojowego plutonu,

Wyszkolenie formalne plutonu obejmuje musztre
w szykach zwartych i luznych, tak konno jak i pie-
szo, oraz spieszanie do walki piesze;.

Wyszkolenie bojowe plutonu obejmuje stuzbe
potowa oraz walke plutonu.

Wyszkolenie plutonu ma na celu wycwiczenie
szeregowych w musztrze, stuzbie polowej oréiz
walce konnej i pieszej, potrzebnych plutonowi tak
do dziatan samodzielnych jak tez do dziatan
w skladzie szwadronu.

Kazdy szeregowy powinien by¢ wyszkolony we
wiadaniu bronig palng i bialg, w ktora jest uzbro-
jony pluton (karabinek, reczny karabin maszyno-
Wy, granaty reczne, szabla, lanca, bagnet).

Wyszkolenie plutonu powinno zapewnia¢ zdol-
nos$¢ natychmiastowego przejscia z szyku konnego
do walki pieszo i odwrotnie.

Pluton jest podstawowsg jednostkg bojowa w wy-
szkoleniu i w walce.

Wchodzi w skiad szwadronu.

Sktada sie: z 4 sekcyj (trzy linjowe i jedna recz-
nego karabina maszynowego) podoficera zastep-
cy dowodcey plutonu, ponadto dwodch podoficeréw,
z ktorych jeden jest goncem dowodcy szwadronu
a drugi do dyspozycji dowddcy plutonu, i z gonca
dowddcy plutonu.

Zasadniczo plutonem dowodzi oficer.

Podoficer, goniec dowddcy szwadronu, znajduje
sie w warunkach bojowych i podczas ¢wiczeri bojo-
wych szwadronu i wiekszych zwigzkéw w poczcie
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dowddcy szwadronu a podczas szkolenia plutonu
w plutonie.

Podoficera do swojej dyspozycji dowddca pluto-
nu uzywa do wykonania réznych zadan bojowych,
a przedewszystkieni okreslonych w punktach: 38,
57, 91, 92 niniejszego regulaminu.

Luzak dowodcy plutonu staje w drugiej sekcji
jako numer pierwszy drugiego szeregu.

Pluton jest uzbrojony w reczny karabin maszy-
nowy, ktory nalezy do sekcji recznego karabina
maszynowego,*)

Sekcja sktada sie z; 6 jezdzcow, w tern dowddca
podoficer lub starszy szeregowiec.

Sekcja recznego karabina maszynowego zawiera:
dowddce sekcji podoficera, celowniczego, 2 amuni-
cyjnych i 2 koniowoddw.

§L
Wyszkolenie plutonu konno.
Sekcja,

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwojkami.
Kolumna po jednemu.
Szereg,

Linja harcownikow.

Kolumny tréjkami uzywa sie do: zbidrki i marszu.
JezdZcy ustawiajg sie kolejno, wedtug numeréw
obok siebie, w dwa szeregi — po trzech, zgodnie
Z miejscem im wyznaczonem, na odlegtos¢ jednego

*) Reczny karabin maszynowy nosi celowniczy przez plecy.
Amunicje szeregowcy z sekcji czwartej r~eznego kargbina
maszynowego.

9
Szyki sekcji.

10
Kolumna
trojkami,
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kroku (75 cm) miedzy szeregami. Odlegtos¢ liczy
sie od nasady ogona konia poprzednika do nosa
konia zaplecznika. Odstep miedzy jezdzcami —
czucie strzemieniem, Rys, 11i 2,

Dowdédca sekcji staje jako numer pierwszy
W pierwszym szeregu, numery drugie w obu szere-
gach sa koniowodami, pozostali) szeregowcy zaj-

Rys. 1 Rys, 2.
Sekcja w ko- Sekcja recznego
lumnie tréjkami. karabina maszy-

nowego w ko-
lumnie tréjkami.

mujg miejsca numeréw trzecich i numeru pierw-
szego w drugim szeregu,

W sekcji czwartej recznego karabina maszyno-
wego celowniczy staje jako numer trzeci drugiego
szeregu, amunicyjni jako numery pierwszy drugie-
go szeregu i trzeci pierwszego szeregu.

Na komende: ,,do trzech—odlicz™' jezdZcy pierw-
szego szeregu odliczajg od prawego skrzydia: raz,
dwa, trzy, stosownie do zajmowanego migjsca,
a jezdzcy drugiego szeregu biorg numery swoich
poprzednikéw. Pierwszy szereg sekcji sktada sie
zawsze z 3 jezdzcow.

Jesli w sekcji jest tylko 5 szeregowych, Slepg jest
pierwsza rota, jesli jest 4 szeregowych, Slepemi
rotami sg pierwsza i trzecia.

Gdy jezdziec pierwszego szeregu opuszcza SwWoje
miejsce, zajmuje je natychmiast zaplecznik,
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Gdy sekcja jest w kolumnie tréjkami, wowczas
jezdzcy wsiadajg lub zsiadajg z koni, luzujgc w le-
wo i w prawo od numeru drugiego.

Na zapowiedz komendy do wsiadania lub zsia-
dania z koni jezdzcy rozluzowujg sie, poczem na
hasto wszyscy jednoczes$nie wsiadajg lub zsiadajg
Z Kkoni.

Przy wsiadaniu na konh jezdzcy biorg przepisowe
odstepy miedzy sobg bez komendy dodatkowe;.

Po zejSciu z koni jezdzcy biorg przepisowe od-
stepy miedzy sobg na komende; ,,réwnaj"”, w prze-
ciwnym razie pozostajg rozluzowani.

Kolumny dwéjkami uzywa sie do marszu po dro-
gach twardych, dla wykorzystania miekkich i wa-
skich bokéw drogi.

Sekcja z kolumny tréjkami przechodzi w kolum-
ne dwojkami na komende: ,sekcja dwojkami
(chod) — marsz".

Gdy wycigganie kolumny odbywa sie z miejsca,
numery pierwszy i drugi pierwszego Sszeregu oraz
numer pierwszy drugiego szeregu ruszajg stepa lub
chodem nakazanym nawprost lub w podanym Kie-
runku, a inni jezdzcy pozostajg chwilowo na miej-
SCu, poczem numer trzeci pierwszego szeregu po-
rusza sie na prawo wskos, kryjgc na numer drugi
pierwszego szeregu. Numer drugi i trzeci drugiego
szeregu poruszajg sie réwniez na prawo wskos,
kryjac na sformowane juz dwdjki sekcji. Rys. 3 i 4.

Odlegtos¢ miedzy szeregami wynosi jeden krok,
liiczac od nasady ogona konia poprzednika do nosa
konia zaplecznika.

Gdy sekcja jest w marszu, numer pierwszy i dru-
gi pierwszego szeregu oraz numer pierwszy dru-
giego szeregu jadg chodem poprzednim lub naka-

11.

Kolumna
dwdjkami.
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zanym, pozostali jezdzcy zatrzymuja sig, jesli ruch
odbywa sie w stepie, wzglednie zmniejszajg chod
o jeden stopien w stosunku do poprzedniego lub
nakazanego, jesli ruch odbywa sie w innym cho-
dzie, poczem zajmujg swoje miejsca w kolumnie.

Rys. 3. Rys. 4. Rys, 5.
Sekcja Przejscie Przejscie
w kolum- z kolumny z_kolumny
e trojkami dwojkami
me dwoi- do kolumny do kolumny
kami. dwojkami. tréjkami.

Przejscie z kolumny dwdjkami do kolumny trdj-
kami wykonywa sie na komende: ,fsekcja trojkami
(chéd) — marsz**

Gdy skracanie kolumny odbywa sie z miejsca,
numer pierwszy i drugi pierwszego szeregu oraz
numer pierwszy drugiego szeregu pozostaja na
miejscu. Numer trzeci piierwszego szeregu oraz
numer drugi i trzeci drugiego szeregu, poruszajgc
sie na lewo wskos, zajmuja swoje miejsca w ko-
lumnie. Rys, 5.

Gdy sekcja jest w marszu, numer pierwszy i dru-
gi pierwszego szeregu oraz numer pierwszy dru-
giego szeregu poruszajg sie naprzéd chodem po-
przednim, a pozostali jezdZcy zajmujg swoje miej-
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sca w kolumnie chodem o jeden stopien wyzszym
lub nakazanym.

Kolumny po jednemu uzywa sie tylko wyijat-
kowo do marszu, natomiast zasadniczo do przesa-
czania niewielkich oddziatéw (od zakrycia do za-
krycia). Rys. 6.

Sekcja z kolumny tréjkami Ilub dwodjkami na
komende: ,,sekcja po jednemu (chéd) — marsz"
przechodzi w kolumne po jednemu w spos6b naste-
pujacy: numery pierwszy, drugi i trzeci pierwszego
szeregu wyciggajg sie kolejno jeden za drugim,
w odlegtosci jednego kroku miedzy sobag nawprost
lub w nakazanym kierunku, poczem wykonywaja
to samo numery pierwszy, drugi i trzeci drugiego
szeregu, stajac w rzedzie za jezdzcami pierwszego
szeregu.

Uzycie chodow jest takie samo jak w kolumnie
dwojkami. Rys. 7 i 8.

Sekcja z kolumny po jednemu na komende:
»sekcja trojkami (chéd)—marsz" przechodzi w ko-
lumne trojkami w sposéb nastepujgcy: numery
drugi i trzeci pierwszego szeregu poruszajg sie na
lewo wskos, stajac na wysokosci i obok numeru
pierwszego, pierwszego szeregu, nhumery drugi
! trzeci drugiego szeregu wykonywaja to samo, sta-
jac obok numeru pierwszego drugiego szeregu, po-
czem caly drugi szereg dochodzi na odlegtos¢ jed-
nego kroku do pierwszego szeregu.

Uzycie choddw jest takie samo jak przy przej-
$ciu z kolumny dwdéjkami do kolumny tréjkami.
Rys. 9.

Sekcja z kolumny po jednemu, na komende:
»sekcja ldwojkami — (chéd) — marsz™ — przecho-
dzi w kolumne dwdéjkami w sposob nastepujacy:

12
Kolumna [pPC
jednemu,
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Rys. 6. Ryg, 7. Rys. 8.
Sekcja - Przejscie Przejseie
w kolum- z  kolumny 2 kolumny
trojkami ' dwojkami
po do kolumny dokolumny
jednemu. po jednemu. pojednemu.

numer drugi pierwszego szeregu, a za nim numer
trzeci tegoz szeregu poruszajg sie na lewo wskos,
przyczem numer drugi pierwszego szeregu staje
na wysokosci i obok numeru pierwszego, pierwsze-
go szeregu, numer pierwszy drugiego szeregu, a za
nim numer drugi i trzeci tegoz szeregu, dochodza
na odlegto$¢ jednego kroku do numeru pierwszego
pierwszego szeregu, poczem numer trzeci drugiego
szeregu, maszerujac na lewo wskos, staje na wyso-
kosci i obok numeru drugiego drugiego szeregu.
Rys, 10,
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Rys, 9.
Przejscie
z kolumny
po jednemu
do kolumny
trojkami.
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Rys. 10,
Przejscie
z kolumny
po jednemu
do kolumny
dwoéjkami.

Szeregu uzywa sie do przegladéw, jako szyku

porzadkowego.

Sekcja z kazdego szyku formuje szereg droga
zbiérki, na komende: ,,sekcja w szeregu—zbiorka".
Jezdzcem Kkierunkowym jest numer drugi pierw-

szego szeregu,

W szeregu zaplecznicy staja na lewo od swoich

poprzednikdw.

Szereg.



14.
Linja har-
cownikéw.
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Linji harcownikow uzywa sie do: zwiaddw, szar-
zy i marszu w ogniu nieprzyjacielskim (wyjatko-
wo). Harcownicy sg to jezdzcy rozsypani w jedng
linje na froncie okoto 30 krokéw, w mniej wiecej
jednakowych odstepach miedzy soba. Rys, 11,

Rys. 11.

Linja harcownikéw.

Zasadniczo odstep miedzy jezdzcami wynosi 6
krokéw, o ile w komendzie nie jest podany inny.
Dowodca sekcji zajmuje miejsce przed Srodkiem
sekcji, jadac na dwa kroki odlegtosci.

Sekcja w linji harcownikow zajmuje front szero-
kosci 25 — 30 krokow.

Sekcja z kazdego szyku na komende: .~sekcja
harcownikami (odstep ,,.X“ krokéw) — (chéd) —
marsz‘\ rozsypuje sie w linje harcownikéw w ten
spos6b, ze jezdziec kierunkowy posuwa sie za do-
wodcg sekcji, a pozostali jezdZzcy zajmujg miejsca
na prawo i na lewo od kierunkowego, biorgc od-
stepy miedzy sobg 6 krokéw lub nakazane i wy-
konywajac ruch galopem, oile chod nie byt podany
w komendzie, Zaplecznicy zajmujg miejsca na le-
wo od swoich poprzednikow.

Sekcja z linji harcownikéw formuje sie w ko-
lumne tréjkami, dwéjkami i po jednemu droga
zbidrki, na komende: ,,sekcja tréjkami'* — (dwoj-
kami, po jednemu) (chdd) — zbiorka' (patrz
pkt, 16).—
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Pluton.

Zbiorka.

Kolumna trojkami.
Kolumna dwojkami.
Kolumna po jednemu.
Szyk rozwiniety.
Szereg.

Zasadniczym szykiem zbidrki plutonu Jest ko-
lumna trojkami. Zbiérka wykonywa sie na komen-
de: ,,pluton — (choéd) — zbidrka".

Mozna tez zebraé¢ pluton w kazdym innym szy-
ku; w tym wypadku dowoddca podaje komende na-
przykiad: ,pluton rozwiniety — (chdéd) —
zbiorka".

Sekcje w kolumnie tréjkami ruszajg chodem na-
kazanym i formujg sie za dowddca plutonu.

Jesli chdd nie byt podany, zbiérka wykonywa sie
w chodzie poprzednim (z miejsca kiusem). Celem
utatwienia zbiérki dowddca plutonu zmniejsza chéd
o jeden stopien, wzglednie zatrzymuje sie.

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbiérki i marszu.

Ustawienie plutonu — patrz rys. 12,

Jezdzcy odliczaja do trzech w kazdej sekcji na
zasadach wskazanych dla sekcji (pkt. 10).

Pluton w kolumnie tréjkami wsiada i zsiada z ko-
ni, zgodnie z punktem 10,

Pluton zawraca w prawo, w lewo i wtyt na ko-
mende: ,,pluton w prawo (w lewo) — (wtyl) —
marsz" lub na odpowiedni znak i przyktad dowdd-
cy; kolumna wowczas dazy za dowddca, jezdzcy
drugich szeregbw w sekcjach utrzymujag kierunek
swoich poprzednikéw, a jezdzcy pierwszych szere-

K>walerja 2,

15,
Szyki
zwarte.

16.
Zbioérka.

17.

Kolumna
trojkami.
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géw poruszajg sie Sladem jezdzcow sekcji po-
przedzajacej,

W razie potrzeby dowddca moze podaé komende:
»pluton pojedynczo wtyl—marsz”, a wtedy jezdzcy
kazdego szeregu luzujg od $Srodkowego
w prawo i w lewo, wykonywajgc poje-
dynczo zwrot w lewo w tyl. Jesli ko-
lumna byta w marszu, wéwczas, celem
wykonania zwrotu, wszyscy zatrzymujg
sie na komende: ,,marsz" a nastepnie
wykonywajg zwrot.

Pluton réwniez moze by¢ zwrécony
wtyt na komende: ,pluton sekcjami
w prawo (w lewo) — [wtyl] — marsz",

a wtedy kazda sekcja wykonywa zwrot
w prawo lub w lewo wtyt.

Jezdzcy drugich szeregbw poruszajg
sie wowczas nawskos, kryjac na swoich
poprzednikéw.

Jezdzcy ostatniej tréjki z zastepca
dowodcy plutonu  wykonywajg zwrot
jak sekcja.

Szereg ztozony z dowodcy plutonu
i podoficera luzuje a nastepnie kazdy
z nich wykonywa zwrot pojedynczo,
poczem dowddca plutonu zajmuje swe Rg’,i'tolrf'
miejsce na czele plutonu a podoficer N kolumnie
pozostaje wtyle kolumny. trojkami.

18 Kolumny dwdjkami uzywa sie do marszu po dro-
Kolumna gach twardych, dla wykorzystania miekkich i wa-
dwdjkami.  gkich bokoéw drogi.

Ustawienie plutonii — patrz rys. 13
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Przejscie plutonu z kolumny tréjkami
do kolumny dwéjkami wykonywa sie
na komende: ,,pluton dwdjkami (chod)—
marsz', pierwsza sekcja wycigga sie,
poruszajac sie za dowddcg plutonu cho-
dem jego konia albo chodem poprzed-
nim lub nakazanym, a pozostate sekcje
zatrzymuja sie wzglednie zmniejszaja
chod o jeden stopien w stosunku do
poprzedniego lub nakazanego, poczem
wyciggajg sie w kolumne dwdjkami,
przechodzac w chod sekcji czotowej.

Przejscie plutonu z kolumny dwojka-
mi do kolumny tréjkami wykonywa sie
na komende: ,,pluton tréjkami (chéd) —
marsz". Dowo0dca plutonu posuwa sie
chodem poprzednim, a wszystkie sekcje
maszerujgc chodem dowd6dcy plutonu
przechodzg natychmiast do kolumny
trojkami, poczem sekcje 2, 3 i 4 docho-
dza chodem zdwojonym na odlegtosé
jednego kroku do sekcji czotowej.

Pluton w kolumnie dwdéjkami wsiada
i zsiada z koni oraz zmienia kierunki
marszu jak w kolumnie trojkami.

Kolumny po jednemu uzywa sie do 19
przesaczania w terenie od zakrycia do Kolumna po
zakrycia i wyjatkowo do marszu. jednemu.

Ustawienie plutonu — patrz rys. 14.

Pluton w kolumnie po jednemu prze-

Rys 13 <Mhodzi do kolumny tréjkami, dwojkami

Pluton " odwrotnie oraz zmienia kierunki mar-
w kolumnie szu, stosujgc sie do zasad podanych
dwéjkami. w punkcie 18.



20.
Szyk
rozwiniety.
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Szyku rozwinigetego
uzywa sie do szarzy,
zbiorki i przegladéw
a wyjatkowo do mar-
szu.

Ustawienie  pluto-
nu — patrz rys. 15,

Na komende: ,,do
trzech -odlicz",jezdz-

cy plutonu, z wyj.t- Rys. 15/
kiem podoficeréw Plutonéw szyku
skrzydtowych,  odli- ‘rozwinietym.

czajg od prawego N
skrzydta do trzech, zgodnie z punktem 10.
Do wsiadania na koh pluton ustawia sie
pieszo, w, szyku rozwinietym, dowddca
staje konno w odlegtosci dwoch krokéw
przed s$rodkiem plutonu, a jezdzcy trzy-
majg swoje konie za uzdy, zgoanie z Re-
gulaminem kawalerji cz, Il pkt, 7 (wyszko-
lenie szeregowca konno).

Na zapowiedz komendy: ,,pluton do wsia-
dania” dowddca plutonu oraz jezdzcy 1
i 3 sekcji wysuwajg sie naprzéd na trzy
dtugosci koni, poczem jezdzcy kazdego
szeregu we wszystkich sekcjach luzujg od
srodkowego w prawo i w lewo; na hasto:
»ha kon”, wszyscy jednoczesnie wsiadajg
na kon. Nastepnie bez dodatkowej komen-
dy jezdzcy kazdego szeregu w sekcjach
tacza do S$rodkowego na odstep czucia

” strzemieniem a sekcje 2
Pluton~ kolum- \ 4, oraz podoficerowie
nic po jednemu, skrzydtowi wychodzg na
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wysokos¢ sekcji 1 i 3, zajmujgc swoje miejsca
w szyku rozwinietym plutonu. Rys, 16,

Zastepca dowddcy plutonu oraz goniec zajmujg
swoje miejsca za plutonem.

Rys, 16.

Wsiadanie i zsiadanie plutonu w szyku rozwinietym.

Zsiadanie z koni odbywa sie w spos6b podobny
do wsiadania. Po zejsciu z koni szeregowi kazdej
sekcji pozostajg rozluzowani, a sekcje 1i 3 sg wy-
suniete naprzéd na trzy diugosci konia,

W celu sformowania szyku rozwinietego plutonu
$pieszonego dowddca podaje komende:  réwnaj";/N
wowczas jezdzcy kazdego szeregu w sekcjach #3”
czg do srodkowej a sekcje 2 i 4 oraz podoficerow]iS
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skrzydtowi wysuwajg sie na wysokos¢ sekcyj nie-
parzystych, zajmujac swoje miejsca w szyku roz-
winietym plutonu.

Zastepca dowddcy plutonu i goniec zachowuja
sie jak przy wsiadaniu na konh.

Roéwnanie plutonu w szyku rozwinietym odbywa
sie na komende; ,réwnaj"; jezdziec kierunkowy
oraz podoficerowie skrzydtowi ustawiajg sie na jed-
nej wysokosci w odlegtosci dwoch krokéw za do-
wodcg plutonu, w ten sposéb, zeby jezdziec kie-
runkowy znalazt sie za dowddcg plutonu, nato-
miast podoficerowie na prawo i na lewo od niego
w tym samym kierunku i w odstepie szerokosci roz-
winietego frontu poiplutonu.

Szeregowi ci wysuwajg sie naprzod na poét diu-
gosci konia. ,

Wszyscy jezdzcy plutonu zajmujg swoje miej-
sca pomiedzy tymi trzema szeregowymi, ustawia-
jac konie prostopadle do linji frontu plutonu, i row-
najg na kierunkowego, jednocze$nie rzucajgc okiem
na prawo i lewo.

Jezdzcy drugiego szeregu, stajac w odlegtosci
dwéch krokéw za pierwszym, kryja na swoich po-
przednikéw. To samo wykonywajg jezdzcy trzecie-
go szeregu w stosunku do drugiego szeregu.

Na komende: ,,bacznos¢" — jezdzcy przybierajg
postawe zasadnicza.

Gdy pluton jest ustawiony z konmi pieszo
w szyku rozwinietym, na komendeg; ,rownaj"
jezdzcy zachowujg sie zgodnie z Regulaminem ka-
walerji cz. Il pkt. 29 (wyszkolenie szeregowca
konno).
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Na komende: ,,pluton — cofaj — marsz", dowdd-
ca plutonu i wszyscy jezdzcy cofajg sie jednocze-
$nie, az do komendy; ,,st6j".

Cofanie wykonywa sie tylko na kilka krokow.

Dla zmiany kierunku dowbédca prowadzi swoj
pluton za soba znakiem, kierunkiem i chodem swo-
jego konia, wzglednie podaje komende: ,,pluton
w prawo (w lewo) — (wtyl) — (chéd) — marsz",
wykonywajac osobiscie potwolte o promieniu réw-
nym potowie diugosci rozwinietego plutonu, jedno-
czesnie zmniejszajgc tempo chodu o tyle, zeby
skrzydlo zajezdzajgce mogto sie porusza¢ uprzed-
nim lub nakazanym chodem.

Jezdzcy zachowujg czucie strzemieniem, zwraca-
ja glowy w kierunku skrzydia zajezdzajgcego
i miarkujg chod stosownie do miejsca, jakie zaj-
muja W szeregu.

Jezdzcy drugiego i trzeciego szeregbw zwracajg
nieznacznie topatki swych koni w kierunku skrzy-
dla zajezdzajacego, aby moéc utrzymacé krycie na
swoich poprzednikdw.

Po wykonaniu zmiany kierunku pluton zatrzy-
muje sie na komende lub znak dowddcy, albo ma-
szeruje w nakazanym Kkierunku.

Zasadniczo przejscie w kolumne wykonywa sie
od prawego skrzydta, jednak, zaleznie od okolicz-
nosci, mozna wyciggna¢ pluton od lewego skrzy-
dla, a w tym wypadku nalezy poprzedzi¢ wihasciwg
komende znakiem lub komenda; ,,0od lewego™.

Pluton wycigga sie w kolumne trojkami na ko-
mende; ,,pluton tréjkami (chéd) — marsz". Na za-
powiedZ drugi szereg zbliza sie na odlegtos¢ jed"

2L
Zmiana
kierunku

rozwinietym,

22.
Przejscie
ro2W¥s4o

W kolumne,



23.
Przejscie
z kolumny
w szyk
rozwiniety.
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nego kroku do pierwszego. Dowodca plutonu staje
przed jezdzcem kierunkowym pierwszej (czwarte))
sekcji, na prawo (lewo) od niego zajmuje miegjsce
podoficer  prawoskrzydiowy  (tewoskrzydlowy).
Pierwsza (czwarta) sekcja porusza sie za dowdd-
ca plutonu w odlegtosci jednego kroku. Druga
(trzecia) i nastepne sekcje w miare uzyskania miej-
sca posuwajg sie za czotowa, maszerujgc na pra-
wo (na lewo) wskos, az do zajecia swoich miejsc
w kolumnie. Zastepca dowddcy plutonu, goniec
i podoficer tewoskrzydlowy  (prawoskrzydiowy)
zajmujg swe miejsca wtyle kolumny.

Przejscie w kolumne dwdjkami lub po jednemu
wykonywa sie wedtug tych samych zasad i na
komende: ,,pluton dwoéjkami (po Jednemu) —
(chéd) — marsz".

Na komende.: ,tpluton sekcjami w prawo (w le-
wo) — marsz", drugi szereg dojezdza na ogon sze-
regu pierwszego, poczem sekcje stopniowo zajez-
dzajg w lewo lub w prawo pod katem 90“ posuwa-
jac sie w nowym kierunku i tworzac kolumne troj-
kami.

Pluton stojacy w miejscu lub poruszajacy sie
w kolumnie trojkami, zorjentowany w kierunku roz-
winiecia, przechodzi w szyk rozwiniety na komen-
de: ,pluton rozwinigty — (chéd) — marsz". Do-
wodca plutonu z miejsca wysuwa sie naprzéd na
dwie dlugosci konia, w marszu jedzie chodem
uprzednim.

Podoficer prawoskrzydlowy dazy najkrotsza
droga, stepem lub chodem uprzednim, na prawo
wskos na szeroko$¢ rozwinietego frontu pétplutonu,
eelem zajecia miejsca na prawem skrzydle plutonu.
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Pierwsza sekcja skierowuje sie z miejsca stepem,
w marszu chodem poprzednim w prawo wskos,
zeby stangé na lewo od podoficera prawoskrzy-
ditowego.

Inne sekcje kolejno dazg do osiggniecia swoich
miejsc na lewo od sekcji poprzedzajgcej, wykony-
wajgc ruch z miejsca klusem, a w marszu chodem
0 jeden stopien wyzszym lub nakazanym. Po doj-
Sciu do miejsca kazda sekcja przechodzi w chod
dowddcy plutonu.

Jezdziec kierunkowy zajmuje miejsce w odlegto-
§ci dwoch krokéw za dowodcg plutonu.

Drugi szereg w odlegtosci dwdch krokéw od
pierwszego.

Podoficer tewoskrzydlowy, posuwajgc sie za
czwartg sekcjg, zajmuje swoje miejsce na lewem
skrzydle plutonu.

Przejscie w szyk rozwiniety z kolumny dwdjka-
mi i po jednemu wykonywa sie wedtug tych sa-
mych zasad, przyczem kazda sekcja formuje sie
tréjkami a nastepnie maszeruje na swoje miejsce.

Do przejscia w szyk rozwiniety wbok, podaje sie
komende; ,pluton sekcjami w lewo (prawo) —
marsz", sekcje zajezdzajg w lewo lub w prawo pod
katem 90“ poczem posuwajgc sie w nowym Kierun-
ku i tworzac szyk rozwiniety, stopniowo zjezdzajg
sie do sekcji kierimkowej na odstep czucia strze-
mieniem.

Szeregu uzywa sie do przegladéw jako szyku
porzadkowego.

Pluton z kazdego szyku formuje szereg oraz
z szeregu inny szyk droga zbiorki.

24,

Szereg.
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Szyki luzne.

26.
Ogolne
zasady
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W szeregu sekcje stajg w kolejnosci od pra-
wego skrzydta obok siebie.

Jezdziec kierunkowy jest numerem trzecim dru-
giego szeregu drugiej sekcji.

Dowddca plutonu staje w odlegtosci dwaoch kro-
kéw przed jezdZzcem kierunkowym. Zastepca do-
wodcy plutonu oraz goniec zajmujg miejsce w od-
legtosci dwoch krokéw za Srodkiem plutonu.

Kolumna sekcyj.
Linja sekcyj.
Linja harcownikéw.

Szyki luzne, zmniejszajac widocznos¢ i straty,
stuzg do marszu pod ogniem i do walki. Z drugiej
strony szyki luzne utatwiajg przygotowanie szyb-
kiego spieszenia do walki oraz rozczionkowanie
koniowodéw przed rozpoczeciem walki ogniowej.

Szerokos¢ frontu plutonu w szykach luznych wy-
nosi 150 — 200 krokow.

Goniec dowddcy plutonu posuwa sie w odlegto-
§ci i odstepie jednego kroku za swoim dowddca.

Podoficerowie skrzydtowi poruszajg sie w szero-
kich szykach luznych w odstepie 10 krokéw od sek-
cji skrzydtowej, w szykach za$ luznych gtebokich
przed pierwszg i za ostatnig sekcja w plutonie.

Zastepca dowoddcy plutonu we wszystkich szy-
kach luznych pozostaje za plutonem.

Gdy pluton wykonywa zwrot wtyt, zastepca do-
wodcy plutonu pozostaje na czele plutonu do chwili,
az dowddca plutonu bedzie mégt zajgé sw'oje miej-
sce przed plutonem, poczem staje za plutonem.
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We wszystkich szykach luznych plutonu sekcje
moga by¢ w szykach zgodnie z punktami 9 — 14.

Jesli przy rozwijaniu sie z szyku zwartego do-
wodca plutonu nie wskazuje szyku dla sekcji,
wowczas zachowujg one szyk poprzedni.

Gdy zachodzi potrzeba przybrania przez sekcje
innego szyku, dowddca plutonu wskazuje to w swo-
jej komendzie.

Z chwilg przejscia plutonu w szyk luzny, do-
wodcy sekcji stajg zawsze na czele swoich oddzia-
tow.

Dowddca sekcji kierunkowej utrzymuje nakaza-
ny kierunek wzglednie maszeruje w odlegtosci 10
krokéw za dowoddcag plutonu w szykach szerokich,
a w kolumnie sekcji w odlegtosci dwdch krokéw za
podoficerem prawoskrzydtowym, ktéry woéwczas
maszeruje w odlegtosci 10 krokéw za dowodcy
plutonu.

Przejscie plutonu z szyku rozwinietego w kolum-
ne sekcyj wykonywa sie od prawego lub lewego
skrzydta, zgodnie z zasadami podanemi w punk-
cie 22,

Przy przejsciu z kolumny do linji sekcyj, sekcja
czolowa porusza sie na prawo wskos, zeby dac
moznos¢ sekcji drugiej kierunkowej wysungé sie
naprzéd i zajg¢ swoje miejsce za dowodca plutonu.

Przed przejsciem w szyk luzny, dowddca pluto-
nu skierowuje swojg jednostke w tym Kierunku,
w ktorym ma zamiar porusza¢ sie po rozwinieciu.

Jezeli odstep i odlegtos¢ nie zostaly podane
przez komende, woéwczas nalezy przyjmowac mie-
dzy sekcjami 40 krokéw odlegtosci i 40 krokow
odstepu.



21.

Kolumna
sekey;j.
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W tinji sekcyj i w linji harcownikéw
jednostka kierunkowa wysuwa sie na-
przéd przed inne sekcje na odlegtos¢
okoto 40 krokow.

Jezeti chéd w komendzie nie byt po-
dany, wéwczas rozwijanie w szyk luzny
odbywa sie galopem.

Dla zmiany kierunku dowddca plutonu
skierowuje jednostke kierunkowg w no-
wym kierunku, a inne jednostki dazg na
swoje miejsca najkrotsza droga, nie
troszczac sie o zachowanie odstepow
i odlegtosci.

Jezeli okolicznosci wymagajg przesu-
niecia plutonu, bedacego w szyku luznym,
w kierunku jednego ze skrzydet lub
wykonania zwrotu wtytl, dowddca plu-
tonu podaje komende: ,,pluton sekcjami
w prawo (w lewo) — (wtyl) — marsz™,
wskazujgc ewentualnie nowg jednostke
kierunkowsa.

Po wykonaniu zwrotu wtyt dowddca
plutonu zawsze wyznacza nowg sekcje
kierunkowa.

We wszystkich szykach luznych jezdz-
cy trzymaja ,,lance na udo”.

Kolumny sekcyj uzywa sie do przeby-
wania matemi grupami terenu ostrzeli-
wanego, a szczegolnie ciasniny. Rys. 17.

Rys. 17.
Pluton w kolumnie sekcyj.
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Na komende: ,,pluton kolumna sekcyj (szyk) —
(odlegtos¢ X krokdéw) (chdéd) — marsz", sekcja kie-
runkowa posuwa sie galopem lub chodem nakaza-
nym w kierunku podanym przez dowoddce plutonu,
przechodzac w inny szyk, jesli to byto zaznaczone
w komendzie. Druga sekcja zajmuje miejsce za
pierwszg w podanej odlegtosci, zmieniajgc w razie'
potrzeby swoj szyk, poczem przechodzi w chdd
sekcji kierimkowej.

Sekcja trzecia i czwarta postepujg jak druga.

Linji sekcyj uzywa sie do: zmniejszenia w'idocz-
nosci i strat pod ogniem piechoty, artylerji i z samo-
lotbw oraz do szarzy lub spieszania. Rys, 18,

Na komende: ,,pluton linja sekcyj (szyk) — (od-
stagp X krokéw) (chéd) — marsz", sekcja kierunko-
wa posuwa sie galopem lub chodem nakazanym
w kierunku podanym przez dowodce plutonu,
przechodzac w inny szyk, o ile bylo to zaznaczone
w komendzie. Inne sekcje zajmujg swoje miejsca
na prawo i lewo od sekcji kierunkowej w kolejno-
§ci numeréw sekcji.

Linji harcownikéw uzywa sie do marszu pod
skutecznym ogniem piechoty, do zwiad6w i szarzy.
Rys. 19.

Pluton mozna fozisypa¢ w linje harcownikéw
z kazdego szyku zwartego lub luznego.

Na komende: ,pluton harcownikami (odstep
X krokoéw) (chod) — marsz", dowddca sekcji kie-
runkowej rozsypuje swojg sekcje w linje harcowni-
kéw, posuwajac sie w odlegtosci 10 krokéw za do-
wddca plutonu wzglednie w nakazanym kierunku.
Dowodcy innych sekcyj natychmiast rozsypujg
swoje jednostki w linje harcownikéw, prowadzac

28,
Linja sekcyj.

29.
Linja har-
cownikow.
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je najkrotsza drogag na prawo i na lewo od sekcji
kierunkowej, zgodnie z punktem 28. Dowddcy sek-
cyj jadg w odlegtosci dwu krokéw przed swojemi
sekcjami.

Rys. 10.

Pluton w linji harcownikéw zajmuje front szero-
kosci 150 — 200 krokdw.

Na komende: ,,pluton pojedynczo wtyl (w le-
wo) — (w prawo) — marsz \ jezdzcy wykonywaja
zwrot—w lewo, wtyt wzglednie w prawo lub w lewo.

Gdy pluton dojdzie do miejsca, skad ma wyko-
na¢ natarcie, dowodca plutonu podaje komende:
»pluton do natarcia — (chéd) — marsz‘\ jezdzcy
ruszajg chodem nakazanym, biorac lance na udo
i szable do boju. Zblizajac sie na odlegto$é okoto
200 krokéw do przeciwnika, dowddca plutonu po-
daje komende: ,,pluton marsz — marsz™\- na te ko-
mende jezdzcy, biorgc lance do boju z okrzykiem
»hurra®“, rzucajg sie cwalem, na przeciwnika.

30.

Natarcie
i szarza.
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Pluton moze szarzowaé, ruszajgc z miejsca
w kazdym szyku zwartym lub luznym,

Gtownemi czynnikami powodzenia sg impet i si-
ta uderzenia.

Wazng rzeczg jest, aby na komende; ,,pluton
marsz — marsz" — najodwazniejsi jezdzcy, na
najlepszych koniach — nie dali sie powstrzymac
i aby w ten sposob dzielno$¢ osobista, ktora musi
ostatecznie decydowaé o powodzeniu, pozwolita
im wykaza¢ wszystkie dodatnie strony odwagi, roz-
pedu, sity fizycznej i zrecznosci.

Szarza konczy sie poscigiem za niepr.zyjacielem,
juzto, gdy nieprzyjaciel poda tyt przed' starciem,
juzto, gdy zostat ztamany,

W zamecie, wywotanym przez zderzenie, powo-
dzenie szarzy zalezy od jezdzcéw najodwazniej-
szych i najsprawniej witadajacych bronig i koniem.
Powinni oni sie skupia¢ po kilku lub Kkilkunastu,
aby grupami zwalczaé nieprzyjaciela. Jezdzcy go-
dza przedewszystkiem w dowoddcow przeciwnika,
rgbigc i kiujac.

Aby zakonczy¢ poscig, dowodca plutonu robi
apel bojowy.

Apelu bojowego uzywa sie do zebrania plutonu
po dokonanej szarzy lub celem wykonania szarzy.

Pluton bedacy w jakimkolwiek szyku na znak
lub na komende: ,apel™ wykonywa nastepujace
€zynnosci:

— dowodcy sekcyj, powtarzajg gtosem ,apel™;

— reczny karabin maszynowy (celowniczy, amu-
nicyjny i koniowdd) zajmuje stanowisko ogniowe
w miejscu, w ktérem go zastata komenda ,,apel"
wzglednie w miejscu wskazanem przez dowddce
plutonu;
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— wszyscy pozostali szeregowi galopuja naj-
krétszg drogg do dowodcy plutonu, ustawiajgc sie
za nim w kolumnie trojkami.

8 Il
Spieszanie do walki.
Spieszanie plutonu odbywa sie z zachowaniem 2
samodzielnosci sekcy;. Zasady

Spieszy¢ pluton mozna ze wszystkich szykow, ogélne,
przed spieszaniem jednak kazda sekcja formuje
sie w kolumne tréjkami lub w szereg.

Dowddca plutonu wyznacza miejsce dla konio-
woddw, i wydaje rozkéizy dowddcy koniowoddw,
dotyczace dalszego ich zachowania sie.

Koniowodami plutonu dowodzi zastepca dowdd-
cy plutonu.

Kazdy szeregowiec kawalerji powinien byé
wycéwiczony jako koniowdd w prowadzeniu dwoch
koni we wszystkich chodach i w rdéznorod-
nym terenie.

Pluton powinien by¢ wyszkolony w szybkiem
spieszaniu sie ze wszystkich chodéw i we wsiada-
niu na kon.

Spieszanie wykonywa sie¢ w miegjscu i w marszu
na komende: ,,pluton do walki pieszo — z koni".

Na kazdych trzech jezdzcow dwdch sie spiesza,
a jeden pozostaje konno jako koniowdd.

Koniowodzi sg bardzo ruchliwi i moga sie poru-
sza¢ we wszystkich chodach.

Komenda: ,,sekcja do walki pieszo — z koni" 3B
wykonywa sie jak nastepuje: na zapowiedz — spieszanie
pierwsze i trzecie numery wyjmujg stopy ze strze-  sekcji,
mion i iZidejmujg petle lanc z nogi.

Kawalerja 3.
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Na hasto — pierwsze i trzecie numery zeskakuja
z koni, zdejmujg wodze wedzidlowe z szyi koni,
przeciggajac przesuwke na wodzach munsztuko-
wych wzglednie zawigzujac je w wezel, celem skro-
cenia; przerzucajg strzemiona i oddajg wodze we-
dzidtlowe numerowi drugiemu swojego szeregu. Nu-
mery drugie pozostajg konno i zwalniajg prawg
stopie ze strzemienia. Numer pierwszy, pierwszego
szeregu zaklada petle swej lancy na prawa stope
a temblak na ramie numerowi drugiemu pierwsze-
go szeregu.

Numer trzeci pierwszego szeregu robi to samo,
oddajac swoja lance numerowi drugiemu drugiego
szeregu.

W sekcji recznego karabina maszynowego do-
wodca sekcji oraz amunicyjni pierwszy i drugi
przed zejSciem z koni odtraczajg z przedniego ju-
ka siodet pasy amunicyjne z tadownicami do recz-
nego karabina maszynowego.

Po oddaniu koni koniowodom i zdjeciu karabin-
kéw, wkiladajg pasy amunicyjne na siebie przez
szyje.

Jesli okolicznosci pozwalajg, amunicyjni zabie-
rajg réwniez pasy amunicyjne z siodet celownicze-
go i koniowodow.

Celowniczy zdejmuje pokrowiec z recznego ka-
rabina maszynowego. Spieszeni jezdZcy wybiegajg
naprzéd, o ile nie bylo innego rozkazu, i wyko-
nywaja zbiérke w kolumnie dwdjkami, biorgc
broh do nogi.

Starszym koniowodem jest koniowdd pierwszego
szeregu.
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Spieszanie  plutonu  wykonywa sie zgodnie
Z punktem 33.

Dowdédca plutonu oraz podoficer prawoskrzy-
dtowy oddajg swoje konie luzakowi dowodcy plu-
tonu (numer pierwszy drugiego szeregu drugiegj
sekcji), ktéry na zapowiedZz komendy do spieszania
podjezdza z prawej strony do dowodcy plutonu.

Goniec dowoddcy plutonu oddaje swojego konia
numerowi drugiemu drugiego szeregu drugiej
sekciji.

Podoficer tewoskrzydlowy (goniec dowddcy
szwadronu), jesli nie jest w poczcie dowddcy szwa-
dronu, odjezdza konno, w plutonie dziatajgcym
w sktadzie szwadronu, do dowoddcy szwadronu,
a w plutonie dziatajgcym samodzielnie pozostaje do
dyspozycji dowodcy koniowodéw plutonu dla utrzy-
mania #gcznosci miedzy koniowodami a dowddca
plutonu.

Zasadniczo spieszeni jezdZzcy wykonywajg zbior-
ke w kolumnie dwojkami za dowddcg plutonu,
w kolejnosci numeréw sekcyj. Podoficer prawo-
skrzydtowy zajmuje miejsce obok dowdédby plutonu
po jego prawej stronie a goniec za plutonem.

Na zapowiedz komendy do walki pieszej za-
stepca dowddcy plutonu podjezdza do dowodcy
plutonu, celem otrzymania rozkazow, dotyczacych
stanowiska i ewentualnych poruszen koniowoddw.

Gdy pluton dziata samodzielnie, zastepca do-
waodcy plutonu powinien by¢ zorjentowany w ogél-
nem potozeniu i utrzymywaé tgcznos¢ z dowddcy
plutonu. Powinien by¢ gotéw do zorganizowania
zaopatrzenia w amunicje oraz przesuniecia konio-
woddw blizej walczagcych pieszo. Gdy pluton dzia-

K7}

Spieszanie

5.
Obowigzki

koni”odoéw.
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ta W skladzie szwadronu, zastepca dowodcy pluto-
nu melduje sie u dowoddcy koniowodow catego
szwadronu, celem otrzymania rozkazéw, poczem
natychmiast powraca do swojego oddziatu.

Przestrzega umiejetnego rozmieszczenia konio-
woddéw w terenie, wyzyskujgc wszelkie zastony,
zakrycia i zagiebienia, kaze karmié¢ i poi¢ konie
w odpowiednim czasie oraz sprawdza stan kucia.

Powinien przedsiewzigé $rodki zapobiegawcze
przeciwko obserwacji lotniczej i zaskoczeniu
gazowemu.

We wszystkich okoliczno$ciach powinien sie kie-
rowac zasadg, ze zachowanie w dobrym stanic ko-
ni plutonu, za ktére jest odpowiedzialny, jest nie-
zbednym warunkiem istnienia oddziatu.

Przy poruszeniach koniowodéw nalezy zawsze

**g/Noczyna¢ marsz stepem, przechodzac stopniowo
do wyzszych chodéw.

Podczas marszu pod ogniem pieszo lub nawigzy-
wania stycznosci z nieprzyjacielem nalezy wyzy-
ska¢ wszelkie korzystne okolicznosci w granicach
bezpieczenstwa koni, celem przesuniecia koniowo-
dow blizej spieszonego plutonu.

Gdy pluton dziata samodzielnie, wowczas wszel-
kie zmiany stanowisk koniowodzi wykonywaja na
rozkaz dowddcy plutonu lub z inicjatywy zastepcy
dowddcy plutonu; gdy pluton dziata w skladzie
szwadronu — zawsze na rozkaz dowodcy konio-
wodow catego szwadronu.

Jesli koniowodzi muszg zmieni¢ swoje stanowi-

ska, zastepca dowddcy plutonu prowadzi ich, kie-
rujac sie nastepujgcemi zasadami.
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Stajac na czele swego oddzialu rozpoczyna
marsz, powiekszajgc stopniowo chody.

Celem przebycia terenu pod ognhiem nieprzyja-
ciela, zastepca dowodcy plutonu wykonywa marsz
od jednej zastony do drugiej, rozluzowujgc konio-
wodow sekcjami lub szeregami, przebywa miejsca
najbardziej zagrozone matemi grupkami, jednocze-
$nie lub kolejno, zaleznie od rodzaju ognia prze-
ciwnika.

Gdy trzeba prowadzi¢ koniowodéw do plutonu
spieszonego, kieruje konie kazdej sekcji do wiasci-
wej jednostki spieszone;.

Do wsiadania na kon przy spieszaniu zwykiem
dowddca plutonu kaze podprowadzi¢ koniowoddw
do plutonu spieszonego, prowadzac w razie potrze-
by jednocze$nie spieszonych jezdzcéw do koni.

Wsiadanie na koh odbywa sie w miare moznosci
za zakryciem lub zastona.

Na komende: ,,pluton do koni* spieszeni jezdzcy
roztadowujg bron, zakladaja jg przez plecy i idg
szybkim krokiem do swoich koni.

Na komende: ,,pluton do wsiadania—na kon"—
pluton wsiada na kon.

8 Il
Wyszkolenie plutonu pieszo.

Pluton, zaréwno pieszo jak konno, sklada sie
z czterech sekcyj.

Jednak po spieszeniu do walki pieszej, sekcja
sktada sie tylko z 4 szeregowych.

3.

Wsiadanie
na kon.

Uwagi
ogoélne.
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Dowddca plutonu ma do swojej dyspozycji précz
dowodcow sekcyj podoficera prawoskrzyditowego
oraz gonca.

Podoficer prawoskrzydtowy zajmuje miejsce we
wszystkich szykach zwartych za plutonem (patrz
rysunki w szykach konnych), petnigc obowiazki
podoficera zafrontowego (z wyjatkiem wypadku
podanego w punkcie 34), w szykach za$ luznych
obok dowddcy plutonu, z wyjatkiem szyku ,linja
grup", gdy staje na czele pierwszych trzech sekcyj
plutonu.

Goniec dowddcy nlutonu znajduje sie w szykach
luznych obok dowdédcy plutonu, w szykach za$
zwartych za plutonem, jak w szyku konnym.

W tym skladzie prowadzi sie wyszkolenie bojo-
we plutonu pieszo.

Do ¢wiczeh musztry formalnej pieszo oraz do
przegladow nalezy formowac pluton w sktadzie 4
wzglednie 3 sekcyj po szesciu szeregowcOw. Pod-
oficerowie zajmujg miejsca jak w szyku konnym,
dowddca plutonu nie ma swojego gorica.

Uzbrojenie plutonu zgodnie z obowigzujacemi
etatami.

Szeregowych nalezy ustawia¢ wedlug wzrostu,
szczegOlnie na uroczystosci,

W szykach zwartych odstep miedzy szeregowca-
mi réwna sie szerokosci dtoni.

Zasadniczo komendy i szyki plutonu pieszo
i konno sg jednakowe.

Zasadniczo poruszenia w szyku zwartym wryko-
nywajg sie rownym krokiem,

W szykach za$ luznych dowolnym krokiem lub
W razie potrzeby biegiem.

Przejscia z jednego szyku do drugiego wykony-
wajg sie dowolnym krokiem.
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W szykach zwartych szeregowcy wykonywaja
chwyty bronig na komende dowddcy plutonu i za-
sadniczo przed rozpoczeciem marszu.

Poruszenia w szykach luznych wykonywa sie
z bronig na pasie albo w reku.

Przy wykonywaniu zbiérki w miejscu szeregow-
cy, zajmujgc swoje miejsca w szeregu, biora bron
do nogi, jesli byla na pasie, przy wykonywaniu za$
zbiorki w marszu szeregowcy biorg broh na pas.

Na komende: ,,pluton od prawego (lewego, $rod-
ka) — na X krokéw — odstgp", szeregowi wyko-
nywajg zwrot w odpowiednim kierunku i poruszaja
sie szybkim krokiem, patrzac przez prawe (lewe)
ramie na swego sgsiada.

Z chwilg zatrzymania sie sgsiada szeregowy od-
mierza nakazany odstep, zatrzymuje sie, robi zwrot
w poprzednim kierunku 5 przybiera postawe swo-
bodna.

Na komende: ,,pluton do prawego (lewego, do
srodka) — biegiem — 1gcz", szeregowi stosownie
do komendy tacza.

Na komende: ,,czoto — stéj" czoto plutonu staje
natychmiast. Nastepni szeregowcy, w miare jak do-
chodzag do poprzednikow, kolejno zatrzymujg sie,
taczac, aby zachowaé zwartos¢ szyku.

Na komende: t,pluton — rozej$¢ sig", wysteeiuja
szeregowcy z szeregu.

Sekcja.

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwdéjkami.
Kolumna po jednemu.
Szereg.

Tyraljerka.

39.
Szyki sekcji.
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Kolumna
trojkami.
41
Ustawianie
karabinkéw
w kozty.

40 Regulamin kawalerii

Kolumny tréjkami uzywa si™ do zbiérki tylko
podczas musztry formalnej i do marszu. Rys, 20,

Sekcja w kolumnie trojkami ustawia karabinki
w kozty na komende: ,,w kozty — bron“

Ustawianie i rozbieranie koztéw wykonywa sie
w postawie swobodnej. Nie nalezy wymagaé jed-
nowoczesnosci ruchow.

Pierwszy szereg wykonywa ZAuwat wtyt, poczem
szeregowcy ustawiajg karabinki w kozty w naste-
pujacy sposéb; numery drugie pochylajg swoje ka-

Rys. 20.

Sekcja w kolumnie
trojkami.

rabinki, taczac je =ze sobg, poczem zaczepiajg
0 kozliki, numery drugie pierwszego szeregu odbie-
rajg karabinek od numerdw trzecich tegoz szeregu
1 wktadajg go kozlikiem pod ztaczone juz karabin-
ki, pozostali szeregowcy dostawiajg swoje karabin-
ki do juz utworzonego kozia.

Po ustawieniu kozla, szeregowcy przybierajg
poprzedni front i stajg w postawie swobodne;.

Na komende: ,,rozej$¢ siq* wystepuja szeregow-
Cy z szeregu, w ten sposob, ze pierwszy szereg od-
chodzi od koztéw wprzéd a drugi wtyt.

Na komende: ,,do broni“ ustawiajg sie szeregow-
cy po obu stronach swego kozta frontem do dowdd-
cy, wzglednie w poprzednim kierunku. Na komen-
de; ,,za bron\ pierwszy szereg wykonywa zwrot
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wtyt, poczem wszyscy szeregowi biorg zwolna
i uwaznie swe Kkarabinki, zaczynajgc od przysta-
wionych, przybierajg dawny front i stajg w posta-
wie swobodnej.

Kolumny dwodjkami uzywa sie do: zbidrki po
spieszeniu do walki pieszej. Rys. 21.

Kolumny po jednemu uzywa sie do: zbioérki i posu-
wania sie celem unikniecia obserwaciji nieprzyjaciela.

Rys, 21. Rys. 22.
Sekcja recznego Sekcja
karabina maszy- w kolum-
nowego po spie- nie po
szeniu w kolum- jednemu
nie dwéjkami. po spie-

szeniu.

Szeregowcy sg ustawieni w odlegtosci jednego
kroku jeden za drugim. Rys, 22.

Sekcja z kazdego szyku przechodzi w szereg na
komende: ,,sekcja w szeregu — zbi6rka", ustawia-
jac sie w ten sposéb, ze szeregowi drugiego szere-
gu stajg na lewo od swoich poprzednikéw. Do-
wodca sekcji zajmuje miejsce na prawem skrzydle.

PrzejScie z szeregu do kolumny po jednemu,
w kierunku jednego ze skrzydet, mozna wykonac

42,
Kolumna
dwojkami.
43.

Kolumna po
jednemu.

44,
Szereg.
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Tyraljerka.

4.

Sekcja recz-
nego kara-
bina maszy-
nowego
w tyratjerce
i na stano-
wisku
ogniowem.
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zapomocg zwrotu pojedynczymi  szeregowcami
w prawo lub w lewo.

Tyraljerki uzywa sig do: walki i manewrowcinia.

Sekcja rozsypuje sie w tyratjerke na komende:
»Sekcja odstagp X krokéw w tyraljerkg™, lub na
znak dowddcy sekcji, poparty — jesli zachodzi po-
trzeba — wskazaniem odstepéw miedzy szeregow-
cami, JeSli odstep w komendzie nie jest podany,
wynosi on zawsze 6 krokéw.

Zasadniczo sposéb rozsypywania sie w tyraljer-
ke jest taki sam jak rozsypywanie sie konno w linje
harcownikéw. Wykonywa sie zawsze biegiem.

Na komende; ,,padnij" szeregowcy kiada sie, od-
powiednio wyzyskujac teren. Kazdy szeregowiec
moze nieco zwiegkszy¢ Ilub zmniejszy¢ odstepy,
o ile jest to usprawiedliwione przez dogodne wy-
zyskanie najblizszego zakrycia. Dowodca sekcji
zajmuje miejsce w linji tyraljerki.

Przed rozpoczeciem ognia z danego stanowiska
podaje sie komende: ,,sekcja na stanowisko ognio-
we'". Strzelcy wyszukujg stanowiska z dobrym
ostrzatem i ostong, pomagajac sobie topatka.

Sekcja przechodzi z tyraljerki do kolumny tréj-
kami, dwojkami i po Jednemu na komende: ,,zbidr-
ka"; dowodca sekcji wskazuje szyk zbiorki.

Zasadniczo sekcja recznego karabina maszyno-
wego w tyratjerce i na kazdem stanowisku ognio-
wem przybiera nastepujgce ugrupowanie.

Dowddca sekcji obiera stanowisko dla recznego
karabina maszynowego, celowniczy umieszcza sie
na tern stanowisku, na lewo od niego zajmuje miej-
sce dowodca sekcji, a na prawo pierwszy amuni-
cyjny, Drugi amunicyjny zajmuje miejsce na pra-
wo od pierwszego amunicyjnego. Rys, 23,
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Odstepy miedzy wszystkimi szeregowcami majg
6 krokéw lub sg nakazane.

Nalezy unikaé¢ skupienia sie dowddcy sekcji, ce-
lowniczego i pierwszego amunicyjnego przy recz-
nym karabinie maszynowym, zeby nie powigkszac
niepotrzebnie celu.

Po zajeciu stanowiska ogniowego pierwszy amu-
nicyjny wyjmuje jeden peiny magazynek z pasa
amunicyjnego i podaje go celowniczemu oraz przy-
gotowuje do podania drugi.

Rys. 23.

Sekcja recznego karabina
maszynowego, w tyraljerce.

Celowniczy ustawia reczny karabin maszynowy
i taduje go na komende: ,,celownik X*.

Drugi amunicyjny przygotowuje petne magazyn-
ki, zeby w razie potrzeby podaé¢ je pierwszemu
amunicyjnemu lub celowniczemu.

Po wystrzelaniu magazynka celowniczy odrzuca
go pierwszemu lub drugiemu amunicyjnemu, ktéry
natychmiast przygotowuje do podania nastepny
magazynek.

Reczny karabin maszynowy taduje sie zawsze
magazynkami amunicyjnych, nastepnie dowddcy
sekcji, a z chwilg ich wyczerpania — magazynka-
mi celowniczego.

Magazynki celowniczego sg ostatnim zapasem
sekcji.
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Poruszenia tyratjerki polegaja na posuwaniu sie
naprzéd skokami: pojedynczo, po dwéch lub calg
sekcja.

Do wykonania skoku catg sekcja dowddca sekcji
podaje komende: ,sekcjami do stanowiska (.....)—
skok — biegiem marsz".

Na zapowiedz: ,,skok"* — szeregowcy przerywa-
ja ogien, zabezpieczajg karabinki, zamykajg ta-
downice i przygotowuja sie do powstania, W tym
celu przekiadaja chwilowo karabinek do lewej re-
ki, opierajac sie na prawej dioni i przyciagaja
prawe kolano mozliwie blisko do tutowia, nie pod-
noszac sie jeszcze z ziemi.

Ruchy te powinny by¢ wykonane razno i zwin-
nie.

Po krotkiej przerwie, w czasie ktorej szeregow-
cy konczg przygotowania do skoku, dowddca sek-
cji, zrywajac sie, komenderuje: ,fbiegiem—marsz".

Tyraljerka zrywa sie i pedzi naprzéd w nakaza-
nym kierunku do nowego stanowiska ogniowego.

Skok pojedynhczych szeregowcow lub po dwdch
wykonywa sie na komende: ,sekcja pojedynczo
(po dwaoch) od prawego — (lewego) do stanowi-
SKa e — skok — biegiem marsz".

Szeregowcy sekcji recznego karabina maszyno*
wego wykonywajg nastepujace czynnosci. Dowddca
j amunicyjni wktadajg do paséw amunicyjnych ma-
S"_\z_ynki, oraz do tadownic lub kieszeni luzng amu-
nicje.

W tym czasie celowniczy przerywa ogien, za-
bezpiecza reczny karabin maszynowy i przygoto-
wuje sie do skoku.

Roztadowuje sie reczny karabin maszynowy do-
piero na rozkaz dowodcy sekcji; w tym wypadku
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celowniczy oddaje magazynek pierwszemu amuni-
cyjnemu.

Zwykle wykonywa sie skoki z recznym karabi-
nem maszynowym, natadowanym i zabezpieczo-
nym.

Skok sekcji recznego karabina maszynowego wy-
przedza dowoddca sekcji, ktory wybiera stanowisko
ogniowe dla karabina i wskazuje je reka celowni-
czemu a sam odsuwa sie w lewo.

Pluton.

Zbiorka.

Kolumna tréjkami.

Kolumna dwojkami.

Szyk rozwiniety.

Szereg.

Cwiczenia plutonu w szykach zwartych majg na
celu:

1) wyszkolenie plutonu . pieszo w sprawnych
i sprezystych poruszeniach we wszelkich okolicz-
nosciach.

2) Opanowanie catosci plutonu przez dowddce
i wyrobienie w jego czesciach sktadowych potrzeb-
nej spoistosci.

W szykach zwartych pluton ustawia i rozbiera
kozty sekcjami, zgodnie z punktem 41.

Zasadniczym szykiem zbiorki plutonu po spie-
szeniu do walki pieszej jest kolumna dwdjkami, na-
tomiast podczas ¢wiczen musztry formalnej przy
petnym skiadzie sekcyj — kolumna trojkami.

Mozna roéwniez zebra¢ pluton w kazdym szyku,
jednak wowczas w komendzie do zbidérki nalezy
wskaza¢ szyk, Np.; ,,pluton rozwinigty — zbidrka™.

49,
Szyki
zwarte.

50

Zbibérka.
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Na hasto; ,,zbiérka" kazda sekcja w nakazanym
szyku podaza szybkim krokiem na swoje miejsce.
Jesli dowddca plutonu chce wykonac¢ zbiérke bie-
giem, wowczas zaznacza to w komendzie: ,,pluton
biegiem — zhidrka".

Jezeli zachodzi potrzeba przesuniecia plutonu
Z miejsca w innym Kierunku, na nieznaczng odle-
gtosé, wobwczas dowddca plutonu staje w nowym
kienmku i zarzadza zbiorke, ze zmiang lub bez
zmicéiuy szyku.

Czeste powtarzanie tego ¢wiczenia z zachowa-
niem szybkosci i doktadnosci w wykonjiniu jest
skutecznym sposobem do osiggniecia gietkosci
i karnosci plutonu.

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbiérki tylko
podczas musztry formalnej i do marszu.

Koliunny dwojkami uzywa sie do zbiorki i mar-
szu.

Kolimmy po jednemu uzywa sie do marszu,
zbiérki i posuwania sie, celem unikniecia obserwa-
cji nieprzyjaciela.

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbiorki i prze-
gladéw.

Pluton ustawia sie w szyku rozwinietym — jak
konno. i

Dla wyréwnania plutonu dowddca plutonu poda-
je  komende: ,pluton — réwnaj"; szeregowcy
pierwszego szeregu zwracajg gtowe w prawo i lek-
ko wgore, tacza sie i réwnajg linje frontu tak,
aby widzie¢ prawem okiem tylko swego sasiada,
drugiem za$ zarys catej linji.

Drugi szereg kryje, poprawia odlegto$¢ od pierw-
szego szeregu i wyréwnywa jak pierwszy szereg.
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Przy réwnaniu nalezy uwazaé¢ nietylko na linje
stép, ale i barkéw. Nie dopuszcza¢ do przekrecenia
ramion.

Dowoddca plutonu wykonywa zwrot wtyt, celem
sprawdzenia doktadnego krycia przez drugi szereg,
wzglednie odchodzi na jedno ze skrzydet, celem
poprawienia réwnania; gdy pluton jest wyréwna-
ny, dowddca plutonu podaje komende: »pluton
bacznos$¢".

Szeregowcy przybierajg postawe zasadnicza.

Nalezy wyrabiaé u szeregowych poczucie zacho-
wania réwnej linji, wymagajac réwnania na kazde
,»Spocznij™.

Celem przesuniecia plutonu, zebranego w szyku
rozwinietym, na nieznaczng odlegto$¢é, dowddca
plutonu przesuwa szeregowca Srodkowego lub
skrzydtowego, ustawiajac go, gdzie nalezy, poczem
podaje komende: ,,zhiérka".

Szeregowcy plutonu przesuwajg sie na nowe
miejsce, skracajgc swoj ostatni krok tak, zeby sie
znalez¢ na poczatku nieco wtyle od linji réwnania,
poczem réwnajg sie do srodka lub na skrzydto.

Szeregu uzywa sie do przegladu lub do innych
celow.

Pluton z kazdego szyku przechodzi w szereg na
komende: ,,pluton w szeregu — zbidrka".

Szeregowiec Kkierunkowy staje w odlegtosci
dwdch krokoéw za dowddcg plutonu. Sekcje zaj-
mujg swoje miejsca w kolejnosci numeréw sekcyij.

Kolumna sekcyj.

Linja sekcyj.

Tyraljerka.

Szyk w wypadku zaskoczenia.

A

Szereg.

b,

Szyki luzne.
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Pluton pieszo, jak i pluton konno, uzywa szykow
luznych w marszu pod ogniem i w walce.

Szyki luzne plutonu majg nastepujace zastosowa-
nie. ,,Kolumna sekcyj"™ jest szykiem gietkim i tat-
wym do kierowania; w tym szyku pluton moze do-
godnie porusza¢ sie w kazdym terenie oraz tatwo
i szybko rozwinagé¢ sie we wszystkich kierunkach,

»Linja sekcyj" jest mniej gietka niz szyk po-
przedni, lecz daje mozno$¢ szybkiego rozsypania
sie w tyratjerke.

»Tyraljerka™ jest podobna do ,linji harcowni-
kéw" konno. Pluton rozsypuje sie w tyraljerke,
gdy dowddca plutonu, bedac pod skutecznym
ogniem piechoty, jest zmuszony zarzadzié otwarcie
ognia, celem posuwania sie naprzod; tyraljerka
wiec, jak i linja harcownikéw, jest szykiem natar-
cia.

Pluton przechodzi w szyk luzny z kazdego po-
fozenia i uszykowania, zaréwno w miejscu Jak
W marszu.

Jesli przed rozwijaniem sie w kolumne lub w li-
nje sekcyj dowddca plutonu nie okresli szyku dla
sekcyj, wéwczas przybierajg one szyk kolumny po
jednemu.

Podobnie jak konno, gdy pluton jest w szyku luz-
nym, dowddcy sekcyj stajg na czele swoich jedno-
stek.

Dowdédca sekcji kierunkowej utrzymuje naka-
zany kierunek, wzglednie maszeruje w odlegtosci
10 krokéw za dowddcg plutonu. Ta odlegtos¢ moze
sie zmieni¢, lecz dowoddca plutonu powinien by¢
o tyle wysuniety naprzéd, zeby mogt dojrzeé
wszystkich szeregowcéw, oraz dowodzi¢ zapomoca
gtosu.
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Przejscie z jednego szyku do drugiego wyko-
nywa pluton na tych samych zasadach jak konno.

Przed przejsSciem w szyk luzny dowddca pluto-
nu zwraca zawsze czoto plutonu w kierunku, w kté-
rym zamierza maszerowac¢ po rozwinieciu.

Po przybraniu nakazanego szyku luznego, plu-
ton, zaleznie od okolicznosci, pada, maszeruje
szybkim krokiem lub biegiem w oznaczonym Kie-
runku.

Do zatrzymania plutonu podaje sie komende;
»pluton padnij".

Marsz dalszy, zmiany kierunku, zwroty wykony-
wa sie jak w szyku zwartym, bez wymagania pet-
nej dokiadnosci, ale szybko i zwinnie.

Przejscie z szyku luznego do szyku zwartego
dokonywa sie droga zbidrki.

Jesli w czasie marszu zachodzi potrzeba zmiany
kierunku, dowddca plutonu wskazuje go znakiem
i podaje komende; ,,pluton kierunek...”~,", poru-
szajac sie osobiscie w nowym Kierunku; za nim
podaza jednostka kierunkowa, do ktérej zastoso-
Wwuja sie inne czesci plutonu, wykonywajgc zmiane
kierunku szybkim krokiem lub biegiem, nie
troszczac sie o zachowanie odstepdéw i odlegtosci.

Przy rozwijaniu sie plutonu w linje sekcyj moze
dowddca plutonu zarzadzi¢ rozwiniecie czesci plu-
tonu na prawo lub na lewo od jednostki czotowej.

W tym wypadku nalezy to wyraznie zaznaczy¢
w rozkazie do rozwiniecia plutonu.

W linji sekcyj nalezy czesto wyznacza¢ sekcje
czw™artg recznego karabina maszynowego jako kie-
runkowa.

Jesli odstepy i odlegtosci nie sg okreslone w ko-
mendzie, wlwczas wynosza one miedzy sekcjami
40 krokéw.

K«walerja'4.
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W linji sekcyj jednostka kierunkowa wysuwa
sie naprzod przed inne sekcje na odlegtos¢ okoto
40 krokoéw.

Dowddca plutonu utatwia swoim zotnierzom zro-
zumienie rozkazéw i komend, uzupetniajgc je zna-
kami.

Czesto rozkazy lub komendy dowddcy plutonu
moga dotyczy¢ tylko jednej sekcji, wéwczas na-
lezy wskaza¢ te sekcje nazwiskiem jej dowddcy
lub numerem.

Dowodcy sekcyj pomagajag dowddcy plutonu,
dajac na podstawie jego rozkazu, znakami lub gto-
sem, wskazowki dla szeregowcow swoich sekcyj.

Jesli dowddca plutonu chce, zeby pluton dziatat
wylacznie na jego komende, bez podawania ko-
mend przez dowddcow sekcyj, wowczas zapowia-
da; ,,pluton na mojg komendg".

Niekiedy zajdzie potrzeba w szyku luznym pieszo
wyznaczy¢ podoficera prawoskrzydiowego, jako
podoficera zafrontowego, ktéry czuwa nad wyko-
nZiniem poruszen, a w razie koniecznosci powtarza
rozkazy, komendy lub znaki podawane przez do-
wodce plutonu.

Podoficer zafrontowy przestrzega réwniez, zeby
zaden z szeregowcéw plutonu nie pozostawat
wtyle.

Rozwiniecie plutonu w linje i kolumne sekcy;j
odbywa sie jak konno, lecz bez wskazania chod6w.
Jesli przy rozwijaniu sie w linje sekcyj dowddca
plutonu i sekcja kierunkowa nie zatrzymujg sie,
wowczas inne sekcje daza na swoje miejsca bie-
iem.
J W szyku pieszym odmiang linji sekcyj jest linja
grup w prawo lub w lewo.
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W Imje grup pluton- przechodzi na komende:
»~pluton linja grup w prawo (w lewo) — odstgp
X krokéw — marsz". Rys. 24 i 25.

Rys. 24. Rys. 25.
Pluton w Inji grup w prawo.  Pluton w linji grup w lewo.

Sekcja recznego Kkarabina maszynowego, jako
kierunkowa, porusza sie w kolumnie po jednemu
za dowddcg plutonu.
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Podoficer prawoskrzydtowy obejmuje dowddz-
two nad sekcjami pierwsza, druga i trzecig, ktére
sie poruszajg za nim w kolumnie po jednemu w ko-
lejnosci numerdéw sekcyj.

Stworzone w ten sposéb dwie grupy — ogniowa
i ruchu — poruszajg sie w oznaczonym odstepie.

Grupa ruchu porusza sie na prawo albo na lewo
od sekcji recznego karabina maszynowego, zalez-
nie od komendy dowdédcy plutonu.

Pluton mozna rozsypaé¢ w tyraljerke z kazdego
szyku zwartego lub luznego.

Spos6b rozsypywania sie w tyraljerke jest taki
sam jak rozsypywania sie konno w linje harcowni-
kéw, z tg jednak roznica, iz dowddcy sekcyj zaj-
muja swoje miejsca w linji (w sekcji recznego
karabina maszynowego, na lewo od celowniczego).

Pluton rozsypuje sie w tyraljerke na komende:
pluton w tyratjerka" lub ,,pluton odstap X krokéw
w tyraijerkg".

Pluton poruszajacy sie w jakimkolwiek szyku
luzZnym na komende dowddcy plutonu: ,,pluton
w sekcjach w tyratjerkg" pozostaje nadal w tym
samym szyku, natomiast kazda sekcja rozsypuje
sie w tyraljerke, zachowujac miedzy sobg naka-
zane poprzednio odstepy i odlegtosci.

Po wydaniu komendy do rozsypania sie w tyra-
ljerke dowddca plutonu reguluje chdéd sekcji kie-
runkowej w ten sposob, zeby ufatwi¢ rozsypanie
i wejscie do linji sekcjom bardziej oddalonym.

Na komende: ,,pluton — padnij" — szeregowcy
ktadg sie i kryja zgodnie z przepisami, podanemi
dla sekcji w punkcie 45.
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Sekcja recznego karabina maszynowego przy-
biera ugrupowanie zgodnie z punktem 46.

Miejsce dowddcy plutonu w tyratjerce jest przed
sekcjg kierunkowsg plutonu. Rys. 26 i 27.

Rys. 26.
Pluton w tyraljerce, rozsypany z linji grup w prawo.

Rys. 27.

Pluton w tyraljerce, przyczem 3 sekcja zajmuje miejsce na
lewo od sekcji recznego karabina maszynowego, a 1i 2
sekcja na prawo.

Jezeli pluton po rozsypaniu sie w tyratjerke be-
dzie miat otworzy¢ ogien, wowczas dowoddca plu-
tonu zajmuje najdogodniejsze do dowodzenia
miejsca za plutonem.

Pluton rozsypany w tyraljerke moze dokona¢
tylko nieznacznej zmiany kierunku, w zasadzie
porusza sie wprost przed siebie. Je$li jednak do-
wodca plutonu jest zmuszony do zmiany kierunku,
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wowczas wskazuje go znakiem, wzglednie komen-
da: ,,pluton kierunek X...". Sekcje poruszajg sie
w nowym kierunku.

Jesli dla poszczegélnych czesci plutonu nowy
kierunek jest pod zbyt duzym katem w stosunku
do poprzedniego, wtenczas dowddcy sekcyj moga
zarzadzi¢ przejscie w kolumienki po jednemu, po
wykonaniu za$ zmiany kierunku ponownie rozsy-
puja swoje sekcje w tyraljerke.

Posuwanie sie naprzéd plutonu rozsypanego
w tyraljerke wykonywa sie skokami.

Skoki wykonywa sie, zaleznie do potozenia
(ogien nieprzyjacielski, teren) biegiem, krokiem
lub czotgajgc sie oraz catym plutonem lub sekcja-
mi, a w nich po dwodch szeregowcéw lub pojedyn-
czo.

Skok catym plutonem wykonywa sie na komen-
de dowddcy plutonu: ,,pluton — do stanowiska
(wskaza¢ w terenie) — (na 30 krokéw) — skok —
biegiem marsz".

Dowddca plutonu w komendzie do skoku wska-
zuje o ile moznosci zastone, zakrycie lub linje te-
renowg do osiggniecia wzglednie dlugos¢ skoku,
przez podanie ilosci krokow. Przed wykonaniem
skoku dowddca plutonu kaze przerwac ogien i, o ile
uwaza za wskazane, kaze roztadowad.

Skok szeregowcy wykonywajg zgodnie z punk-
tem 47 i 48.

Pluton prowadzony przez swego dowddce zrywa
sie i pedzi z jedna mysla osiggniecia zakrycia lub
nakazanego stanowiska.

Po osiggnieciu nakazanej linji szeregowcy klada
sie, wykorzystujgc teren i wybierajgc dogodne sta-
nowiska ogniowe.
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Pluton moze réwniez wykona¢ skok na komen-
de: ,,pluton skok — biegiem marsz".

Pluton zrywa sie i biegnie za dowddcg plutonu,
ktéry go zatrzymuje komenda: ,,padnij" lub odpo-
wiednim znakiem.

Podczas wykonywania skoku nie nalezy zwracaé
uwagi na réwnanie szeregowcOw, natomiast musza
oni regulowa¢ chéd wedtug szeregowca najbardziej
z pomiedzy nieb wysunietego naprzdd.

Skok sekcjami wykonywa sie na rozkaz dowddcy
plutonu: ,,do stanowiska... (na X krokow) — sek-
cjami od prawego (lewego) lub sekcjami (okresli¢
numerami lub nazwiskami dowddcow sekcyj, kolej-
no$¢ skoku sekcji) — skok — wykonac".

Na rozkaz; ,,wykonaé¢" dowddca sekcji wykony-
wa skok catg sekcjg do nakazanego stanowiska.

Zasadniczo sekcja recznego karabina maszyno-
wego powinna wykonywaé¢ skok jako pierwsza, pod
ostong ognia innycb sekcyj, ktére naodwrét posu-
wajg sie naprzéd na wysokos¢ sekcji recznego ka-
rabina maszynowego, pod ostong ognia broni ma-
SZynowe;.

Skok po dwocb szeregowcdéw lub pojedynczo
wykonywa sie na rozkaz; ,do stanowiska (wska-
za¢, na X krokoéw) w sekcjach pojedynczo (po
dwbéch) — skok — wykonac".

NaN rozkaz: ,,wykona¢" dowddcy sekcyj rozka-
Zujg Wykqnanie nakazanego skoku przez swoich
Szeregowcow.

Zaleznie od okolicznosci, dovYOdca plutonu wy-
konywa skok z pierwsza sekcjg lub z pierwszym
szeregowcem, albo pozostajgc chwilowo na miej-
scu, zapewnia kolejno$¢ wykonania skoku przez
wszystkie swoje jednostki.
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Pluton posuwa sie wprost przed siebie, nic zmie-
niajac kierunku w czasie wykonania skoku.

Dla wszczecia i prowadzenia walki ogniowej plu-
ton zajmuje stanowisko ogniowe,

Do zajecia stanowiska ogniowego dowddca plu-
tonu podaje komende: ,,pluton na stanowisko ognio-
we (wskaza¢ miejsce dla kazdej sekcji) — czot-
gaj sig® — (biegiem, krokiem) — wykonac*™ Rys.
28.

Rys. 28.
Przyktad ugrupowania plutonu na stanowisku ogniowem.

Szeregowcy wybierajg dogodne miejsca z do-
brym ostrzatlem, zakryciem lub zastong i obserwa-
cja, grupujac sie nierownomiernie okoto dowddcy
plutonu, tak, aby mogli otworzy¢ ogien, przygoto-
wujgc sobie teren topatka.

Szeregowcy sekcji recznego karabina maszyno-
wego przystosowujg sie. do broni maszynowej, dla
zapewnienia jej dziatania, zachowujgc sie zgodnie
Z punktem 46.

Pluton na stanowisku ogniowem moze zajmowaé
przestrzeh wszerz do 150 krokéw i w g*b do 75
krokéw,
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Na stanowisku ogniowem szeregowi obserwujg
teren i musza by¢ golowi kazdej chwili do otwarcia
ognia (karabin natadowany, prawa fadownica otwo-
rzona).

W wypadku zaskoczenia plutonu, znajdujgcego
sie w jakimkolwiek szyku, dowddca plutonu podaje
komende; ,,pluton za mnag w tyraljerke"™, ustawia-
jac sie osobiscie w kiemnkui w ktérym chce rozsy-
pa¢ pluton.

Wszyscy szeregowi rozsypuja sie biegiem w ty-
raljerke za dowddca plutonu, nie troszczac sie
0 zajecie swoich statych miejsc.

Szeregowcy tadujg bron i przygotowujg sie do
strzelania.

Z chwilg rozpoczecia ruchu dowddca plutonu
uporzadkowuje swojg jednostke, celem unikniecia
beztadu i skupienia sie szeregowcow.

Pluton rozsypany w tyraljerke moze dziatac:

1) ogniem broni maszynowej pod kierownictwem
dowodcey plutonu i dowddztwem dowddcey sekcji
recznego karabina maszynowegqo;

2) ogniem pojedynczym szeregowcOw uzbrojo-
nych w karabinki;

3) wyjatkowo ogniem zbiorowym, salwg, na roz-
kaz dowddcy plutonu lub sekcji;

4) granatami recznemi.

Nizej podane przyktady rozkazéw dotyczg roz-
poczecia, prowadzenia i przerywania ognia z kara-
binkéw i z recznego karabina maszynowego.

61,
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a) strzelanie z karabinka; nieprzyjacielska pie-

chota przed nami na skraju lasu, 500 — strzelac¢".
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Na zapowiedZ szeregowiec na stanowisku ognio-
wem w pozycji jak najdogodniejszej do strzelania
taduje karabinek (jesli nie byt natadowany) i jed-
noczesnie szuka z najwiekszg uwagag wskazanego
przedmiotu w nakazanym kierunku, poczem na-
stawia na podang liczbe celownik a na hasto: ,,strze-
la¢" odbezpiecza karabinek i strzela do widocznych
lub ukazujacych sie celdw.

Potozenie, charakter walki, wiasciwosci celu,
ilos¢ amunicji wptywajg na szybkos$¢ strzelania.
W tym wypadku Kkierujacy ogniem moze wydac
np. rozkaz (ewentualnie poda¢ umoéwionym zna-
kiem): ,,predzej — strzela¢” Ilub ,wolniej —
strzelac”.

Na rozkaz; ,przerwij ogien", przestajg szere-
gowcy strzela¢ i zabezpieczajg karabinki. Kto juz
oddat strzat taduje. Strzela sie dalej na rozkaz:
»dalej — strzelac¢".

Po przerwie ogniowej, jesli nie bedzie dalszego
strzelania, a celownik nie byt w potozeniu zwyk-
tem, daje sie rozkaz: ,,celownik — zwykly"; wtedy
strzelec ruchem prawej reki stawia celownik wpo-
tezenie zwykie.

Jezeli zachodzi wypadek strzelania salwami,
moze dowddca wyda¢ rozkaz, np. przeciw kolum-
nie zwartej, ktora sie niespodziewanie pokazata:
»kolumna w lewo przed wsig 600 salwa — cel —
pal". Oddziat przybiera nakazany front, szere-
gowcy zajmujg stanowiska ogniowe, nastawiajg
celownik i odbezpieczajg karabinki.

Na hasto: ,,cc/" szeregowcy skiladajg sie i mie-
rzg, na hasto: ,,pal" — jednym ruchem réwnym
$ciggajg spust, poczem sami tadujg bron i czekajg
na dalszy rozkaz, majac wzrok utkwiony w cel.



Regulamin kawalerji 59

Przerwa miedzy zapowiedzig a pierwszcm ha-
stem, jak i miedzy hastami ,,cel" i ,,pal”, musi by¢
wystarczajgco diuga, aby szeregowcy mogli wyko-
na¢ czynnosci, okreslone przez zapowiedz i na ha-
sto: ,,cel"™ — uchwycic cel.

b) Strzelanie z recznego karabina maszynowego
Browning.

Z recznego karabina maszynowego strzela sie
zwykle serjami krétkiemi po 6 strzatléw oraz diu-
giemi po 20 strzatbw. Wyjagtkowo uzywa sie strza-
téw pojedynczych. ,

7) »hieprzyjacielska tyraljerka przed nami
w krzakach 700, ogien punktowy, krotka serja".
Na zapowiedz celowniczy w postawie strzeleckigj
w miejscu (w marszu) skierowuje bronn w kierunku
wskazanego celu. Nastawia celownik, taduje bron,
odbezpiecza reczny karabin maszynowy, nacelo-
wuje bron i daje nakazang serje ognia.

2) ,, ... (cel) ,..; celownik
ogien punktowy, diuga serja". Celowniczy poste-
puje jak wyzej oddajac serje po 20 strzatow.

3) ., ... (cel) .::; celownik
strzalty pojedyncze"”. Celowniczy postepuje jak
wyzej, oddajac pojedyricze strzaty.

4) ,, ... (cel) ... : w marszu (biegu) ogien
punktowy, krotka serja”. Celowniczy postepuje
zgodnie z Instrukcjg strzeleckg cz. 11.

5 , ... (cel) ... : celownik :::::::::

ogien punktowy wszerz".

Przerwy miedzy serjami lub poszczegélnemi
strzatami moga by¢ krétsze lub diluzsze, zaleznie
od potrzeby sity ognia i widocznosci celu.

Ogien nalezy przerywac, jezeli muszka zeszia
z celu, jezeli cel znikt z oczu, lub jezeli skutek zo-
stat osiggniety. W przeciwnym razie celowniczy
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strzela dopoty, az sie wyczerpig naboje magazynka,
poczem taduje znéw i strzela w dalszym ciggu, az
padnie rozkaz: ,,przerwij ogien”. Na ten rozkaz
przestaje strzela¢ i zabezpiecza reczny karabin ma-
SZynowy.

Na rozkaz: ,,dalej — strzela¢" celowniczy od-
bezpiecza reczny karabin maszynowy i strzela
w dalszym ciagu.

Po przerwie ogniowej, o ile nie bedzie dalszego
strzelania, daje sie rozkaz: ,,roztaduj — celownik
zwykty".

Rozkaz: ,celownik zwykty" nastepuje, gdy
uprzednio nie byt w tern potozeniu.

Zasadniczo szturm wykonywa sie na komende
lub znak dowddcy plutonu: ,,przerwij ogieh —
szturm™, wszyscy rzucajg sie biegiem i z okrzy-
kiem ,hura™ na nieprzyjaciela, kiujac bagnetem
i zasypujac go granatami recznemi.

Przed uderzeniem na bagnety nalezy, o ile sie to
juz przedtem nie stato, wzig¢ bagnet na bron, jed-
nakowoz tak, aby nieprzyjaciel zamiaru nie spo-
strzegt.

Szeregowcy nasadzajg bagnety na bron, jeden
po drugim, na znak dowddcy plutonu.

§ IV.
Walka plutonu.

Pluton dziatajacy samodzielnie lub w skiadzie
szwadronu, wzglednie na korzys¢ innych rodzajow
broni, moze otrzymaé¢ do wykonania nastepujace
zadania:

1) wykonanie zwiadéw jako patrol lub podjazd,
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2) ubezpieczenie marszu czotowego, odwrotowe-
go lub bocznego,

3) ubezpieczenie postoju jako placowka,

4) walki zaczepnej i obronnej,

5) utrzymanie tacznosci,

6) niszczenie objektéw,

7) dokonanie rekwizycji,

8) ostone skrzydta w walce,

9) ostone artylerji i taboréw,

10) ostone zaciggania czat.

Do wykonania tycb zadah pluton moze by¢
wzmochiony druzyng ciezkich karabinéw maszyno-
wych, pojedyriczym ciezkim karabinem maszyno-
wym na taczancc, samochodami pancernemi wzgled-
nie patrolem pionieréw lub chemicznym.

Szperacze sg to jezdzcy, rozsypani dookota ma-
szerujgcego oddziatu, w celu ubezpieczenia go
przed zaskoczeniem przez nieprzyjaciela, oraz
w celu badania terenu.

Szperacze posuwajacy sie przed oddziatlem majg
nazwe szperaczy przednich, poruszajgcy
sie z hokbw—szperaczy bocznych, poru-
szajacy sie z tylu—szperaczy tylnych.

Do wykonania jednego zadania wysyla sie
zawsze dwoch jezdzcéw (jedna rota), jako szpera-
czy, ktorzy przez caty czas petnienia stuzby wspét-
dziatajg ze sobg, posuwajac sie na odlegtosci gto-
sowe;j.

Jeden ze szperaczy trzyma natadowany karabi-
nek na udzie, a drugi bron bialg (lanca na udzie).

Szperacz nie posiadajacy lancy wyjmuje szable
w takim terenie, w ktérym sie moze spodziewaé

66.
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zaskoczenia przez nieprzyjaciela (krzaki, wysokie
zboze, wies).

Odlegtos¢ szperaczy od maszerujgcego oddziatu
zalezy od terenu. Zasadniczo poruszajg sie oni
w takiej odlegtosci, zeby mogli ciggle utrzy-
mywacé¢ tacznosé wzrokowag ze swoim
oddziatem (do 800 krokdw).

Szperacze posuwajg sie od jednego punktu ob-
serwacyjnego do drugiego.

Przy spotkaniu nieprzyjaciela szperacze meldu-
ja o tern dowddcy oddziatu znakiem; ,,bacznosc¢",
a wyjatkowo przez jednego ze szperaczy, woéwczas
drugi obserwuje nieprzyjaciela.

W razie nagtego spotkania nieprzyjaciela, gdy
zameldowanie znakiem jest niemozliwe, jeden ze
szperaczy daje strzat w celu uprzedzenia swego
oddziatu.

Po zameldowaniu dowddcy oddziatu o spotkaniu
nieprzyjaciela szperacze nadal go obserwuija.

W stosunku do pojedynczych jezdzcéw nieprzy-
jacielskich szperacze zachowujg sie zaczepnie, pa-
mietajgc jednak ciggle o swojem zasadniczem za-
daniu.

Gdy szperacze przedni spotkajg na swej drodze
marszu przeszkode terenowg nic do przebycia
uprzedzajg o tern oddziat, podnoszac reke wgore
i, Jadqc wzdtuz przeszkoidy, rozjezdzaja sie
w rozne strony, celem szybkiego wyszukania
przejscia.

Znalaziszy przejscie, dajg znak, wyciggajac re-
ke w kierunku marszu.

W marszu odwrotowym na zmiane jeden ze
szperaczy stale obserwuje kierunek do nieprzyja-
ciela.
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Do utrzymania tacznosci wzrokowej ze szpera-
czami dowoddca maszerujgcego oddziatu wyznacza
jednego lub dwoch obserwatoréw, ktorzy, jadac na
czele lub wtyle oddziatu, obserwujg znaki poda-
wane przez szperaczy i meldujg dowddcy.

Gdy maszerujacy oddziat zatrzymuje sie, szpe-
racze nadal petlnia swojg stuzbe, obserwujgc
w miejscu.

Dla zebrania szperaczy dowddca oddziatu daje
znak zbidrki.

Wysytajac szperaczy dowddca oddziatu wskazu-
je im: kierunek marszu, szybko$¢ marszu oddziatu
oraz znaki umoéwione.

Stuzba szperaczy jest wyczerpujaca, zwlaszcza
dla koni, i dlatego trzeba icb czesto zmieniac.

Goniec jest to jezdziec wystany w celu przewie-
zienia rozkazu lub meldunku.

Wykonanie zadania przez gonca wymaga od nie-
go szczegOlnej inicjatywy i samodzielnosci oraz
wiekszego wysitku od konia, dlatego tez do petnie-
nia tej stuzby trzeba wybiera¢ jezdzcow odwaz-
nych, dobrze sie orjentujgcych i dosiadajgcych sil-
nych koni.

Wysylajgcy gornca powinien mu poda¢ do wiado-
mosci co nastepuije:

a) komu i gdzie doreczy¢ meldunek lub rozkaz

oraz tres¢ meldunku, wzglednie rozkazu,

b) 0§ marszu { w razie potrzeby dajgc krotki

szkic drogi),

c) szybkos$¢ posuwania sie,

d) dokad wracad.

Przed odjazdem goniec powinien prosi¢ wysyta-
jacego o wyjasnienie, jesli czego$ nie zrozumial,
i rozkaz powtorzyc.

67,
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Meldunek lub rozkaz pisemny powinien schowa¢
tak, zeby go nie zgubié¢, a w razie niebezpieczen-
stwa, zeby moéc go szybko wyjacé i zniszczyc.

Wiozac meldunek, powinien unika¢ miejscowosci
zamieszkanych oraz miejsc, gdzie tatwo moze by¢
zaskoczony przez nieprzyjaciela.

Goniec zaskoczony przez nieprzyjaciela, gdy nie
ma moznosci przedarcia sie, powinien meldunek
zniszczy¢.

Jezeli goniec straci konia lub gdy kon zakuleje,
musi wszelkiemi mozliwemi sposobami dostac sie
jak najpredzej do celu i meldunek lub rozkaz do-
reczyc.

Goniec z meldunkiem okazuje meldunek na za-
danie dowddcom spotykanych oddziatéw, ale ofi-
cerowie ci majg przeczytanie meldunku stwierdzi¢
swoim podpisem na kopercie.

Zblizajagc sie do oddziatu, gdzie moze znajdowac
sie dowddca, ktéremu ma doreczy¢ meldunek lub
rozkaz, goniec, podnoszgc ramie w gore, wota;
»Meldunek do majora X" (jako przykiad).

Jezeli dowodca, ktéremu ma doreczy¢ meldimek
lub rozkaz, znajduje sie pod ogniem lub za zakry-
ciem, lecz na widocznem dla nieprzyjaciela miej-
scu goniec celem wreczenia meldunku podchodzi
do niego pieszo.

Jezeli adresat nie znajduje sie juz w miejsco-
wosci, do ktorej goniec zostat skierowany, wéwczas
musi go odszuka¢ i doreczy¢ mu rozkaz lub mel-
dunek.

Po doreczeniu meldunku lub rozkazu goniec po-
winien wzig¢ pokwitowanie.

Obowigzkiem kazdego dowddcy jest da¢ pokwi-
towanie goncowi.
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Goniec powinien na zapytanie dowodcy zameldo-
waé mu 0 swoich spostrzezeniach, poczynionych
w drodze.

Goncy wysylani do oddziatéw zwiadowczych
z meldunkami nie wracajg do nich, lecz pozostajg
przy dowddcy, ktéremu doreczyli meldunek.

Jezdziec tacznikowy jest to jezdziec wystany
dla utrzymania #gcznosci miedzy dwoma maszeru-
jacemi oddziatami, wzgle”~ie miedzy dwoma
jezdzcami tacznikowymi.

Jezdzcoéw tacznikowych uzywa sie najczesSciej do
utrzymania #gcznosci miedzy cztonami maszerujg-
cej kolumny; wolwczas sa oni potaczeni w patrol
wzglednie w faricuch (w nocy, we magle).

Zadaniem jezdzca tgcznikowego jest obserwacja
jezdzca wzglednie oddziatu maszerujgcego przed
nim i za nim.

tacznosé utrzymuje zapomocg ustnych meldun-
kéw lub znakéw.

Na zakretach, rozwidleniach i skrzyzowaniach
drég powinien sie zatrzymaé, celem wskazania re-
ka kierunku marszu oddziatowi wzglednie nastep-
nemu jezdzcowi tgcznikowemu.

Gdy jezdziec tacznikowy zatrzymuje sie w celu
obserwacji swojego poprzednika lub zaplecznika,
powinien stawa¢ wpoprzek drogi, zeby widzie¢
obydwach.

Do stuzby jezdzca tgcznikowego nalezy wyzna-
cza¢ jezdzcow na spokojnych koniach,

W marszach nocnych, daleko od nieprzyjaciela,
jezdzcy Hacznikowi powtarzajg gtosno komendy
dotyczace zmiany choddw.

Czujka jest to dwdch Ilub trzech szeregowcow,
postawionych za zakryciem lub zastong przez pla-

Kawalerja 5.
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cowke lub inny oddziat, z zadaniem obserwacji da-
nego odcinka terenowego, celem uprzedzenia
o zblizaniu sie nieprzyjaciela.

Czujki moga by¢ konne lub piesze.

Czujka konna skiada sie z trzech jezdzcow.

Czujka piesza sktada sie zawsze z dwoch szere-
gowcow.

Stanowisko czujki powinno zapewnia¢ dogodng
obserwacje przedpola i by¢ ukryte od obserwacji
nieprzyjacielskiej.

We dnie oraz w jasne noce ksiezycowe ustawia
sie czujki na wyniostych punktach; czujki piesze
mozna umieszcza¢ rowniez na dachach zabudowan,
drzewach, wiezach, stertach, wiatrakach i t. d.

W ciemne noce nalezy wyznaczaé stanowiska
dla czujek, u podnézy wzgorz.

W poblizu nieprzyjaciela nalezy na noc zmieniaé
ustawienie czujek, aby je uchronié od zaskoczenia,

Udiegtos¢ czujek od placéwki powinna by¢: dla
czujek pieszych jak najmniejsza, tak, zeby gtosem
mozna byto uprzedzi¢ o zblizaniu sie nieprzyjacie-
la (okoto 100 krokéw), dia czujek konnych taka,
zeby mozna byto utrzymywac tacznos$¢ wzrokowa
z placowka i uprzedzi¢ znakiem o zblizaniu sie nie-
przyjaciela (do 1 km).

Kazda czujka przed odejsciem na swoje stano-
wisko otrzymuje od dowddcy placéwki nastepujace
wskazowki:

a) Potozenie wiasne:

— numer i stanowisko placowki,

— miejsce sasiednich placowek,

— miejsce sasiednich czujek,

— numer czujki,

— wiadomosci 0 wysunietych na przedpole wia-

snych oddziatach.
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b) Wiadomosci o nieprzyjacielu.

cj Odcinek do obserwacii.

d) Punkt kierunkowy obserwacji.

e) Wazne punkty terenowe, na ktore nalezy
zwracaé szczeg6lng uwage.

f) Sposoby #acznosci miedzy czujka a placéwka
(znaki umowione, sygnaty dzwiekowe).

g) Droga odwrotu.

h) Hasto i odzew.

i) Czyje rozkazy wykonywa.

Czujka konna, ztozona z trzccb jezdzZzcow, pekni
swojg stuzbe w ten sposob, Zzc dwaocb patroluje te-
ren dookota a jeden obserwuje, utrzymujac tgcz-
nos¢ z placéwka, albo dwdch spieszg sie i obserwu-
je pieszo a trzeci pozostaje jako koniowdd, stajgc
wpoblizu, za zakryciem lub zastona.

Czujka piesza pelni swojg stuzbe tak, ze obaj
szeregowcy umieszczajg sie blisko jeden obok dru-
giego, przyczem jeden obserwuje powierzony odci-
nek, a drugi utrzymuje #gcznos¢ z placéwka oraz
pomaga w obserwacji pierwszemu.

W dzienn odlegtos¢ jednego szeregowca od dru-
giego powinna by¢ taka, zeby sie mogli porozumie-
waé potgtosem; w nocy taka, zeby sie mogli poro-
zumiewac szeptem.

Czujki konne ustawia sie tylko w dzizn, czujki
piesze zarbwno w dzien jak i w nocy.

Zachowanie sie czujki na posterunku i jej obo-
wigzki sg nastepujace:

a) ciggle i bacznie obserwowaé caty odcinek

przez dwoch szeregowcOw.

b) Nie oddawa¢ honoréw, nie pali¢, nic rozma-
wiaé. Szeregowcom na czujce wolno porozu-
miewaé sie ze sobg tylko w sprawach doty-
czacych obserwacji swojego pasa terenu.
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¢) W nocy nie siada¢, nie ktasé sie i nie zastania¢

d)

uszu. Dla udogodnienia sobie warunkéw ob-
serwacji wolno kolejno obserwowac, siadajac
lub kiadac sie na ziemie,

Trwac¢ w bezruchu,

e) Trzymac bron zawsze gotowg do strzatu.

f)
9)

Na pytania przetozonych odpowiadaé, nie
przerywajgc obserwaciji.

Nie odsyta¢ zpowrotem nikogo zblizajgcego
sie od nieprzyjaciela.

Nikogo nie przepuszczac¢ ze
strony nieprzyjaciela, zatrzymujac
kazdego i wywotujgc dowddce placowki.

Zatrzymywaé wszystkich okrzykiem ,,stéj—
kto idzie". Po dwukrotnym bezskutecznym
okrzyku nalezy strzelaé. Zatrzymywac nale-
zy na odlegto$¢ niewielka, celem zapewnie-
nia celnosci ewentualnego strzatu.

Jezeli idacy zatrzyma sie na wezwanie,
czujka zawiadamia dowodce placowki, nie
pozwalajgc zatrzymanemu ruszy¢ sie z miej-
sca oraz daje rozkaz: ,rece do gory".

Do pojedyriczych oficerow nieprzyjaciel-
skich z nielicznem otoczeniem, zazwyczaj
w towarzystwie trebacza, ktorzy zdaleka po-
wie*./ajg bialtg chorggwia oznajmiajgc, iz sg
parlamentarzami, nie nalezy strzelac.

W towarzystwie parlamentarza moze sie
znajdowaé¢ f~den ttumacz, jeden grajek i jed-
na osoba niosgca choraggiew.

Czujka zatrzymuje parlamentarzy i naika-
zuje im odwréci¢ sie tytem do placéwki, po-
czem wzywa dowodce placowki.

Czujka, do ktérej zblizajg sie zbiegowie
nieprzyjacielscy, nakazuje im ztozy¢ bron
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i odstgpi¢ od niej na kilka krokéw, a jezeli

sg konno, zej$¢ z koni i popusci¢ popregi.
W razie nieustuchania rozkazu — strzela.
Czujka nikogo nie przepuszcza w strone

nieprzyjaciela, bez rozkazu dowddcy pla-
cOwKi.

Gdy czujka zauwazy na swym odcinku tere-

nowym co$ podejrzanego lub nieprzyjaciela,

natychmiast daje znak do dowddcy placowki.
Melduje czujka: gtosem, znakiem, sygna-
tem dzwiekowym, przez jednego z szeregow-
cébw a w ostatecznosci strzatem.
Czujka strzela w nastepujacych wypadh
kach:

— w razie zaskoczenia czujki, w celu za-
alarmowania placoéwki, o ile inaczej nic
moze zawiadomic.

— gdy po dwukrotnym bezskutecznym okrzy-
ku: ,,st6j — kto idzie" osoba wezwana nie
zatrzyma sie.

Czujka opuszcza swoje stanowisko, gdy zo-

stanie zmieniona lub na rozkaz dowodcy pla-

cowki.

Czujka wykonywa tylko rozkazy dowodcy

placowki i jego zastepcy, wzglednie dowddcy

oddziatu wystawiajgcego czujke, jesli to nic
jest placowka.

Zmiane czujek uskutecznia sie co 1 — 2 godzi-
ny a nawet czesciej, zaleznie od warunkow atmo-
sferycznych.

Uskutecznia zmiane zastepca dowddcy placowki.

Celem zapewnienia ciagtosci obserwacji nalezy
zmienia¢ kazdorazowo tylko jednego szeregowca
Z czujki.
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W celu zwiekszenia bezpieczenstwa i wczesnego
zawiadomienia czujek o zblizaniu sie nieprzyja-
ciela, wysuwa sie przed linje czujek, zwlaszcza
w terenie pokrytym, we mgle i w nocy — pod-
stuchy.

Umieszcza sie je w zupetnem ukryciu, w poblizu
miejsc, przez ktore nieprzyjaciel przejs¢ powinien.

Na podstuch wyznacza sie dwdch lub trzech sze-
regowcow pieszo.

Szeregowcy wyznaczeni ha podstuch podchodzg
skrycie do swojego stanowiska.

Nie wolno im pali¢ i rozmawia¢, natomiast po-
winni oni wstuchiwaé sie i obserwowaé, czy nie
zbliza sie nieprzyjaciel.

Podstuch nikogo nie zatrzymuje i o nic nie za-
pytuje.

O zblizajacym sie nieprzyjacieb' podstuch mel-
duje przez jednego z szeregowcOw a w ostatecz-
nosci strzela.

Podstuchy pozostajg bez zmiany na stanowisku
do okreSlonego czasu lub umdwionego sygnatu,
wzglednie znaku.

Podstuch wykonywa rozkazy zgodnie z punk-
tem 69.

Czujka podoficerska jest to maty oddziatek, zto-
zony z szesSciu szeregowcOw w szyku pieszym —
z dziewieciu w szyku konnym (trzy zmiany czu-
jek) pod dowddztwem podoficera, ktérego zada-
niem jest obserwacja okreslonego odcinka tcreno-
wego-

Czujki podoficerskie wysyta sie od czaty gtow-
nej do takich punktéw terenowych, ktére, bedac
na znacznej odlegtosci, stwarzaja dogodne warunki
do obserwacji czesci odcinka czaty gtdwnej.
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Czujki podoficerskie wystawiajg réwniez inne
oddziaty.

Czujka podoficerska peini stuzbe, wystawiajac
jedng czujke piesza.

Pozostali jezdzcy sa w petnem pogotowiu bojo-
wem, znajdujgc sie za zakryciem lub zastona.

Dowddca czujki podoficerskiej przeprowadza
zmiane czujek, zgodnie z punktem 69.

Czujka podoficerska utrzymuje tacznos$é z czata
gtdwna lub oddziatem, ktéry jg wystat.

Przy zblizaniu sie nieprzyjaciela czujka podofi-
cerska dziata, zaleznie od okolicznosci, pamietajac
0 swojem zasadniczem zadaniu — nieustannie
obserwowaé i wporg meldowac.

Patrol bojowy jest to maly oddzial, zitozony
z podoficera lub starszego szeregowca jako do-
wodcy i z dwocb lub trzecb jezdZcow.

Zadaniem patrolu bojowego jest szybkie dostar-
czenie wiadomosci o nieprzyjacielu i terenie.

Patrole bojowe wysyta sie na nieznaczne odle-
glosci, zwykle na odlegto$¢ wzrokowg i nie dalej
niz na 2 — 3 km.

Patrol bojowy, wykonywajac swoje zadanie, po-
rusza sie klusem lub galopem, nie wysytajgc szpe-
raczy, natomiast dzialajgc, podobnie do szperaczy
(punkt 66).

Patrol bojowy przeprowadza obserwacje zasad-
niczo z konia i czesto w ruchu, dziatajgc w bezpo-
$redniej bliskosci od nieprzyjaciela i w wiekszosci
wypadkoéw pod ogniem.

Dlatego tez zaréwno dowddca patrolu Jak
1 jezdzcy powinni posiada¢ rozwinietag spostrze-
gawczos$é oraz luniejetnos¢ szybkiej i trafnej oce-
ny wszystkiego co zauwaza.

72.
Patrol
bojowy
konno.
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Zasadniczo dowddca patrolu wysyta meldunki
tylko ustne, lub melduje osobiscie po wykonaniu
zadania.

Goniec wystany z meldunkiem jedzie zazwyczaj
galopem.

Patrol bojowy pieszo sklada sie z podoficera
i kilku szeregowcow, zazwyczaj jednej spieszonegj
sekcji.

Zadaniem patrolu bojowego jest nawigzanie bez-
posredniej stycznosci ogniowej z nieprzyjacielem
i rozpoznanie jego stanowisk ogniowych.

Patrole bojowe wysyta sie na nieznaczne odle-
gtosci w poblizu nieprzyjaciela.

Patrol bojowy posuwa sie w tyraljerce tub ko-
lumience po jednemu.

Po nawigzaniu stycznosci ogniowej z nieprzyja-
cielem, patrol jg utrzymuje do podejscia wihasnego
oddziatu lub do odwotania.

Patrolem rozpoznawczym nazywa sie oddziat,
ztozony z dowddcy i kilku jezdzcéw, najwyzej plu-
tonu, majacy za zadanie zebranie wiadomosci
0 nieprzyjacielu.

Na dowodce patrolu rozpoznawczego wyznhacza
sie podoficera lub oficera, zaleznie od waznosci
zadania.

Zadanie dla patrolu rozpoznawczego powinno
by¢ proste, zazwyczaj bedzie chodzito o okreslenie:
e — (gdzie jest nieprzyjaciel?

— czy w danym punkcie jest nieprzyjaciel, czy

go tam niema?

— czy na danej osi jest nieprzyjaciel?

Patrole rozpoznawcze wysytla sie na odlegtosé
do 10 km, a tylko wyjatkowi na dalsze odlegtosci.
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Patrolowi rozpoznawczemu okresla sie dokladna
0$ marszu lub tylko ogolny kierunek marszu i punkt
terenowy, do ktérego ma dotrzed.

Jezeli dowddca wysytajacy patrol chce, zeby on
nie schodzit z wyznaczonej osi marszu, powinien
mu to wyraznie zaznaczy¢ w zadaniu.

Gdy patrolowi jest wskazany tylko ogélny kie-
runek marszu, dowddca patrolu wybiera sam naj-
krotszag i najdogodniejszg droge marszu do wyko-
nania otrzymanego zadania.

Dowodca wysytajacy patrol rozpoznawczy powi-
nien w swoim rozkazie dla dowddcy patrolu
okreslic:

1) potozenie wiasne (szczegllnie sasiednie zwia-
dy i wiasng linje ubezpieczenia) i nieprzyja-
ciela,

2) swoj zamiar,

3) skiad patrolu i numer,

4) zadanie,

5) linje marszu lub kierunek i punkt /b osig-
gniecia,

6) czy nadsytaé meldunki terminowe,

7) dokad meldunki przesytac,

8) kiedy konczy¢ stuzbe,

9) dokad wracac, ,

10) hasto i odzew.

Dowodca patrolu przed wymarszem powinien;

1) zrozumie¢ i powtdrzy¢ otrzymane zadanie,
a w razie niezrozumienia prosi¢ o wyjasnienie,

2) sprawdzi¢ zgodno$¢ swego zegarka z zegar-
kiem dowddcy wysytajacego,

3) zorjentowaé sie na mapie i utozy¢ swéj plan
dziatania,

4) zaznajomi¢ szeregowych patrolu z zadaniem
i wiasnym planem dziatania,



74 Regulamin kawaierji

5) sprawdzi¢ stan ludzi i koni oraz ich zaopa-
trzenie,

6) zwrdci¢ uwage, zeby szeregowi nie zabierali
ze soba zapiskow, gazet lub listow, ktéreby
mogty nieprzyjacielowi dostarczy¢ wiado-
mosci,

7) wyznaczy¢ swego zastepce, szperaczy, obser-
watoréw i goncow,

8) ustali¢ znaki umdwione.

Wykonanie tych czynnosci powinno sie odby-
wac szybko, celem zapewnienia natychmiastowego
odmarszu patrolu.

Dowddca patrolu posuwa sie od jednego punktu
obserwacyjnego do drugiego, ubezpieczajac sie
szperaczami.

llos¢ wysylanych szperaczy zalezy; od terenu,
mozliwosci zaskoczenia przez nieprzyjaciela i sity
patrolu.

Szybko$¢ posuwania sie patrolu przed nawiaza-
niem stycznos$ci z nieprzyjacielem powinna wyno-
si¢ 6 — 8 km a wyjatkowo 10 km na godzine.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem
szybkos$¢ posuwania sie waha sie miedzy 1 a 5 km
na godzine.

Po przybyciu na punkt obserwacyjny dowddca
patrolu szybko orjentuje sie w terenie, wskazujgc
jezdzcom nowy punkt obserwacyjny, wysyta szpe-
raczy, a po oddaleniu sie ich na odlegto$é wzroko-
wag, rusza sam z patrolem.

Szperacze wykonywajg swoje zadanie, dotgcza-
jac sie w miejscu wskazanem przez dowoddce pa-
trolu-

Patrol powinien maszerowaé tak, zeby sam du-
zo widziat, nie bedac widziany prze,z
nieprzyj aciela,
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Otwarte przestrzenie przebywa szybko, jesli po-
fozenie wymaga w szyku luznym.

Przy spotkaniu z nieprzyjacielem zasadniczo
zachowuje sie zacz e'pnie, pamieta-
jac o wykonaniu swojego zasadni-
czego zadania.

Bedac zaskoczony, patrol przebija sie przez nie-
przyjaciela, dgzac do wykonania zadania.

Po dojsciu do wyznaczonego punktu rozpozna-
nia lub po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem,
ktorego patrol ma rozpozna¢, dowodca patrolu roz-
poczyna zwiady.

Zwiady polegaja na ukrytej obserwaciji.

Po otrzymaniu ognia w jednym punkcie, patrol
prébuje nawigzac stycznos¢ w innem migjscu.

Raz nawigzang stycznos¢ trzeba utrzymac, jezeli
tylko to nie jest sprzeczne z zasadniczem zada-
niem patrolu.

Dowddca patrolu melduje swojemu pretozone-
mu w wypadkach nastepujacych:

a) o pierwszem spotkaniu z nieprzyjacielem,

b) o spotkaniu wiekszych oddziatéw nieprzyja-
cielskich,

c) z miejscowosci wskazanych jako zajete przez
nieprzyjaciela, jesli okazg sie wolne,

d) po rozpoznaniu miejscowosci nakazanych roz-
kazem,

e) w nakazanym czasie i z okreSlonych miejsco-
wosci (meldunki terminowe),

f) gdy zbierze szczeg6lnie wazne wiadomosci,

g) o terenie i przeszkodach terenowych.

Me Id unek ma wazno$¢ tylko woéw-
czas, jeSli jest dostarczony w swoim
czasie.
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Meldunki spdznione sg bezwartosciowe.

Meldunki wysyta sie przez goncow,

W terenie zagrozonym przez nieprzyjaciela na-
lezy do przewiezienia waznych meldunkéw wy-
znacza¢ dwoch goncow, wysytajgc ich réznemi
drogami, a nawet patrol ztozony z kilku jezdzcow,
wzglednie dwoch goncow wystanych razem.

Dowddca patrolu nie ma prawa przerwa¢ wyko-
nywania swojego zadania wczes$niej, niz to byito
nakazane rozkazem.

Przed zerwaniem stycznosci z nieprzyjacielem
dowodca patrolu powinien oceni¢ potozenie i pozo-
sta¢ nadal w stycznosci, jesli bedzie mogt przez to
zdoby¢ cenne wiadomosci o nieprzyjacielu.

Po powrocie dowddca patrolu sktada sprawoz-
danie swemu przetozonemu o wykonaniu zadania.

Patrol tgcznikowy wyznacza sie do utrzymania
tacznosci:

a) miedzy cztonami maszerujgcej kolumny,

b) miedzy dwiema kolumnami maszerujgcemi

réwnolegle,

c) na postoju lub podczas walki miedzy sasied-

niemi oddziatami.

Dowddcg patrolu tacznikowego musi byc¢ oficer
lub podoficer, zaleznie od waznosci zadania.

Sita patrolu zalezy od zadania, oraz od potrzeb-
nej ilosci goncéw lub jezdzcow tacznikowych.

Skitad patrolu tacznikowego czesto bywa mie-
szany.

1) Patrol fgcznikowy miedzy cztonami maszeru-
jacej kolumny utrzymuje tgcznos$é od tytu ku przo-
dowi, postugujac sie w razie potrzeby tancuchem
jezdzcéw tacznikowych.
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Dowddca patrolu, posuwajgc sie przy przednim
cztonie kolumny, wysyta jezdzcow Hgcznikowych
ku tylowi tak, zeby ciggtos¢ tgcznosci byta za-
pewniona.

2) Patrol tacznikowy, przydzielony do jakiego-
kolwiek oddziatu z zadaniem utrzymania tgcznosci
ze swoim dowddca, jest obowigzany stale przysy-
ta¢ meldunki o wszystkich zmianach, zasztych
\IN potozeniu oddziatu, do ktérego jest przydzie-
ony.

Dowddca patrolu melduje sie u dowodcy oddzia-
tu i przy nim pozostaje az do odwotania.

3) Patrol tacznikowy miedzy dwiema kolumna-
mi, maszerujacemi rownolegte, utrzymuje tacznosé
wzrokowa wzglednie zapomocg goncow.

Zadanie dla takiego patrolu powinno okreslac:

a) oS marszu, szybko$¢ marszu i ewentualne od-
poczynki kolumn,
b) o$ posuwania sie patrolu,
c) czas i miejsce nawigzania tgcznosci miedzy
kolumnami.

Patrol tacznikowy posuwa sie od jednego pimk-
tu obserwacyjnego lub skrzyzowania drog do dru-
giego, regulujac swéj marsz tak, zeby w chwili na-
wigzywania tacznosci by¢ na wysokosci czota stra-
zy przednich obu kolumn.

Patrol ubezpiecza sie szperaczami.

W terenie przejrzystym, gdy dowddca patrolu
po przybyciu na punkt obserwacyjny osobiscie wi-
dzi obie kolumny lub przynajmniej jedng z nich,
wysyta przez goncow meldunki do dowddcéw ko-
lumn o ich wzajemnem potozeniu o danej godzinie
i w danym punkcie.
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Dowodca patrolu czeka na powr6t goncow,
wzglednie wskazuje im punkt terenowy, gdzie sie
maja dotaczyd.

W terenie pokrytym dowddca patrolu po przyby-
ciu na miejsce, skad zamierza nawiaza¢ tacznosc,
wysyta goncéow do odpowiednich kolumn z mel-
dunkami, proszac o podanie potozenia kolumn.

W razie spotkania sie z nieprzyjacielem dowdd-
ca patrolu melduje dowddcom kolumn, wykonywa-
jac dalej swoje zadanie.

Pluton wykonywa marsz samodzielnie lub
w skiadzie szwadronu.

Zasadniczym szykiem marszowym plutonu jest
kolumna dwoéjkami lub tréjkami, a w wyjgtkowych
wypadkach kolumna po jednemu.

Pluton maszeruje prawa strong drogi lub, jesli
droga jest wysadzona drzewami, po obu stronach,
pozostawiajgc $rodek wolny. Maszerujac szosg
nalezy wyzyskiwaé¢ miekkie boki drogi.

Sprawnos$¢ marszowa zalezy od réwnomiernosci
chodéw i wiasciwego ich stosowania oraz karnosci
marszowe;.

Dowodca plutonu prowadzi swoj oddziat cho-
dem rownym, jezdzcy stosujg sie do chodu do-
wodcy, posuwajgc sie w przepisanych
odlegtosciach miedzy szeregami.

Zastepca dowddcy plutonu dba o karno$¢ mar-
szu, zwracajac szczegblng uwage, zeby zaden sze-
regowy nie opuszczat szeregdw bez pozwolenia.

Jezeli pluton maszeruje w terenie, na ktorym
napotyka na przeszkody, woéwczas jezdzcy nie za-
chowuja zwartego szyku i przebywaja przeszkode
dowolnie. Po pokonaniu przeszkody przechodza
do poprzedniego szyku.
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W marszu dowddca plutonu powinien czesto
przegladac¢ pluton.

Pluton maszerujgcy samodzielnie marszem po-
droznym wysyta szperaczy przednich do badania
terenu.

W marszu bojowym pluton samoi zielny ubez-
piecza sie szperaczami.

Diuzsze marsze podrozne nalezy rozpoczynaé
i koniczy¢, prowadzac konie w reku przynajmniej
kilometr.

Podczas diuzszych marszéw, z wyjgtkiem mar-
szu pod ogniem, dowddca plutonu reguluje sposéb
wozenia recznego karabina maszynowego tak, ze-
by wszyscy szeregowcy z sekcji recznego karabina
maszynowego wiezli go kolejno, zmieniajgc sie co
godzina.

W marszach nocnych i podczas mrozéw nalezy
czesto stosowaé¢ marsz, prowadzac konie w reku.

Podczas takiego marszu nalezy przerzucac strze-
miona.

Podczas upatdw czesto poi¢ konie.

W czasie krotkiego odpoczynku dowddca pluto-
nu zarzadza poprawienie siodtania.

Wszystkie rozkazy i komendy gtosem oraz znaki
podawane przez dowodce plutonu powtarzajg do-
wodcy sekcyj i zastepca dowddcy plutonu.

Gdy maszerujgcy pluton zajmuje catg szerokos¢
drogi, na rozkaz: prawa (lewa — $rodek) — wol-
na" — $ciesnia sie na odpowiedniej stronie drogi,
pozostawiajac druga wzglednie $rodek wolny.

Podczas krétkich odpoczynkéw dowddca pluto-
nu dba o to, zeby $rodek drogi wzglednie jedna ze
stron drogi pozostawata wolna.

Podczas diugich odpoczynkéw dowddca plutonu
przeprowadza przeglad koni, zwiaszcza kucia, za-
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rzagdza karmienie i pojenie koni, oraz stara sie
0 zaotpatrzenie szeregowych plutonu w zywnosc.

Pluton w ubezpieczeniu marszu czotowego dzia-
ta wylacznie na korzys¢ kolumny, od ktorej jest
wystany.

Zadaniem plutonu jest ubezpieczenie kolumny
od zaskoczenia przez nieprzyjaciela.

W tym celu dowddca plutonu wysyta szperaczy
przed siebie i na boki, zwlaszcza do miejsc zakry-
tych przed wiasng obserwacja.

W terenie pokrytym oraz w poblizu nieprzyja-
ciela dowddca plutonu moze wysta¢ po osi marszu
zamiast szperaczy przednich patrol bojowy pod
dowodztwem podoficera.

Szperacze wzglednie patrol bojowy, wystany po
osi marszu, posuwajg sie w odlegtosci nie wiekszej
niz 800 krokdéw, zachowujac sie wedtug przepisow
zawartych w punkcie 66,

Szperacze boczni poruszajg sie w tgcznosci wzro-
kowej za szperaczami przednimi, bedgc nieznacz-
nie wysunie ci naprzéd przed, nimi,

Do rozszerzenia dziatania szperaczy, szczegdlnie
po nawigzaniu stycznosci, dowodca plutonu wysy-
ta na boki w miare potrzeby patrole bojowe, celem
przeszukania tych punktow terenowych, ktorych
nie mogg zbada¢ szperacze, oraz zajrzenia w gigb
ugrupowania nieprzyjaciela.

Pluton tak ugrupowany jest zdolny do przeszu-
kania pasa terenu 1000— 1500 metréw na prawo
1na lewo od osi marszu (2 — 3 kilometry).

Pluton posuwa sie na takiej odlegtosci od ko-
lumny, zeby ja uchroni¢ od zaskoczenia ogniem
broni maszynowej.
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Zasadniczo dowddca plutonu ze swoim goncem
maszeruje miedzy szperaczami i plutonem w takiej
odlegtosci, zeby mdéc dowodzi¢ catoscig plutonu,
a w razie nawigzania stycznosci z nieprzyjacielem,
by¢ szybko zorjentowanym w potozeniu.

Na czele plutonu maszeruje Jeden patrol bojowy,
przygotowany do natychmiastowego dziatania.

Pluton posuwa sie od jednego punktu obserwa-
cyjnego lub jednej taktycznej linji terenowej do
drugiej.

Po przybyciu na punkt obserwacyjny dowodca
plutonu wybiera nowy punkt terenowy, wskazuje
go szperaczom przednim oraz daje znak szpera-
czom bocznym.

Na znak lub rozkaz dowodcy plutonu szperacze
maszerujg naprzéd.

Pluton nie daje sie nigdy wyprzedzi¢ przez po-
jedynicze osoby bez rozkazu wyzszego dowddcy.

Szybko$¢ marszu plutonu zalezy od szybkosci
marszu kolumny.

tacznos¢ miedzy plutonem a szperaczami utrzy-
muje sie przez wyznaczonych obserwatoréw, zgod-
nie z pimktem 66.

tacznos¢ z kolumng utrzymuje sie przez patrol
facznikowy, wystany od kolumny, ktéry maszeruje
za plutonem.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem, do-
wodca plutonu naciera, celem rozpozna-
nia nieprzyjaciela.

Walka plutonu polega na uzyciu ognia broni ma-
szynowej na osi marszu oraz wykonaniu natarcia
konno lub pieszo.

Pluton wspéidziata z samochodami pancernemi,
gdy one posuwajg sie przed nim.

Kawalerja 6,
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Wspébtdziatanie to polega na patrolowaniu tere-
néw pokrytych przed przejsciem przez nie samo-
choddéw pancernych.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem plu-
ton ubezpiecza samochody pancerne od zaskocze-
nia z bokéw, nacierajgc pod ich ostona.

Przy spotkaniu z samochodami pancernemi nie-
przyjaciela dowodca plutonu zawiadamia kolumne
wszelkiemi mozliwemi sposobami (np. rakieta) sta-
ra sie stworzy¢ przeszkode (barykade), zeby unie-
mozliwi¢ im wdarcie sie w gtgb wilasnego ugrupo-
wania wzglednie utrudnié odwrét.

Dla unikniecia strat od ognia pluton rozprasza
sie na boki od osi marszu, dgzac do zatrzymania
zywej sity, towarzyszacej samochodom pancer-
nym nieprzyjaciela.

Pluton w ubezpieczeniu marszu odwrotowego
ma za zadanie ubezpieczenie kolumny, od ktdrej
jest wystany.

W tym celu dowddca plutonu wysyta szperaczy
w kierunku nieprzyjaciela: po osi marszu i na bo-
ki, na odlegto$¢ nie wiekszg niz 800 krokdw.

Szperacze boczni jadg z lekkiem zagieciem
skrzydet ku plutonowi.

Gdy szperacze posuwajg sie w stycznosci z nie-
przyjacielem, moga strzela¢ z koni, celem opéznie-
nia marszu nieprzyjaciela.

Dla ubezpieczenia skrzydel, szczeg6lnie w tere-
nie pokrytym, dowddca plutonu wysyta na boki
w miare potrzeby patrole bojowe.

Dowddca plutonu maszeruje przy plutonie.

Pluton posuwa sie od jednego dogodnego stano-
wiska obronnego do drugiego.
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Szybko$¢ marszu plutonu zalezy od zadania,
szybkosci marszu kolumny i potozenia nieprzyja-
ciela, a w kazdym razie powinna by¢ taka, zeby
kolumna byta ciggle ubezpieczona od zaskoczenia.

Dowodca plutonu  utrzymuje tacznos¢ z ko-
lumna.

Pluton posuwajacy sie w stycznos$ci z nieprzyja-
cielem, dziatajagcym zaczepnie, powstrzymuje go
ogniem broni maszynowej, wyzyskujac kazdy
przedmiot terenowy lub przeszkode naturalna.

Dowddca plutonu dba o ubezpieczenie skrzydet,
pozostawiajgc zasadniczo odwod konny.

Pluton wzmocniony ciezkiemi karabinami ma-
szynowemi lub samochodami pancernemi odrywa
sie od nieprzyjaciela pod ostong ich ognia.

Czesto bedzie wskazane uzycie ognia ciezkich
karabindw maszynowych z taczanek.

Gdy pluton ma do czynienia z samochodami pan-
cernemi nieprzyjaciela, dowodca plutonu utrudnia
ich marsz przez stwarzanie na drodze marszu cho-
ciazby najprostszych przeszkod, ktore w miare
moznosci powinny by¢ pod ogniem, zwiaszcza bro-
ni maszynowe;j.

Gdy do plutonu jest dodany oddziat pionieréw
w celu wykonania zniszczen, dowddca plutonu
ubezpiecza jego prace techniczne.

W razie nagtego zagrozenia kolumny przez nie-
przyjaciela, dowddca plutonu powinien bez waha-
nia rzuci¢ sie do szarzy.

Pluton strazy bocznej ma za zadanie ubezpie-
czenie bokéw maszerujgcej kolunmy.

Pluton maszeruje osig marszu réwnolegle do ko-
lumny, ktéra ubezpiecza.

79.
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Posuwa sie z szybkoscig zalezng od szybkosci
marszu kolumny.

Pluton rozczionkowuje sie w marszu czotowym
jak pluton strazy przedniej, a w marszu odwroto-
wym jak pluton strazy tylnej, przyczem wysyia
szperaczy w Kkierunku zagrozonym przez nieprzy-
jaciela.

Dowddca plutonu utrzymuje fgcznos¢ z kolumna.

Wykonanie * zadania przez pluton polega na
zwiadach i walce, w celu chwilowego powstrzyma-
nia nieprzyjaciela zagrazajgcego kolumnie.

Gdy pluton ma zadanie zatrzymac sie w okre-
slonym punkcie terenowym na przeciag nakazane-
go czasu, dowddca plutonu, zajmujac dogodny
punkt obserwacyjny, ustawia bron maszynowg na
stanowisku ogniowem, ubezpiecza sie szperaczami
wzglednie czujkami konnemi, pozostawiajgc od-
woéd konny.

Pluton ubezpieczajagcy marsz glebokiej kolumny
piechoty porusza sie rozczionkowany na szereg
bojowych patroli, rownolegle do kolumny.

Pluton na placéwce ma za zadanie ubezpieczc-
nie odpoczynku wiasnych oddziatébw w przydzielo-

na placéwee, jjyijji pasie dziatania, przez zawiadomienie o nie-

przyjacielu i ewentualne opdznienie jego marszu.

Dowddca wysytajacy placéwke powinien wska-
za¢ dowddcy plutonu w swoim rozkazie:

a) pas obserwacji (1000—2000 metréw),

b) zachowanie sie w razie natarcia nieprzyjacie-

la: broni¢ sie czy opdzniac,

€) miejsca sasiednich placowek.

Po przybyciu na wyznaczone miejsce postoju,
dowodca placowki przeprowadza wywiad terenu.
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Na podstawie wywiadu terenu dowddca plutonu

wykonywa nastepujgce czynnosci:

a) organizuje obserwacje, rozstawiajgc czujki
piesze lub konne, i wyznacza sposoby tgcz-
nosci z placéwka,

b) wybiera stanowisko obronne, ustawia swojg
bron maszynowa i wykonywa niezbedne
umocnienia potowve,

c) przygotowuje barykade dla samochodéw pan-
cernych nieprzyjaciela, ustawiajac ja w ta-
kiem miejscu, zeby byta pod skutecznym
ogniem wiasnej broni maszynowej,

d) wskazuje ukryte miejsce dla koniowoddw,

€) nawiazuje fgcznos¢ z sasiedniemi placéwkami,

fj w razie potrzeby wysyta na przedpole patrole,

g) na wypadek natarcia nieprzyjaciela i niemoz-
nosci stawiania mu dalszego oporu na danej
pozycji, wybiera droge odwrotu oraz nastep-
ne stanowisko obronne,

h) nawigzuje tgcznos¢ z dowddca, przez ktorego
zostat wystany, przesytajac mu meldunek
i szKic sytuacyjny.

Celem lepszego zapotznania sie z terenem, nalezy
na kazda czujke wyznacza¢ tych samych szere-
gowcow.

Pluton moze by¢ wystany na placéwke konno lub
pieszo. Jesli pluton jest wystany pieszo, koniowo-
dzi pozostajg w miejscu wskazanem przez dowdd-
ce wysytajacego.

Szeregowi placéwki sg spieszeni, majgc bron
wpogotowiu. Znajdujg sie w bezposredniej blisko-
$ci od stanowiska ogniowego, zcchowujgc sie tak,
aby nic zdradzi¢ miejsca placowki. Nie wolno zdej-
mowac oporzadzenia i umundurowania.
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W nocy potowa moze odpoczywaé, a druga po-
winna by¢ w pogotowiu.

Ogien wolno na placowece pali¢ tylko za wyraz-
nem pozwoleniem dowddcy czat.

Nikomu nie wolno opuszczaé placowki bez roz-
kazu lub pozwolenia.

Konie maja by¢ osiodtane, popregi popuszczone;
poi¢ i karmi¢ nalezy kolejno.

Konie trzymane przez koniowoddéw, wzglednie
uwigzane pod opiekg jednego lub dwbécb szere-
gowcow.

Dia zaalarmowania placowki dowddca plutonu
wystawia posterunek alarmowy, ktéry utrzymuje
fagcznos¢ wzrokowg z czujkami. Kazdy szeregowiec
powinien znaé swoje miejsce na stanowisku ognio-
wem.

Przed zblizeniem zmroku dowddca placowki wy-
daje zarzadzenia na noc:. przegrupowuje placowke,
wystawiajac w razie potrzeby podstuchy, zgeszcza
fancuch czujek, wzglednie zbliza je do placéwki.

Czujek konnych w nocy nie nalezy wystawiac.

Reczne karabiny maszynowe w nocy nalezy
ustawia¢ na drodze, celem wykonania ognia czo-
towego.

O zblizaniu sie nieprzyjaciela melduje dowddca
placéwki swojemu dowddcy i zawiadamia sasied-
nie placowki.

Jesli zblizajg sie pojedynczy jezdzcy lub mate
patrole nieprzyjacielskie, nalezy je dopusci¢ jak
najblizej, dazac do zaskoczenia ich i schwytania
jenca,

W razie natarcia silniejszego nieprzyjaciela, na-
lezy go powstrzymaé, zachowujac sie nadal zgod-
nie z rozkazem otrzymanym od wyzszego dowddcy.
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Zmuszona do wycofania sie placéwka opdznia
marsz nieprzyjaciela.

Wszystkie osoby wojskowe lub cywilne oraz od-
dziaty wiasne, przekraczajace linje czujek od stro-
ny nieprzyjaciela, zatrzymane przez czujke, bada
dowddca placowki i przepuszcza wzglednie odsta-
wia do swojego dowddcy.

Nie wolno odsyta¢ zpowrotem nikogo, zblizaja-
cej?o sie od strony nienrzyjaciela.

Na przekroczenie linji czujek nazewnatrz do-
wodca placowki pozwala tylko tym osobom lub
oddziatom, ktére sie wylegitymujg odpowiedniemi
rozkazami wyzszego dowddcy.

Wszystkie inne osoby aresztuje i odstawia do
swego dowodcy.

Zatrzymanych przez czujke parlamentarzy nie-
przyjacielskich odstawia dowodca placéwki do
wyzszego dowdédcy po uprzedniem zawigzaniu im
oczu.

Pluton wzmocniony ciezkiemi karabinami ma-
szynowemi wzglednie samochodami pancernemi,
wystany na zwiady, nazywa sie podjazdem.

Podjazd w takim skiadzie przeprowadza zwiady
nietylko przez obserwacje, lecz réwniez przez
walke.

Pluton jako podjazd moze otrzymac nastepujace
zadania:

a) rozpoznanie Scisle ustalonego punktu lub linji

terenowej,

b) odszukanie nieprzyjaciela w nakazanym Kie-

runku,

€) rozpoznanie nieprzyjaciela na wyznaczonej

0si marszu.

81.
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d) przeszukanie pasa terenu nie szerszego Jed-
nak niz 2 — 3 km.

Dowddca plutonu przeprowadza zwiady, wysy-
tajgc patrole bojowve.

llos¢ wystanych patroli zalezy od zadania, tere-
nu i potozenia nieprzyjaciela.

Patroli nie nalezy wysyta¢ dalej niz 2 — 3 km
ze wzgledu na to, ze beda one czesto dziataty bez
mapy. Podjazd posuwa sie od jednego punktu ob-
serwacyjnego lub waznej linji terenowej do dru-
giej.

Maszerujgc bez stycznos$ci z nieprzyjacielem, za-
sadniczo dowddca podjazdu wysyta patrole przed
osiggnieciem obranego miejsca tak, zeby po otrzy-
maniu przez nich wiadomosci, méc bez zatrzyma-
nia marszu wysta¢ w razie potrzeby nowe patrole.

Patrole poprzednio wystane dotgczajg sie w wy-
znaczonych punktach.

Szybko$¢é posuwania sie podjazdu zalezy od ilo-
§ci wystanych patroli, oraz mozliwosci otrzymania
od nich meldunkdw.

Zdala od nieprzyjaciela podjazd maszeruje
z szybkoscig 7 — 8 km na godzine, ograniczajgc
ilos¢ patroli do minimum (jeden patrol).

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem, kté-
rego podjazd ma rozpozna¢, lub po dojsciu do wy-
znaczonego punktu ilos¢ patroli musi by¢ wieksza,
szybkos$¢ za$ posuwania sie bedzie od 4 — 6 km na
godzine.

Podjazd ubezpiecza sie szperaczami.

Spotykane na drodze marszu patrole nieprzyja-
cielskie spedza, dazac nadal do wykonania zadania.
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Po dojsciu do celu zwiaddw, dowddca podjazdu
prowadzi obserwacje nieprzyjaciela przez patrole,
wzglednie zdobywa wiadomosci przez walke.

Zatrzymujgc sie na nocleg, podjazd wybiera
miejsce ukryte.

Po wykonaniu zadania i zerwaniu stycznosci
Z nieprzyjacielem, wraca inng droga niz ta, ktorg
szedt na zwiady.

Poza tern dowoddca podjazdu stosuje sie do po-
stanowien zawartych w punkcie 74.

Pluton wystany dla ostoniecia zaciagania czat
dziata w wyznaczonym pasie terenu.

Pluton wysuwa sie przed linje ubezpieczenia na
takg odlegtos¢, zeby zdazyt zawiadomié oddziaty,
zaciggajace czaty o zblizaniu sie nieprzyjaciela,
a przez to mogt je uchroni¢ przed zaskoczeniem.

Odlegtos¢ ta waha sie miedzy 3 a 4 km.

Dowddca plutonu wysyta szereg patroli i czujek
konnych na dogodne punkty obserwacyjne z zada-
niem obserwacji w wyznaczonych kierunkach.

Pozostalg czes$¢ plutonu ustawia sie w punkcie
srodkowym, z ktérego jest dogodna obserwacja
przedpola, lub ktory lezy na gtéwnej arterji komu-
nikacyjnej, mozliwej do wyzyskania przez nieprzy-
jaciela.

Dowdédca plutonu wybiera stanowisko ogniowe,
ustawiajgc na niem swojg broh maszynowa oraz
stwarzajac barykade dla samochodéw pancernych
nieprzyjaciela,

O zblizajgcym sie nieprzyjacielu melduje, dazac
do powstrzymania go i opOzZnienia jego marszu.
Pluton konczy stuzbe na rozkaz dowddcy, ktéry go
wystat.

82.
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Celem ubezpieczenia skrzydta w czasie walki,
zajmuje pluton skrzydiowe stanowisko w stosunku
do oddziatu, ktéry ostania.

Dowddca plutonu wysyta patrole i czujki konne
na dogodne punkty obserwacyjne, ustawiajgc bron
maszynowsg na stanowisku ogniowem.

Troskg dowddcy plutonu powinno byé utrzyma-
nie ciggtej i Scistej tacznosci z dowddcg ostaniane-
go oddziatu i informowanie go o ruchach nieprzyja-
ciela.

Po nawigzaniu stycznos$ci z nieprzyjacielem, do-
wodca plutonu dziata w mys$l otrzymanego roz-
kazu.

Zadaniem plutonu ostaniajgcego artylerje lub
tabory jest ubezpieczenie tych oddziatéw od zasko-
czenia przez nieprzyjaciela.

Pluton wykonywa zadanie ostony jak w marszu
tak i w miejscu, wysytajac serje patroli.*wiadew-

z zadaniem rozpoznania okre$lonych punk-
téw tub drég, wzglednie obserwacji w nakazanych
kierunkach.

Celem ubezpieczenia bezposredniego wysyta sie
szperaczy.

Dowoddca plutonu podlega dowddcy ostanianego
oddziatu, od ktérego otrzymuje rozkazy, dotycza-
ce wykonania zadania.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem, plu-
ton dziata zaczepnie, uzywajgc ognia swojej broni
maszynowej.

Pluton moze otrzyma¢ do wykonania zadanie
specjalne, jak np.: niszczenie roznych objektow,

%p%%ﬂaalﬂ%erﬂ‘. Ertzeprowadzanle rekW|zyCJ| zag(uzowame lub od-

azenie clasnin
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Do wykonania zniszczen pluton powinien by¢
wzmocniony sekcjg (patrolem) pionieréw, wyposa-
zong w odpowiedni sprzet,

Do wykonania zadania gazowego wzmachia sie
pluton patrolem gazowym.

Pluton maszeruje do miejsca wykonania zadania
najkrotszg osig marszu, ubezpieczajac sie szpera-
czami oraz starajac sie podejs¢ skrycie, maszeru-
jac czesto naprzetaj i dziatajgc przez zaskoczenie.

Po przybyciu na miejsce dowoddca plutonu ubez-
piecza miejsce zniszczenia przez czujki konne
i ustawia reczny karabin maszynowy na stanowi-
sku ogniowem, pozostawiajac przynajmniej sekcje,
jako swdj odwod konny.

Pod ostona plutonu wykonywa sie prace tech-
niczne, wzglednie wyznaczeni szeregowi przepro-
wadzajg rekwizycije.

Zblizajgce sie mate oddziaty nieprzyjaciela plu-
ton odrzuca, silniejsze za$ stara sie powstrzymac
az do ukonczenia prac technicznych.

Pluton w stuzbie tgcznosci moze otrzymaé zada-
nia; zgodnie z punktem 75 oraz utrzymania tgcz-
nosci miedzy dwoma punktami na wiekszej prze-
strzeni, zaciggajac tancuch sztafet rozstawnych.

tancuch sztafet rozstawnych ustawia sie w ob-
szarach, ktére nie sg zagrozone przez nieprzyja-
ciela.

Dowddca plutonu dzieli swoéj oddziat na odpo-
wiednig ilos¢ sztafet, wyznaczajgc dla kazdej miej-
sce postoju.

Normalnie sita sztafet wynosi od trzech jezdz-
cow do sekcji.

Odlegtos¢ miedzy sztafetami od 6 do 8 km.

86.
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Zasadniczo sita sztafety powinna by¢ taka, zeby
zapewni¢ ciggtos¢ dostarczania korespondencii.

Gdy zalezy na szczegdblnie szybkiem dostarcza-
niu korespondencji, ustawia sie ,tancuch sztafet
rozstawnych galopujacy", wdwczas odlegto$¢ mie-
dzy sztafetami redukuje sie do 2 — 3 km, a goncy
od sztafety do sztafety przewoza korespondencje
galopem.

Pluton moze utrzymac¢ taka #aczno$¢ na prze-
strzeni 15 — 18 km i nie dtuzej niz przez 4 — 5
godzin, ze wzgledu na zmeczenie koni.

Dowddca nlutonu po ustawieniu sztafet znajdu-
je sie tam, skad moze najdogodniej kontrolowac
stuzbe poszczegodlnych sztafet.

Sztafety ustawia sie na drodze w oddzielnych
zabudowaniach.

Jesli stuzba trwa przez czas dluzszy, dowddca
plutonu powinien zapewni¢ zaopatrzenie koni i sze-
regowcow w zywnos¢.

Dowdédcy poszczegblnych sztafet powinni by¢
poinformowani o miejscu postoju sgsiednich sztafet.

Dowodca kazdej sztafety umieszcza swojg szta-
fete w nakazanem miejscu, oznaczajgc je wetknie-
ta w ziemie lancg z wiechciem ze stomy.

Powinien on prowadzi¢ dziennik korespondencji,
przechodzacej przez sztafete.

Korespondencje pilng nalezy wysyfa¢ natych'
miast, natomiast zwykia po kilka pism razem.

Konie na sztafecie moga by¢ rozsiodtane, z wy-
jatkiem jednego, na ktérego wypada kolej wy-
stania.

Goncy wysylani z korespondencjg od jednej
sztafety do drugiej jada z szybkoscig nakazana.

Szybkos$¢ marszu goncéw powinna wynosi¢ od 9
do 10 km na godzine.
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Goniec, ktory przywiozt korespondencje na sa-
siednig sztafete, oczekuje tam na przybycie prze-
sytek przeznaczonych dla jego sztafety, poczem
odwozi korespondencje do swojej sztafety.

W walce dowddca plutonu dowodzi swojg jed-
nostka zapomocg; komend, znakdéw, sygnatow
gwizdkiem i rozkazéw, wydawanych bezposrednio,
wzglednie przesytanych przez goricow lub podawa-
nych przez szeregowych od jednego do drugiego,

W walce zaczepnej gtdownem zadaniem dowddcy
plutonu jest posuwanie sie¢ naprzéd przy wsparciu
ogniowem, celem osiggniecia nakazanego przed-
miotu natarcia,

W walce obronnej obowigzkiem dowddcy plutonu
jest rozmieszczenie broni maszynowej oraz strzel-
cow uzbrojonych w karabinki tak, zeby zapewnic
skuteczng obrone swojego gniazda oporu.

Pozatem do obowigzkéw dowddcy plutonu
w walce nalezy;

a) zapoznanie dowodcow sekcyj, a w miare moz-
nosci wszystkich szeregowych plutonu, z za-
daniem plutonu (szwadronu) i sposobem
jego wykonania,

b) wskazanie kierunku natarcia i jednostki Kie-
runkowej,

¢) ugrupowanie plutonu stosownie do potozenia,
zadania i terenu,

d) wybor stanowisk ogniowych dla recznego ka-
rabina maszynowego i kazdej sekcji,

e) kierowanie ogniem i ruchem plutonu,

f) zorganizowanie obserwacji naziemnej i po-
wietrznej,

g) uzupeinkinie amunicji.

87.
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h) utrzymanie tgcznosci z sasiedniemi plutona-
mi, dowddca szwadronu i koniowodami,
i) zabezpieczenie bokéw swojego plutonu.

Pluton dziatajacy w sktadzie szwadronu lub sa-
modzielnie, w marszu konno pod ogniem, porusza
sie w szykach luznych lub wyjagtkowo w jednym
z zwartych szykéw marszowych (kolumna tréjka-
mi, dwojkami lub po jednemu).

Zastosowanie szykow zalezy catkowicie od tere-
nu, ognia i obserwacji nieprzyjacielskie;.

Gdy pluton porusza sie w skladzie szwadronu,
obowigzkiem dowoddcy plutonu jest utrzymanie
nakazanych odstepéw i odlegtosci oraz kierunku.

Dowddcy poszczegolnych sekcyj w plutonie po-
ruszajgcym sie w szyku luznym wyzyskujg te-
ren, celem zmniejszenia widocznosci oraz celu dla
ognia nieprzyjacielskiego.

Pluton pod ogniem ubezpiecza sie szperaczami,
ktorych wysyta naprzdéd i na boki.

Pluton dziatajgcy w skiadzie szwadronu wysyla
szperaczy whbok, jesli jest na skrzydle ugrupowania.

Walka plutonu konno polega na wykonaniu na-
tarcia konno i na szarzy.

Natarcie konno pluton wykonywa posuwajac sie
naprzéd w jednym z szykdw luznych, przy wspar-
ciu ogniem broni maszynowej.

Natarcie konno moze by¢ zakoriczone szarzg
albo spieszeniem do walki pieszej, celem opano-
wania nakazanego przedmiotu natarcia.

Natarcie konno moze wykonywa¢ pluton
w skladzie szwadronu i bedac wsparty ogniem
ciezkich karabindw maszynowych.
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Pluton dziatajagcy samodzielnie wykorzystuje
natychmiast kazda sprzyjajaca okoliczno$¢ do wy-
konania szarzy przez zaskoczenie nieprzyjaciela.

Zasadniczo pluton szarzuje w szyku, w jakim
sie. znajdowat w chwili zaskoczenia przeciwnika.

niektérych wypadkach (zasadzka lub zasko-
czenie nieprzyjaciela) wsparcie szarzy ogniem bro-
ni maszynowej moze da¢ duze korzysci.

Po wykonaniu szarzy i rozbiciu nieprzyjaciela,
dowddca plutonu sciga go albo zbiera swoich
jezdzcébw, w miare moznosci za zakryciem lub za-
stona, celem wykonania swojego zasadniczego za-
dania, majac reczny karabin maszynowy na staiio-
wisku ogniowem.

Pluton spieszg sie celem prowadzenia walki
ogniowe;j.

Przed spieszaniem dowddca plutonu, w miare
moznosci, przeprowadza wywiad terenu.

Zasadniczo pluton spieszg sie do walki pieszej
za zakryciem lub zastona.

Czesto pluton bedzie zmuszony wykonaé spie-
szanie w terenie otwartym i w ogniu karabinowym
lub broni maszynowej nieprzyjaciela.

Spieszanie w ogniu nieprzyjacielskim lub w te-
renie otwartym nalezy wykonywaé¢ w szyku luz-
nym, najlepiej w linji sekcyj.

Przy spieszaniu w terenie otwartym lub w ogniu
dowoddca plutonu wskazuje miejsce koniowodom
za najblizszem zakryciem, dokad ich prowadzi za-
stepca dowoddcy plutonu, odpowiednio wyzyskujgc
teren.

Gdy pluton spieszg sie za zakryciem, dowddca
plutonu moze pozostawi¢ koniowodéw w miejscu
spieszania.

90.
Spieszanie
do walki
pieszej.
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Pluton dziatajagcy w skiladzie szwadronu moze
otrzymac rozkaz wykonania spieszenia, pozostawia-
jac po jednym koniowodzie na sekcje, wéwczas ko-
niowodzi moga sie porusza¢ tylko stepem.

Zasadniczo miejsce koniowodéw powinno by¢
w scbodacb w prawo lub w lewo w stosunku do
spieszanego plutonu, dla unikniecia strat od ognia
nieprzyjacielskiego, skierowanego na spieszony
pluton.

Koniowodzi powinni by¢ odpowiednio roz-
mieszczeni w terenie.

Gdy pluton spieszg sie w skiadzie szwadronu,
miejsce koniowodéw zalezy od rozkazu dowodcy
szwadronu.

Pluton dzialajgcy samodzielnie zasadniczo spie-
szg do walki tylko sekcje czwarta recznego kara-
bina maszynowego i ewentualnie Kilku jezdzcow,
pozostawiajgc reszte jako swoj odwod konny oraz
ubezpieczenie koniowoddw.

Dowddca plutonu utrzymuje tgcznos¢ z konio-
wodami zapomocg znakéw lub gorica.

Pozadane jest przydzielenie do dyspozycji do-
wodcy koniowodéw  plutonu  jednego  gonca
konnego. ,

Spieszanie plutonu powinno sie odbywaé szybko,
jednak z uwzglednieniem czasu potrzebnego dla
szeregowych sekcji recznego karabina maszynowe-
go na odtroczenie paséw amunicyjnych.

Pluton wykonywa marsz pod ogniem pieszo, gdy
po spieszeniu do walki pieszej jest mozliwe dal-
sze posuwanie sie naprzod bez pomocy wiasnego
ognia.

Dowoddca plutonu przeprowadza wywiad tere-
nu i wydaje rozkéLzy dowddcom sekcyj i podofice-
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rowi prawoskrzydtowemu, wskazuj'ac potozenie
wiasne i nieprzyjaciela, kierunek posuwania sie
i szyk.

Posuwanie sie naprzdd pluton wykonywa
w jednym z szykéw luznych, ktéry w danem po-
tozeniu i terenie najwiecej uchroni go od ob-
serwacji i ognia nieprzyjacielskiego oraz ulatwi
szybkie przejscie do przewidywanego szyku na-
tarcia.

Najkorzystniejszym  szykiem  plutonu  pod
ognhiem, poruszajagcego sie na skrzydle ugrupowa-
nia szwadronu, jest linja grup, natomiast szykiem
plutonu w zwigzku obustronnym jest linja sekcyj,
przyczem sekcja recznego karabina maszynowego
jest sekcjg kierimkowa.

Pluton ubezpiecza sie przez wysytanie szpera-
czy naprzéd i w razie potrzeby na boki.

Szerokos$¢ frotnu plutonu, posuwajacego sie,
w marszu pod ogniem, waha sie miedzy 75 a 150
krokami, zaleznie od przyjetego szyku.

Odstepy i odlegtosci miedzy sekcjami sg zmien-
ne i zaleza od terenu i ognia nieprzyjacielskiego.

Zasadniczo sekcje posuwajg sie w kolumienkach
po jednemu.

Dowddca plutonu maszeruje na czele plutonu.

Podoficer prawoskrzydiowy badz obok dowdd-
cy plutonu badz na czele sekcyj oddanych pod jego
dowddztwo (w linji grup).

Goniec obok dowodcy plutonu.

Je$li pluton musi przeby¢ jakgkolwiek linje te-
renowg (grzbiet wzgdérza, droga, skraj lasu i t. p,),
ktéra moze by¢ pokryta zaporg ogniowg nieprzy-
jaciela, dowddca plutonu rozsypuje pluton w ty-
raljerke przed tg Hnja, zeby nastepnie przebyé ca-
tym plutonem jednoczesnie zagrozona linje.

Kawalerja 7.
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Po przebyciu zagrozonej linji plutonu poinownie
przechodzi w jeden z szykéw luznych.

W marszu pod ogniem pluton posuwa sie od
jednego zakrycia lub zastony do drugiego.

Skoro daje sie juz odczu¢ skuteczny ogien kara-
binéw i broni maszynowej nieprzyjaciela, sekcje
rozsypuja sie w tyraljerke.

W otwartym terenie wskazane jest posuwanie
sie biegiem, przerywane krétkiemi, koniecznemi
przerwami oddechowemi.

Pluton dziatajagcy w skiadzie szwadronu utrzy-
muje tgcznos¢ wzrokowsq ze swoimi sgsiadami, ma-
szerujgc Scisle na wyznaczony kierunek.

Gdy dalsze posuwanie sie naprzod ze wzgledu
na ogien nieprzyjacielski jest utrudnione i zacho-
dzi potrzeba wsparcia swojego ruchu ogniem, do-
wbédca plutonu zajmuje pierwsze stanow'isko
ogniowe, z ktérego rozpoczyna wiasciwe natarcie.

Natarcie polega na wspétdziataniu ognia i ruchu.

Zasadniczym czynnikiem ognia w plutonie jest
sekcja czwarta recznego karabina maszynowego,
uzbrojona w reczny karabin maszynowy, poza tern
wszyscy szeregowi plutonu uzbrojeni w karabinki
i granaty reczne.

Czynnikiem ruchu w plutonie sg trzy pierwsze
sekcje.

Dowodca plutonu podczas natarcia Kkieruje
ogniem i ruchem swoich sekcyj w ten sposéb, zeby,
posuwajgc sie naprzéd w nakazanym Kierunku,
wywalczy¢é przewage ognia i ztamac¢ opér nie-
przyjaciela.

Ugrupowanie plutonu do natarcia zalezy od te-
renu, ognia nieprzyjacielskiego i szyku, w jakim
pluton wykonywat marsz pod ogniem.
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Pluton w natarciu moze zajmowaé front szero-
kosci 75 — 150 krokéw.

Rys. 29.

Przyktady ugrupowaliia plutonu w natarciu. Pluton w obu-
stronnym zwiazku podczas posuwania sie naprzod.

W ugrupowaniu plutonu sekcja czwarta reczne-
go karabina maszynowego moze by¢ uzyta na pra-
wem skrzydle, na lewem lub posrodku. Rys. 29.
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W natarciu dowddca plutonu dysponuje osobi-
Scie kazdg sekcjg albo tgczy dwie lub trzy sekcje
pod dowodztwem podoficera prawoskrzydiowego,
dysponujac woéwczas sekcjg recznego karabina ma-
szynowego i jedng lub dwiema grupami rucbu.

Dowddca plutonu uzywa podoficera prawoskrzy-
diowego do dowodzenia zgrupowaniami sekcyj,
wytworzonych w czasie natarcia.

Dowoddca plutonu zajmuje miejsce tam," skad
moze najlepiej dowodzié.

Na pierwszem stanowisku ogniowem troskg do-
wodcy plutonu  powinno by¢é odpowiednie
umieszczenie recznego karabina maszynowego tak,
zeby mogt swoim ogniem skutecznie wspiera¢ po-
suwanie sie naprzéd trzech pierwszych sekcyj plu-
tonu, pojedynczo, po dwoch, wzglednie catemi sek-
cjami.

Po zajeciu nowego stanowiska ogniowego przez
sekcje uzbrojone w karabinki, rozpoczynajg one
ogien.

Pod ostong tego ognia dowddca plutonu wysuwa
sekcje recznego karabina maszynowego na nowe
stanowisko ogniowe.

Dalsze posuwanie sie naprzéd wykonywa sie
przy kolejnem wspétdziataniu ognia i ruchu mie-
dzy poszczeg6lnemi sekcjami plutonu.

Dowddca plutonu osobiscie zmienia stanowisko,
zaleznie od okolicznosci, albo z jedng z trzech
pierwszych sekcyj, albo z sekcjg recznego kara-
bina maszynowego.

Jesli nieprzyjaciel stawia opér, dowddca pluto-
nu stara sie podsung¢ jak najblizej do nieprzyja-
ciela, zeby moéc uderzyé na bagnety.

Jezeli pluton jest wzmocniony druzyng ciezkich
karabinow maszynowych, dowddca plutonu uzywa
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ich ognia do wzmocnienia wiasnego ognia, kieru-
jac go na te stanowiska ogniowe nieprzyjaciela,
ktére uniemozliwiaja dalsze posuwanie sie.

Korzystne jest umieszczenie ciezkich karabinéw
maszynowych ztylu, celem wyzyskania ich ognia,
jako przenosnego lub do ostony skrzydet.

Gdy podczas natarcia pluton zostanie zatrzyma-
ny si’nym ogniem nieprzyjaciela, nalezv natychmiast
ulepszy¢ swoje stanowiska, utrzymujgc stycznos$é®
ogniowa z nieprzyjacielem. Dalszy ruch naprzéd
pluton rozpoczyna, gdy wsparcie artylerji, ciezkich
karabindbw maszynowych lub natarcie sasiednich
plutonéw unieszkodliwi opdr nieprzyjaciela.

Dowddca plutonu czuwa nad tern, zeby na kaz-
de zadanie platowca wytyczy¢ linje ptachtami wy-
tycznemi oraz zeby ciagle utrzymywaé tacznosé
z dowddcag szwadronu.

Dowodca plutonu kieruje ogniem plutonu a prze-
dewszystkiem ogniem swojego recznego karabina
maszynowego.

Kierowanie ogniem polega:

a) na wyborze i urzadzeniu stanowiska ognio-

wego,

b) na wyborze celu, oznaczeniu celownika i ro-
dzaju ognia, oraz stosownym rozkazie do
rozpoczecia ognia,

c) na regulowaniu szybkos$ci ognia i przerywa-
niu go w odpowiedniej chwili,

d) na obserwowaniu skutecznosci ognia,

€) na oszczedzaniu amunicji i staraniu sie o jej
uzupetnienie.

Stanowisko ogniowe powinno zapewnia¢ reczne-

mu karabinowi maszynowemu i szeregowcom uzbro-
jonym w karabinki dogodny ostrzat, dobrg obser-

93.
Kierowanie
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wacje i naturalne ukrycie przed obserwacja
i ogniem nieprzyjacielskim.

Kazde stanowisko ogniowe nalezy natychmiast
ulepszy¢ i zamaskowaé, uzywajagc do tego tooatki.

Przy wyborze celu nalezy uwzglednia¢ jego zna-
czenie taktyczne.

Nalezy zwalcza¢ przedewszystkiem zauwazong
bron maszynowg nieprzyjaciela.

Zasadniczo ogien recznego karabina maszyno-
wego mozna skutecznie prowadzi¢ na odlegtosé
800 — 1000 metrow.

Ogien z karabinéw z odlegtosci do 600 m, cze-
sto jednak bedzie pozadane prowadzenie tego ognia
na odlegtosci dalsze.

Reczny karabin maszynowy normalnie strzela
serjami, szeregowcy uzbrojeni w karabinki strze-
laja ogniem pojedyriczym.

Dowodca plutonu uzywa ognia salwami do
utrzymania karnosci ogniowej lub celem zaskocze-
nia ogniowego.

Szybkos$¢ ognia zalezy od potozenia ogolnego,
charakteru walki, wiasciwosci celu i ilosci amunicji.

Ogien nalezy przerwac:

a) jezeli cel zniknie lub ogien zaczyna by¢ bez-

skuteczny,

b) jezeli zamierzony skutek ognia zostat osig-

gniety,

¢) do wykonania rucbu,

d) jezeli wzglad na zapas amunicji tego wymaga.

Dowdédca plutonu, podoficer prawoskrzydiowy
oraz dowddca sekcji recznego karabina maszyno-
wego obserwujg nieustannie skutki ognia plutonu,
wzglednie swoich sekcyj, podajac wyniki dowddcy
plutonu.
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Dowodcy sekcyj przestrzegaja karnosci ognio-
wej.

Oszczedzanie amunicji powinno by¢ nieustanng
troskg dowddcy i kazdego szeregowca w plutonie.

Gdy walka wymaga duzego natezenia ognia, ce-
lem zniszczenia nieprzyjaciela, nawet najwieksze
zuzycie amunicji jest usprawiedliwione.

Dla zaopatrzenia recznego karabina maszynowe-
go w amunicje, nalezy odbiera¢ amunicje od szere-
gowcOw uzbrojonych w karabinki, oraz od konio-
woddw.

Dowodca plutonu powinien by¢ kazdej chwili
poinformowany o zapasie amunicji w plutonie.

O grozacym braku amunicji dowodca plutonu
zawczasu melduje dowddcy szwadronu, uzywajac
wszelkich srodkéw tgcznosci.

Gdy nacierajagcy pluton dotrze na najblizsza
odlegtos¢ do nieprzyjaciela, dowoddca prowadzi
swoj pluton do szturmu.

O ile przed szturmem pluton jest pod ogniem
bocznym broni maszynowej nieprzyjaciela, do-
wodca plutonu, celem jej unieszkodliwieniai mel-
duje o tem dowddcy szwadronu.

Odlegto$é szturmowg od nieprzyjaciela nalezy
wymierzy¢ tak, aby jednym skokiem wtargnaé
W jego stanowisko.

Bron maszynowa (reczny karabin maszynowy)
wspiera szturmujgca cze$¢ plutonu, zasypujac za-
sadniczo ogniem ten odcinek nieprzyjacielskiego
stanowiska, na ktéry szturm jest skierowany,
wzglednie inne stanowiska nieprzyjaciela, bezpo-
$rednio zagrazajgce szturmowi.

Wszyscy szeregowcy plutonu z wyjatkiem celow-
niczego i pierwszego amimicyjnego, na znak lub

94,
Szturm.
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rozkaz dowodcy plutonu, rzucajg sie na nieprzyja-
ciela, ktujgc bagnetem i zasypujgc go granatami
recznemi.

Czesto pluton moze poderwac sie do szturmu za
przykiadem i z inicjatywy najodwazniejszego sze-
regowego.

Gdy dowoddca plutonu dziatajacego w skiadzie
szwadronu zauwazy, ze sgsiednie plutony przeszly
do szturmu, powinien je wesprze¢ bagnetem
i ogniem recznego karabina maszynowego.

Po zdobyciu stanowiska nieprzyjacielskiego, do-
woldca plutonu uporzadkowuje pluton, ustawia
reczny karabin maszynowy i wysyta szperaczy,
celem utrzymania stycznosci z nieprzyjacielem.

Jezeli zadaniem plutonu jest dalsze natarcie, do-
waddca plutonu po uporzadkowaniu swojej jednost-
ki rusza na nastepny przedmiot natarcia.

W razie przeciwuderzenia nieprzyjaciela, nale-
zy dziata¢ przedewszystkiem ogniem, a gdyby nie-
przyjacielowi udato sie wtargng¢ do zdobytego
stanowiska, nalezy go natychmiast wyrzuci¢
bagnetem.

Walka obronna plutonu polega na wyzyskaniu
ognia broni maszynowe;j.

Gtownem zadaniem dowddcy plutonu jest usta-
wienie recznego karabina maszynowego zgodnie
z planem ognia szwadronu, oraz przygotowanie
do obrony przydzielonego odcinka terenowego.

Dowddca plutonu przeprowadza doktadny wy-
wiad swojego odcinka terenowego, przedewszyst-
kiem celem wyszukania odpowiedniego stanowiska
dla recznego karabina maszynowego.

Dazeniem jego powinno by¢ stworzenie ciggtej
linji ognia wspdlnie z sgsiedniemi plutonami.
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W tym celu nalezy ustawiac reczny karabin ma-
szynowy tak, zeby mie¢ pod ogniem najwazniejszy
kierunek przypuszczalnego podejscia nieprzyj-aciela.

SzeregowcOw uzbrojonych w karabinki grupuje
sie tak. zeby swoim ogniem ostaniali reczny kara-
bin maszynowy i pokrywali te kierunki, ktére nie
moga by¢ wziete pod ogieh recznego karabina ma-
szynowego.

Zadanie dla recznego karabina maszynowego
powinno zawiera¢ gtébwny kierunek ognia oraz
ewentualne kierunki pomocnicze.

Gtownym kierunkiem ognia recznego karabina
maszynowego jest zasadniczo ogien czotowy, nato-
miast kierunkami pomocniczemi moga by¢é ognie
boczne.

Ognie boczne wykonywajg ciezkie karabiny ma-
szynowe.

Gdy dowoddca plutonu bedzie zmuszony uzy¢
ognia swojego recznego karabina maszynowego
w kierunku bocznym, powinien go ostoni¢ ogniem
z karabinkéw.

Dowdédca plutonu przeprowadza konieczne pra-
ce ziemne, a przedewszystkiem:

a) zapewnia sobie dobre pole ostrzatu,

b) wykonywa niezbedne umocnienia potowe,

ciagle je ulepszajac,

c) zabezpiecza pluton od obserwacji naziemnej

i powietrznej przez zamaskowanie swego od-
cinka.

Celem zapewnienia szybkosci w otwarciu ognia,
nalezy zawczasu wymierzy¢ odlegtosci w wazniej-
szych kierunkach, oznaczajgc je w terenie tyczka-
mi lub w inny sposéb.

Nalezy zorganizowa¢ obserwacje i Htgcznosé
z dowddcg szwadronu, sgsiadami i koniowodami,
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Przy recznym karabinie maszynowym powinien
by¢ zawsze na stanowisku jeden szeregowiec, ze-
by mogt kazdej chwili otworzy¢ ogien.

Dowdédca plutonu powinien przewidzie¢ sposoby
zaalarmowania szeregowych plutonu, warunki
obrony przeciwgazowe] oraz zgodnie z rozkazem
dowoOdcy szwadronu zaopatrzenie w zywnos¢
i amunicje.

W razie natarcia nieprzyjaciela dowodca pluto-
nu zarzgdza otwarcie ognia zaleznie od potozenia
i zadania.

Gdyby nieprzyjacielowi udato sie dotrze¢ na od-
legto$¢ szturmowa, nalezy go zasypa¢ gestym
ogniem granatdw recznych i bez zwioki uderzyé
nan bagnetem.

Pluton bedacy w drugiej linji nacierajgcego
szwadronu posuwa sie za plutonami pierwszej linji,
w odlegtosci i szyku nakazanych przez dowddce
szwadronu.

Najodpowiedniejszym szykiem plutonu jest linja
sekcyj lub linja grup w kolumienkach po jednemu.

Pluton posuwajgcy sie na skrzydle najczeSciej
stosuje szyk linji grup.

Pluton w drugiej linji wprowadza sie do walki
tylko na rozkaz dowddcy szwadronu, dla wzmoc-
nienia lub przedtuzenia pierwszej linji.

Troskag dowddcy plutonu powinno by¢ ciaggle
utrzymywanie tgcznosci z dowddca szwadronu.

Pluton bedacy w drugiej linji szwadronu w obro-
nie grupuje sie na stanowisku obronnem zgodnie
z rozkazem dowddcy szwadronu tak jednak, zeby
moégt:

a) szybko wysunac sie naprzéd dla wzmocnienia

pierwszej linji,
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b) zesrodkowaé ogiern plutonu na przewidziany
zgO6ry odcinek pierwszej linji, w razie wtar-
gniecia tam nieprzyjaciela,

¢) kazdej cbAvili wyruszy¢ do przeciwuderzenia.

Pluton prowadzi walke op0Ozniajaca, dziatajac
samodzielnie lub w skladzie szwadronu.

Pluton dzialajgcy samodzielnie grupuje sie na
stanowisku obronnem, wyzyskujac ogienn recznego
karabina maszynowego lub przydzielonych ciez-
kich karabinéw maszynowych.

Dowddca plutonu pozostawia odwodd konny,
ubezpieczajac swe skrzydia patrolami lub szpera-
czami.

Koniowodzi musza by¢ umieszczeni w poblizu
spieszonej sekcji recznego karabina maszynowego.

Ogien broni maszynowej nalezy otwiera¢ na da-
lekie odlegtosci.

Dowodca plutonu obiera szereg kolejnych stano-
wisk obronnych, na ktérych stawia op6r nieprzyja-
cielowi, nie wdajac sie jednak w dtuzszag walke.

Pluton odrywa sie od nieprzyjaciela pod ostona
ognia recznego karabina maszynowego lub ciez-
kich karabinédw maszynowych z taczanki.

Zkolei oderwanie sie recznego karabina maszy-
nowego lub ciezkich karabinédw maszynowych na
jukach nalezy ostania¢ ogniem karabinkéw z koni.

Pluton dziatajacy w skitadzie szwadronu zastoso-
wuje sie do postanowien pkt. 95, przyczem jednak
koniowodzi sg umieszczeni w poblizu spieszonego
plutonu, a w razie natarcia nieprzyjaciela nalezy
otwiera¢ ogien na dalekie odlegtosci.

Oderwanie sie od nieprzyjaciela dowodca pluto-
nu uskutecznia na rozkaz dowodcy szwadronu.

97.

Walka
opdzniajaca.
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Walka kombinowana plutonu polega na uzyciu
ognia broni maszynowej oraz wykonaniu konno
dziatania oskrzydlajacego.

Walke kombinowang najczesciej bedzie prowa-
dzit pluton dziatajgcy samodzielnie, lecz moze ja
prowadzi¢ réwniez w skladzie szwadronu.

Dowddca plutonu spiesza sekcje recznego kara-
bina maszynowego, ktéra zajmuje dogodne stano-
wisko ogniowe, majgc swoich koniowoddéw wpo-
blizu.

Sekcje linjowe dziatajg w nakazanym kierunku,

Dowoddca plutonu zasadniczo dowodzi grupa
dziatajacg konno, pozostawiajgc podoficera prawo-
skrzydtowego przy sekcji recznego karabina ma-
szynowego.

Reczny karabin maszynowy plutonu powinien
byé ubezpieczony patrolem bojowym.

Sekcje manewrujace ubezpieczajg sie szperacza-
mi.

Gdy pluton jest wzmocniony ciezkiemi karabina-
mi maszynowemi, dowddca plutonu uzywa ich do
zwigzania nieprzyjaciela i wsparcia manewru
kannego.
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ZNAKI PRZYIJETE

Konno Pieszo

Dowddca szwadronu

Wachmistrz szef

Trebacz

Podoficer sanitarny

Poczet dowédcy szwadronu

Podoficer weterynaryjny

Pluton
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ROZDZIAL C.
SZWADRON,

Szwadron jest podstawowg jednostkg tak-
tyczna.

Szwadron sklada sie: z czterech plutonéw, pocz-
tu dowddcy szwadronu i druzyny administracyjnej.

Wyszkolenie szwadronu ma na celu wycéwiczenie
plutonédw w ramach szwadronu przez przygotowa-
nie go do dziatan samodzielnych oraz do dziatan
w skitadzie wiekszego zwigzku.

Podczas ¢wiczen dowddca szwadronu powinien
szkoli¢ oficerow w dowodzeniu plutonem i szwa-
dronem, a podoficeréw w dowodzeniu plutonami.

Oprocz czterech plutonéw w skitad szwadronu
wchodzi poczet dowddcy szwadronu. Rys, 30.

Rys, 30.
Poczet w kolumnie tréjkami.

Zadaniem pocztu jest:

a) utrzymanie tgcznosci miedzy dowddcg szwa-
dronu a jego podwiadnymi i przetozonymi,

b) obserwacja naziemna i powietrzna.

Podoficerowie funkcyjni znajduja sie przy druzynie admi-
nistracyjnej, ktora dowodzi podoficer gospodarczy,
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W warunkach bojowych, podczas musztry i éwi-
czen bojowych, poczet sktada sie z nastepujacych
szeregowych:

— plutonowych — goncy z plutonow”),

— 2 trebaczy (obserwatorzy).

Razem 6 szeregowych.

Poza tem do pocztu dowddcy szwadronu moze
by¢ przydzielony patrol tacznosci z putkowego
plutonu tgcznosci.

O ile okolicznosci wymagajg, dowddca szwadro-
nu moze wzmocni¢ swoéj poczet szeregowymi z plu-

tondéw.
We wszystkich szykach poczet dowddcy nalezy

uwaza¢ za oddzielng sekcje.

W szykach zwartych i luznych poczet dowddcy
zajmuje miejsce za dowddca szwadronu, przecho-
dzac zaleznie od okolicznosci w szyk luzny.

Dowodca szwadronu moze odestaé poczet do
szwadronu; wowczas zajmuje on miejsce w linji
plutonéw i szyku rozwinietym na prawem skrzydle,
a w kolumnie na czele.

Podczas apelu bojowego poczet tworzy S$rodek
szwadronu i staje za dowddcg szwadronu.

Dowddcg pocztu jest najstarszy z plutonowychb-
goncow.

W szykach zwartych zajmuje on miejsce na pra-
wem skrzydle pocztu, w szykach za$ luznych na

czele.
Wachmistrz szef szwadronu oraz podoficerowie:

sanitarny i weterynaryjny zajmujg miejsca we
wszystkich szykach za szwadronem.

%) Patrz pkt. 8,
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Szwadron wykonywa wszelkie poruszenia na

komendy, znaki w potaczeniu z gwizdkiem, sygna-

I chdéd konia dowodcy szwadronu, oraz

zaleznie od okolicznosci, na rozkazy przesytane
przez goncow.

Najczesciej plutony beda musiaty nasladowaé
ruch i szyk jednostki kierunkowej.

Przed podaniem komendy lub znaku dowddca
podaje znak ,,bacznos$¢™, ktory powtarzajg dowdd-
cy plutonéw.

Aby komenda byla zrozumialsza, dowddca
wskazuje rekg (szablg) kierunek ruchu i stawia
swego konia w tym kierunku.

Jezeli dowddca szwadronu uwaza za potrzebne
zwroci¢ uwage dowodcom plutonéw, podaje ko-
mende: ,,szwadron baczno$¢" wzglednie odpowied-
ni sygnat gwizdkiem.

Jezeli dowddca szwadronu chce chwilowo opu-
§ci¢ swe miejsce, aby sie moc swobodnie poruszac,
wowczas daje znak odlaczenia oraz wskazuje kie-
runek, poczem moze zajgé miejsce, ktére uwaza za
stosowne. Kierunek marszu szwadronu zapewnia
dowddca plutonu kierunkowego.

Podczas wszystkich poruszen szwadronu pluto-
ny oznacza sie numerami od prawego skrzydta lub
czota albo nazwiskami swych dowddcow.

Dowddcy plutonéw prowadza swoje jednostki
podiug zasad wskazanych dla plutonu.

Przy wszelkich poruszeniach, nakazanych przez
dowodce szwadronu, dowddcy plutonéw wykony-
wajg odpowiedni do nakazanego ruchu znak, skiero-
wuja swe konie we wskazanym kierunku i przybie-
raja nakazany chéd. Gtosem podajg komende jedy-
nie w tych wypadkach, kiedy kurz, mgta, zmrok lub
podobne przyczyny nie pozwalajg oddziatom roz-
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rézni¢ ich znakéw, nie podnoszac przytem glosu
bardziej niz to jest potrzebne, aby pluton ich usty-
szat, Zwracajg baczng uwage na zachowanie réw-
nomiernosci chodu i na utrzymanie przepisanych
odlegtosci i odstepow.

Za szwadronem porusza sie wachmistrz szef,
W czasie poruszeh nie jest on zwigzany ze Swo-
jem miejscem, natomiast ma za zadanie pomagac
dowdédcom plutonéw w przestrzeganiu wykonywa-
nia poruszen przez szeregowych.

8§1.
Wyszkolenie szwadronu konno.

Zbiorka.

Linja plutonéw tréjkami.
Kolumna tréjkami.

Kolumna dwdjkami.

Kolumna po jednemu.

Kolumna plutonéw rozwinietych.
Szyk rozwiniety.

Zasadniczo zbidrke szwadronu wykonywa sie
w linji plutonow tréjkami, w zwyklej kolejnosci
plutonéw.

Dowddca drugiego plutonu staje w odlegtosci 20
krokéw za dowoOdca szwadronu, pierwszy pluton
w prawo od drugiego, plutony trzeci i czwarty —
w lewo od drugiego.

Poczet dowoddcy szwadronu, jesli nie jest za do-
wodca, zajmuje miejsce w odstepie 4 krokéw na
prawo od plutonu prawoskrzydtowego.

Wachmistrz szef i podoficerowie sanitarny i we-
terynaryjny zajmujg miejsca w odlegtosci dwdch
krokéw za plutonem kierunkowym.

Kawalerja 8

102.
SzyKki
zwarte.

103.
Zbiérka.
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Na komende: ~szwadron (chéd)—zbiérka™* dowod-
ca kazdego plutonu prowadzi swoj pluton w ko-
lumnie trojkami najkrétsza droga kiusem lub cho-
dem nakazan/m na miejsce, ktdre ma zajgé¢ w szyku.

Jezeli dowddca szwadronu chce wykonaé zbior-
ke w innym szyku, zaznacza to w komendzie.

Linji plutonéw tréjkami uzywa sie do; zbidrki
i marszu w terenie poprzerzynanym.

Plutony w kolumnach trojkami stajg na jednej
linji w odstepach rownych szerokosci frontu roz-
winietego plutonu, liczagc od prawego skrzydia
jednego plutonu, do prawego skrzydta nastepnego
olutonu. Rvs. 31.

Rys. 31.
Lioja plutonéw tréjkami,
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Poczet dowddcy, jesli nie jest za dowddca, staje
w odstepie 4 krokéw od plutonu prawoskrzydio-
wego, Wachmistrz szef i podoficerowie sanitarny
i weterynaryjny zajmujg miejsca w odlegtosci
dwoch krokéw za plutonem kierunkowym,

Linje plutonéw tréjkami formuje sie z kazdego
szyku na komendg; ,,szwadron linja plutonéw troj-
kami — (ch6d) — marsz" tub na odpowiedni znak.

Szykiem $cieSnionym nazywa sie szyk linji plu-
tonéw, tréjkami, gdy odstepy miedzy plutonami
wynoszg 4 kroki.

Szwadron przechodzi w szyk sciesniony na ko-
mende: ,,szwadron linja plutondéw tréjkami — szyk
Sciesniony (chéd) — marsz™.

Dowddca drugiego plutonu porusza sie w odle-
glosci 20 krokéw za dowddcg szwadronu, ktéry
utrzymuje kierunek. Inni dowodcy plutonéw ma-
szerujg na wysokosci dowodcy drugiego plutonu.

Linja plutonéw trojkami zmienia kierunek na
znak dowddcy szwadronu lub za wskazaniem no-
wego punktu kierunkowego.

Dowodca drugiego plutonu posuwa sie wslad za
dowddcg szwadronu lub w kierunku nakazanym.
Dowddcy pozostatych plutonéw zwiekszajg lub
zmniejszajg tempo chodu, stosownie do zajmowa-
nego miejsca, i prowadzg swoje jednostki naj-
krétsza drogag w nowym kierunku, stosujgc sie do
drugiego plutonu i nie starajac sie przytem o utrzy-
manie normalnych odstepow, ktore przybierajg
przy zakonhczeniu ruchu.

Szwadron wykonywa zwrot wtyt na komende;
»Szwadron plutonami w prawo (w lewo) wtyl —
marsz" lub na odpowiedni znak; kazdy pluton wy-
konywa zwrot wtyl, stosujgc sie do przepisow za-
wartych w punkcie 17.
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Kolumna
tréjkami,
dwdjkami

i po jednemu.
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Szwadron bedacy w linji plutondéw trojkami
wsiada na kon i zsiada z koni na zasadach wskaza-
nych dla plutonu.

P22

Kulumny tréjkami, dwojkami i”wyjgtkowo
kolumny po jednemu uzywa sie do marszu.

W kolumnie trojkami plutony”stajg bez-
posrednio jeden za drugim w odlegtosci
jednego kroku i w szyku zgodnie z prze-
pisami, zawartemi w punkcie 17 (kolumna
trojkami plutonu). Rys. 32.

Dowodcy plutonéw w odlegtosci jednego
kroku przed swemi plutonami.

Zasadniczo dowddca szwadronu zajmuje
miejsce na czele kolumny, za nim w odle-
glosci jednego kroku porusza sie poczet
w kolumnie tréjkami, za pocztem w odle-
gtosci jednego kroku dowddca plutonu czo-
towego.

Podczas marszu dowo6dcy plutonéw moga
zmienia¢ swoje zasadnicze miejsca w Kko-
lumnie, stajgc na jednem ze skrzydet swo-
jego plutonu, zeby mogli przestrzegaé¢ po-
rzadku i karnosci marszu.

Wachmistrz szef i podoficerowie sanitar-
ny i weterynaryjny zajmujg miejsca w odle-
gtosci jednego kroku za ostatnim plutonem.

Kolumna dwdjkami i po jednemu formuje
sie na wyzej podanych zasadach, przyczem
poczet dowddcy i plutony sg w kolumnach
dwéjkami lub po jednemu (pkt. 18 i 19).

Przejscie szwadronu z kolumny tréjkami

kolumny dwojkami (po jednemu) i od-

Koliimna wrotnie wykonywa sie na zasadach poda-

tréjkami, nych dla plutonu (pkt. 19).
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Szwadron w kolumnie trojkami, dwoéjkami i po
jednemu wsiada na kon i zsiada z koni na zasadach
wskazanych dla plutonu.

Szwadron w kolumnie marszowej wykonywa
zwrot wtyt na komende ,,szwadron w prawo (w le-
wo) wtyt marsz", ,,szwadron sekcjami (plutona-
mi) w prawo (w lewo) wtyt — marsz", lub ,,szwa-
dron pejedyniczo wtyl — marsz" kazdy pluton wy-
konywa wtyt zwrot, stosujac sie do przepiséw za-
wartych w punkcie 17.

Szwadron, stojacy w miejscu lub poruszajacy sie
w linji plutonéw tréjkami, przechodzi w kolumne
trojkami (dwoéjkami, po jednemu) — na komende:
»szwadron trdéjkami (dwodjkami, po jednemu) —
(chéd) — marsz" lub ,,szwadron na x pluton trdj-
kami (dwdjkami, po jednemu) — (chdd) — marsz".

Poczet dowodcy, jesli nie jest za dowddca, a za
nim kierunkowy lub wskazany pluton, wysuwa
sie za dowodcg szwadronu, pozostate plutony
wchodzg kolejno w kolumne, oba plutony prawego
skrzydta zawsze stajg jeden za drugim, tak samo
oba plutony lewego skrzydta.

Szwadron z linji plutonéw tréjkami moze
przejs¢ w kolumne trdjkami wbok na komende:
»Szwadron plutonami w prawo (w lewo)—marsz".
Plutony wykonywaja zwrot pod katem 90®

Kolumna trojkami moze sie rozwingé w linje
plutonéw tréjkami w kazdym kierunku.

Dowdédca szwadronu zwraca, o ile zachodzi po-
trzeba czoto kolumny w nowym kierunku, poczem
podaje komende: ,,szwadron linja plutonéw tréj-
kami /'chod) — marsz".

Dowoddca szwadronu wysuwa sie haprzéd na 20 kro-
kéw, zmiejsca ktusem, aw marszu chodem ojeden sto-
pien wyzszym, poczem przechodzi w chéd poprzedni.
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Kolumna
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Poczet dowddey, o ile ma pozosta¢ przy szwa-
dronie, przesuwa sie w prawo z miejsca kiusem,
w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym, celem zajecia swojego miejsca na pra-
wem skrzydle szwadronu.

Dowddca plutonu czotowego posuwa sie za do-
wodcg szwadronu lub w nakazanym Kkierunku
Z miejsca stepem, a w marszu chodem poprzednim.

Dowddcy nastepnych plutondéw prowadzg swoje
jednostki w kolumnach trojkami z miejsca klusem,
a w marszu chodem o jeden stopienn wyzszym lub
neikazanym na swoje miejsca, przyczem pluton sto-
jacy za czotlowym na prawo a pozostate na lewo
od czotowego. Po dojSciu na miejsca plutony
przechodzg w chéd dowddcy szwadronu.

Szwadron z kolumny tréjkami moze przejsc
w linje plutonéw tréjkami wbok na komende:
»Szwadron plutonami w prawo (w lewo) — marsz".
Plutony zmieniajg jednocze$nie kienmek w strone
nakazana.

Kolumny plutonéw rozwinietych uzywa sie do
przegladow, defilad i czasami do marszu.

Ustawienie szwadronu — patrz rys. 33.

Jezeli dowodca szwadronu poda znak odtgcze-
nia, wowczas dowddca plutonu czotowego zapew-
nia utrzymanie Kkierunku.

Kolumna plutonéw rozwinietych zmienia kieru-
nek na znak dowddcy szwadronu lub za wskaza-
niem nowego pimktu kierunkowego.

Na komende: ,,szwadron w prawo (w lewo)
(wtyt) — marsz" (rys. 34).

Szwadron wykonywa zwrot wtyt na komende:
»Szwadron plutonami w prawo (w lewo) wtyl —
marsz" lub na odpowiedni znak; kazdy pluton wy-
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konywa zwrot wtyt, stosujac sie
do przepisow zawartych w punk-
cie 21.

Szwadron, stojacy w mie scu

luh poruszajgcy sie w lini plu-
tonéw tréjkami, przechodzfw ko-
lumne plutonéw rozwinietych na
komende: “szwadron kolumna
plutonéw rozwinietych (chéd) —
marsz**, lub ,,szwadron na x plu-
ton kolumna plutonéw rozwinie-
tych (chéd) —marsz**.
m Poczet dowddcy, o ile nie jest
za dowoOdca, a za nim drugi lub
wskazany pluton, przechodzac
z kolumny trojkami w szyk roz-
winiety, zgodnie z punktem 23
wysuwa sie za dowodcg ’ szwa-
dronu. _ '

Pozostate plutony wchodza
kolejno w kolumne, po uprzed-
nim sformowaniu szyku rozwi-
nietego plutonu, zgodnie z pun-
ktem 23.

Oba”plutony"~prawego 'skrzy-
dia stajg zawsze jeden za dru-
gim, tak samo oba plutony le-
wego skrzydta.

Dowodcy plutonéw przybie-
rajg przepisowe odlegtosci mie-
dzy plutonami. Rys. 35.

Szwadron z Hnji plutonéw
trojkami”™moze pr7ejs¢ w kolum-
ne plutonéw rozwinietych wbok

A N> DN Ly
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Rys. 33.
Kolumna plutonéw
rozwinietych.
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na komende dowddcy szwadronu: YSzwadron
w plutonach sekcjami w prawo (w lewo) — marsz'*.
Plutony wykonywajg zwrot sekcjami zgodnie
z punktem 23,

Kolumna plutonéw rozwinietych moze przejsé
w linje plutonéw tréjkami w kazdym kierunku.

Rys, 34,
Zmiana kierunku kolumny plutonéw rozwinietych.

Wykonanie podobne do przejscia z kolumny
tréjkami w linje plutonéw tréjkami, przyczem kaz-
dy pluton natychmiast wycigga sie w kolumne
tréjkami (pkt, 105), Rys. 36.

Przejscie z kolumny trojkami, dwojkami i po
jednemu w kolumne plutonéw rozwinietych wyko-
nywa sie na komende: ,,szwadron kolumna pluto-
now rozwinietych (chéd) — marsz'™.

Dowdédca szwadronu, a za nim poczet, maszerujg
naprzéd z miejsca stepem, w marszu chodem po-
przednim. : , :
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Pluton czotowy przechodzi z kolumny w szyk
rozwiniety, posuwajac sie za pocztem lub w naka-
zanym kierunku z miejsca stepem, a w marszu
chodem poprzednim.

Rys. 35.
Przejscie z linji plutonéw tréjkami w kolumne
plutonéw rozwinigtych.

Pozostate plutony przechodzg z kolumny w szyk
rozwiniety, poczem dochodzg na przepisowg odle-
gtos$¢ do plutonu poprzedzajgcego, z miejsca kiu-
sem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym
lub nakazanym.

Przejscie z kolumny plutonéw rozwinietych
w kolumne tréjkami (dwodjkami lub po jednemu)
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wykonywa sie na komende: ,,szwadron trojkami
(dwdjkami, po Jednemu) — (chdd) — marsz**.

Plutony kolejno wyciagaja sie w kolumne tréj-
kami, przybierajac przepisowe odlegtosci miedzy
plutonami.

Rys. 36.

Przejécie z kolumny plutonéw rozwinietych
w linie plutonéw tréjkami.

Szwadron bedacy w kolumnie plutonéw rozwi-
nietych wsiada na kon i zsiada z koni na zasadach,
wskazanych dla plutonu, przyczem Jednak dowdd-
ca szwadronu i poczet wysuwajg sie naprzoéd na
odlegtos¢ 12 krokéw a zastepcy dowddcoéw pluto-
néw i goncy w plutonach pierwszym, drugim i trze-
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cim wyjezdzajg na lewe skrzydta swoich plutonéw,
natomiast dowodcy plutonéw drugiego, trzeciego
i czwartego wyjezdzajg na prawe skrzydio swoich
plutonéw.

Szyk rozwiniety jest normalnym szykiem szwa-
dronu do przegladow.

Mozna go tez uzywaé¢ w innych okolicznosciach,
np.: do ukrycia oddzialu za ostong, do szarzy
konnej.

W tym szyku plutony rozwiniete stajg jeden
obok drugiego bez odstepéw, réwnajac na drugi
pluton.

Dowddca szwadronu staje w odlegtosci 20 kro-
kéw przed dowddca drugiego plutonu.

Poczet dowddcy, jesli nie jest za dowodcg szwa-
dronu, zajmuje miejsce na prawem skrzydle szwa-
dronu, bez odstepu.

Wachmistrz szef i podoficer sanitarny i wetery-
naryjny stajg w odlegtosci 2 krokéw za Srodkiem
plutonu kierunkowego. Rys. 37.

Na komende: ,szwadron w plutonach do
trzech — odlicz", plutony odliczajg zgodnie z za-
sadami wskazanemi dla plutonu w punkcic 20.

Szwadron w szyku rozwinietym wsiada na kon
i zsiada z koni zgodnie z zasadami wskazanemi dla
plutonu (pkt. 20).

W szwadronie sktadajgcym sie z plutonéw po 3
sekcje wsiadanie na kon i zsiadanie z koni odbywa
sie z ta zmiang, Zze po wysunieciu sig, jezdzcy
pierwsze] sekcji luzuja od numeru pierwszego
w lewo, a jezdzcy trzeciej sekcji od numeru trze-
ciego W prawo.

Cofanie wykonywa sie tylko na kilka krokéw,
zgodnie z ptmktem 20.

107.
Szyk
rozwiniety.
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W marszu w szyku rozwinietym dowddcy pluto-
néw pierwszego, trzeciego i czwartego zachowujg
odstep i odlegtos¢ stosujgc sie do dowddcy drugie-
go plutonu (kierunkowego).

Jezeli przed kilku jezdzcami ktoregokolwiek
plutonu znajdzie sie przeszkoda, przebywajg lub
wymijaja przeszkode, pozostajac chwilowo za
frontem, a po przebyciu przeszkody wracajg ha
swoje miejsca chodem o jeden stopien wyzszym.

Jesli w marszu spotyka sie wiele przeszkéd, do-
wodca szwadronu kaze przejs¢ szwadronowi
w linje plutonéw trojkami.

Szwadron poruszajgcy sie w szyku rozwinigtym
moze zmieni¢ kierunek, nie przechodzac do innego
szyku, tylko pod nieznacznym kagtem
na iznak dowddcy szwadronu lub po wskazaniu
nowego punktu kierunkowego.

Podczas wykonywania takiej zmiany kierunku
dowddcy plutonéw muszg zachowywac przepisane
odstepy miedzy sobg, oraz réwniez regulowaé
tempo swojego chodu, stosujagc sie do plutonu kie-
runkowego, w ten sposOb, zeby utrzymaé réwna-
nie szwadronu.

Jezeli szwadron, bedacy w szyku rozwinietym,
musi zmieni¢ Kierunek marszu pod duzym katem,
dowddca szwadronu kaze przejs¢ w linje pluto-
néw trojkami.

Po wykonaniu zmiany kierunku ponownie for-
muje szyk rozwiniety.

Jezeli szwadron, bedacy w szyku rozwinietym,
rmusi wykonaé zwrot wtyt, dowddca szwadronu po-
daje komende: ,szwadron plutonami w prawo
(w lewo) — wtyt — marsz".

108.

Marsz
i zmiana kie-
runku
w szyku
rozwinietym.
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Kazdy pluton i poczet dowddcy wykonywaja
zwrot wtyt, stosujac sie do przepisOw zawartych
w pimkcie 21.

Przy konicu zwrotu dowddca szwadronu wskazu-
je nowy kierunek.

Dowdédca szwadronu z pocztem, jesli nie jest
w szeregu, najkrotszag droga przeskakuje na czoto
szwadronu.

Jesli poczet stoi w szeregu, wykonywa zwrot
jak pluton.

Szwadron, stojacy w miejscu lub poruszajacy
sie w szyku rozwinietym, przechodzi w linje plu-
tonéw trojkami na komende: ,szwadron linia plu-

iroihami (chod) - marsz”.

Dowddca szwadronu i dowddcey plutonéw rusza-
ja z miejsca stepem, a w marszu chodem poprzed-
nim lub nakazanym, kazdy pluton przechodzi
w kolumne trojkami, zgodnie z przepisami zawar-
temi w punkcie 22

Szwadron, stojacy w miejscu lub poruszajacy
sie w szyku rozwinietym, przechodzi w kolumne
trojkami (dwojkami, po jednemu) na komende:
.szwadron tréjkami (dwoljkami, po jednemu) —

(chéd) — marsz~”, lub ,szwadron na x pluton tréj-
kami (dwodjkami, po jednemu) — (chéd)—marsz".

Jesli za dowddcg jest drugi (kierunkowy) lub
wskazany pluton, poczet dowddcy, wysuwa sie za
dowddca szwadronu, a pozostate plutony wchodzg
kolejno w kolumng, Oba plutony prawego skrzydia
staja zawsze jeden za drugim; tak samo oba pluto-
ny lewego skrzydita. Kazdy pluton przechodzi
z poczatku w kolumne trojkami (dwoéjkami, po jed-
nemu), nastepnie zajmuje swoje miejsce w ko-
lumnie.
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Szwadron z szyku rozwinigtego moze przejs¢
w kolumne tréjkami wbok na komende: ,,szwadron
w plutonach sekcjami w prawo (w lewo)—marsz“.
Plutony wykonywajg zwrot sekcjami, zgodnie
Z punktem 22.

ASzwadron, stojacy w miejscu lub poruszajacy
sie w szyku rozwinietym, przechodzi w kolumne
plutonéw rozwinietych na komende: ,,szwadron
kolumna plutonéw rozwinietych (chéd) — marsz*®,
lub ,,szwadron na x pluton kolumna plutonéw rozwi-
nietych (chéd) — marsz". Wykonanie takie samo
jak przejscie z szyku rozwinietego w kolumne troj-
kami.

Dowddcey plutonéw przybierajg przepisowe od-
legtosci miedzy plutonami.

Szwadron z szyku rozwinietego moze przejsé
w kolumne plutonéw rozwinietych wbok na ko-
mende: ,,szwadron plutonami w prawo (w lewo) —
(chdéd) — marsz", plutony wykonywajg zmiany kie-
runku zgodnie z punktem 21.

Szwadron, stojagcy w miejscu lub poruszajacy
sie w linji plutonéw tréjkami przechodzi w szyk
rozwiniety na komende: ,,szwadron rozwiniety
(chéd) — marsz", lub na odpowiedni znak.

Dowoddca szwadronu z miejsca wysuwa sie na-
przéd na dwie diugosci konia, a w marszu jedzie
chodem poprzednim.

Kazdy pluton rozwija sie z miejsca kiusem,
a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym, lub
nakazanym, stosownie do zasad podanych w punk-
cie 23.

Plutony ustawiajg sie jeden obok drugiego bez
odstepow.

*
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Kolumna tréjkami moze przejs¢ w szyk rozwi-
niety w kazdym kierunku.

Przed rozwinieciem dowddca szwadronu zwraca,
0 ile zachodzi potrzeba, czoto kolumny w nowym
kierunku, poczem podaje znak Ilub komendg;
»SZwadron rozwiniety (chod) marsz".

Dowdédca szwadronu wysuwa sie naprzéd na
dwie diugosci konia, z miejsca klusem, w marszu
chodem o jeden stopien wyzszym, poczem prze-
chodzi w step, wzglednie w chdéd poprzedni.

Poczet dowddcy, o ile ma pozostaé przy szwa-
dronie, przesuwa sie w prawo, z miejsca klusem,
w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym, celem zajecia swojego miejsca, na pra-
wem skrzydle szwadronu.

Dowddca plutonu czotowego posuwa sie za do-
wodcg szwadronu lub w nakazanym kierunku
Z miejsca stepem, w marszu chodem poprzednim
1 rozwija swoj pluton.

Dowddcy nastepnych plutonéw prowadza swoje
jednostki  w kolumnach, z miejsca khusem,
a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym na swoje miejsca, poczem je rozwija-
ja i przechodza w chéd dowddcy szwadronu. W no-
wym szyku pluton stojagcy Ta czotowym rozwija
sie w prawo od niego, a pozostate w lewo.

Szwadron z kolumny tréjkami moze przejsé
W szyk rozwiniety wbok na komende: ,,szwadron
w plutonach sekcjami w prawo (w lewo) marsz".

Plutony wykonywaja zwrot sekcjami zgodnie
Z punktem 23, taczac sie nastepnie do drugiego
plutonu.

Przejscie z kolumny plutonéw rozwinietych
w szyk rozwiniety wykonywa sie tak samo jak
przejscie z kolumny tréjkami w szyk rozwiniety.
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Szwadron z kolumny plutonéw rozwinietych
moze przejs¢ w szyk rozwiniety wbok na komen-
de: ,szwadron plutonami w prawo (W lewo) —
(chéd) — marsz". Plutony wykonywaja zmiane kie-
runku zgodnie z punktem 21.

Zeby wyréwnaé szwadron bedacy w linji pluto-
néw tréjkami lub w szyku rozwinietym, dowddca
szwadronu ustawia dowddce drugiego (kierunko-
wego) plutonu w odpowiednim kierunku, poczem
wyréwnywajg sie wedtug niego dowddcy innych
plutonéw.

Na komende: ,,szwadron réwnaj" plutony pod-
chodzg do swych dowddcow i wyréwnywajg sie
zgodnie z przepisami zawartemi w punkcie 20.

Dowddca szwadronu sprawdza réwnanie i krycie.

Na komendeg; ,szwadron baczno$¢" jezdZcy
przyjmujg postawe zasadnicza.

Kolumna plutondw,
Linja plutonéw.
Szyk w wypadku napadu lotniczego.

Zasady poruszenn w szykach luznych oraz ich
uzycie przepisane dla plutonu stosujg sie réwniez
do szwadronu (punkt 26).

We wszystkich szykach luznych szwadronu plu-
tony moga by¢ w szykach zwartych lub luznych
zaleznie od okolicznosci.

Poczet posuwa sie za dowddcg szwadronu
w schodach w prawo w odlegtosci i odstepie 6
krokow.

Przechodzac w linje harcownikdéw poczet roz-
sypuje sie zawsze w prawo, w ten sposéb, zeby
szeregowy ftewoskrzydlowy poruszat sie w odle-
gtosci i odstepie 6 krokéw za dowddcg szwadronu.

Kawalerja 9

Hi.
Réwnanie.

112,
Szyki luzne.

113.
Ogolne
zasady
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w szykach
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Jezeli odstepy i odlegtosci nie byly podane
w komendzie, wowczas nalezy przyjmowaé mie-
dzy dowddcami plutonéw 150 krokéw odlegtosci,
i 150 krokéw odstepu.

Pluton kierunkowy wysuwa sie¢ naprzod na od-
legtos¢ okoto 40 krokow.

Szeroko$¢ i glebokos¢ frontu szwadronu w szy-
kach luznych moze wynosi¢ do 600 krokow.

Przejscie z szyku rozwinietego lub linji pluto-
néw tréjkami w kolumne plutonéw oraz z kolum-
ny marszowej i plutonéw rozwinietych w linje plu-
tonéw wykonywa sie zgodnie z punktem 109 i 110.

Gdy dowddca szwadronu prowadzi osobiscie
szwadron porusza si¢ za nim w odlegtosci 20 kro-
kéw dowddca plutonu kierunkowego.

Na komende: ,.szwadron kolumna plutonéw
(szyk) odlegtos¢ X krokéw (chéd) — marsz" plu-
kierimkowy lub wskazany posuwa sie za do-
wdldca szwadronu lub we wskazanym Kkierunku,
przybierajgc nakazany szyk i chéd. Pozostate plu-
tony zajmuja kolejno swe miejsca w kolumnie,
przybierajac nakaiang odlegto$¢, szyk i chdd,
wzglednie stosujg sie przez nasladowanie do cho-
du i szyku plutonu kierunkowego. Rys. 38.

Na komende: ,,szwadron linja plutonéw" (szyk)
odstgp x krokéw (chéd) - marsz", pluton kierun-
kowy lub wskazany posuwa sie za dowodteg szwa-
dronu lub we wskazanym Kierunku, wysuwajgc
sie naprzéd przed inne plutony na odlegtos¢ okoto
40 krokéw. Rys. 39.

Dowddca szwadronu wskazuje dowddcy plutonu
kierunkowego szyk, chdd i w miare potrzeby przed-
miot natarcia, lub przedmiot w terenie do osiggnie-
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cia. Pozostate plutony odchodzg w prawo i w le-
wo na wskazany odstep i przybieraja nakazany
szyk, wzglednie nasladujg szyk i chéd plutonu
kierunkowego.

Jesli po rozwinieciu w linje plutonéw dowddca
szwadronu wskazuje plutonowi kierunkowemu in-
ny szyk i chod, pozostate plutony stosujg sie przez
nasladowanie do szyku i chodu plutonu kierim-
kowego.

Podczas poruszeh w linji plutonéw odstepy i od-
legtosci mozna zmienia¢ na komende: ,,x krokéw
odstap" (odlegtosg).

Na te komende plutony przybieraja nowe od-
stepy lub odlegtosci, stosujgc sie jeden do dru-
giego a przedewszystkiem do plutonu kierunkowego.

Poza tem szwadron moze by¢ ugrupowany
w dwéch lub Kilku rzutach (czworobok, krzyz, tra-
pez i t, p.) na rozkaz dowddcy szwadronu. Rys.
40 i 41.

Przyktad rozkazu celem ugrupowania szwadro-
nu w czworobok: ,,szwadron kierunek x, czworobok
na 3 pluton, pierwszy rzut — 2 i 3 pluton; drugi
rzut 1 i 4 pluton, odstap 100 krokéw, odlegtosé
100 krokow, plutony w linji sekcyj — wykonac".

Przyktad rozkazu do ugrupowania szwadronu
w krzyz; ,szwadron, kierunek x, krzyz na 2 plu-
ton, drugi rzut 1 i 3 pluton, trzeci rzut 4 pluton,
odstap X krokéw, odlegtos¢ x krokéw, plutony
w linji harcownikéw — wykonac".

Szwadron powinien by¢ tak wyszkolony, zeby
mogt przejs¢ w linje plutonéw i do réznych ugru-
powan z kazdego szyku, i aby byt zdolny poruszaé
sie w tych szykach we wszystkich chodach i w réz-
norodnym terenie, przebywajac przestrzenie po
kilka kilometrow.
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Szwadron, poruszajacy sie w kolumnie marszo-
wej lub w innym szyku zwartym, w razie napadu
lotniczego na komende lub sygnat na trabce: ,,lot-
nik" formuje szyk wskazany na rys. 42.

Zasadniczo plutony nieparzyste odchodza na
prawo od osi marszu, plutony za$ parzyste na lewo.
Plutony przybierajg szyk linji sekcyj, sekcje w ko-
lumnach tréjkami, odstepy miedzy sekcjami 40
krokdéw, sekcje kierunkowe wysuwaja sie naprzod,

W plutonach nieparzystych sekcje lewoskrzy-
diowe a w plutonach parzystych sekcje prawo-
skrzydtowe maszerujg w odstepie 20 krokéw od
drogi.

Dowddca szwadronu z pocztem maszeruje przed
plutonem kierunkowym.

Zasadniczo gteboko$¢ ugrupowania szwadronu
w tym szyku nie powinna przekracza¢ glebokosci
kolumny marszowej szwadronu.

Jezeli teren po jednej stronie jest niemozliwy do
marszu, wszystkie plutony i poczet rozsypujg sie
po przeciwnej stronie drogi.

Szwadron naciera bronig bialg we wszystkich
szykach: w szyku luznym i w szyku zwartym.

Dowddca szwadronu podaje komende: ,,szwa-
dron do natarcia, (chéd) —marsz" i wskazuje szwa-
dronowi kierunek, plutony ruszajg chodem nakaza-
nym, biorac lance na udo i szable do boju (punkt
30).

?\latarcie nalezy prowadzi¢ tak, zeby zachowaé
sity koni do szarzy.

Podaje komende: ,,szwadron — marsz — marsz"
w odlegtosci 200 — 300 krokéw od nieprzyjaciela,
osiggajac zarazem najwyzszy impet w spotkaniu.
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Gdy szarze wykonywa sie w szyku zwartym, do-
waddcy plutonéw i poczet dowddcey, zwiekszajac
chéd, posuwajg sie na wysokos¢ dowodcy szwadro-
nu, a dowodca 2 plutonu staje w prawo od dowodcy
szwadronu.

Jezdzcy stosujg sie do przepiséw zawartych
w punkcie 30.

Szarza konczy sie poscigiem wzglednie apelem
bojowym lub zbiorka.

Apelu bojowego uzywa sie w naglych wypad-
kach, a najczesciej po dokonanej szarzy, celem ze-
brania szwadronu.

Szwadron bedacy w jakimkolwiek szyku na ko-
mende, znEik lub sygnat: ,,apel”, wykonywa naste-
pujace czynnosci;

— dowddcy plutonéw i dowddcey sekcyj powta-

rzajag gtosem ,,apel”,

— Reczne karabiny maszynowe zajmujg stanowi-
ska ogniowe w miegjscu, w ktorem je zastata
komenda; ,,apel”, wzglednie w miejscu wska-
zanem przez dowddcéw plutonéw Ilub do-
wodce szwadronu,

— Wszyscy pozostali oficerowie i szeregowi
galopuja najkrotszg drogg do dowodcy szwa-
dronu, ustawiajac sie za nim w linji plutonéw
trojkami,

— Dowdédcy plutonéw stajg na swych miejscach
za dowddca szwadronu, szeregowi w miare
przybycia stajg za dowodcami  plutonow
w kolumnach tréjkami,

— Po zebraniu plutonéw dowoddca szwadronu
wydaje rozkazy, celem: utrzymania styczno-
§ci z nieprzyjacielem, zabezpieczenia skrzy-
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det, przegrupowania szwadronu, wzglednie
nawigzania tgcznosci ze swoim dowddca, gdy
dziata w zwigzku.

§ Il
Spieszanie do walki.

Szwadron spieszg sie do walki wedlug zasad po-
danych dla plutonu (rozdziat B. § 11).

Spieszanie szwadronu odbywa sie z zachowaniem
samodzielnosci plutonéw.

Spieszy¢ szwadron mozna ze wszystkich szykéw.

Dowoddca szwadromi oddaje swojego konia do
pocztu trebaczowi (starszemu szeregowcowi), ktory
podjezdza z prawej strony do dowddcy szwadronu.

Dowddca szwadronu moze zarzadzi¢ pozostawie-
nie przy sobie ze swojego pocztu jednego lub kilku
goncow konnych, oraz do dyspozycji dowdédcy ko-
niowoddéw kilku goncéw z plutondw.

DowoOdca pocztu spieszg poczet, wyznaczajac
stosownie do rozkazu goncéw konnych.

Wachmistrz szef oraz podoficer weterynaryjny
pozostajg przy koniowodach.

Podoficer sanitarny zasadniczo spiesza sie, od-
dajac swego konia jednemu z koniowodéw z naj-
blizszego plutonu.

Szwadron spieszony wykonywa zbiérke w linji
plutonéw dwojkami.

Wsiadanie na kon odbywa sie zgodnie z punk-
tem 37.

Zasady podane w punktach 35 i 36 odnoszg sie
takze do szwadronu.

Zasady
ogélne,

120.
Obowigzki

Koniowodzi muszg by¢ .Crme;ft nnig  szkoleni kodO\/\IOd%/mOWOol "

W poruszaniu sie we wszystki ach.
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Koniowodami szwadrofnu dowodzi wyznaczony
oficer, ktory przed spieszeniem melduje sie u do-
wodcy szwadronu, celem otrzymania rozkazow.

Zastepca dowddcy koniowod6w jest wachmistrz
szef.

Gdy szwadron dziata w skiadzie putku, oficer
dowddca koniowodéw szwadronu melduje sie u do-
waodcy koniowodéw catego putku, celem otrzyma-
nia rozkazow.

Dowddca koniowodow wydaje zarzgdzenia 4>o0do-
ficerom--zafrontowym- plutonéw, dotyczace dogod-
nego rozmieszczenia w terenie, oraz ewentualnych
poruszehn koniowodéw kazdego plutonu.

W ramach otrzymanych rozkazéw odpowiada
za: utrzymanie tgcznosci z dowddca szwadronu,
zachowarfie w dobrym stanie koni szwadronu oraz
zaopatrzenie szwadronu w amunicje i zywnos¢.

Podczas postoju koniowodéw na miejscu oraz
podczas poruszen powinien przedsiewzig¢ Srodki
zapobiegawcze przeciwko obserwacji lotniczej i za-
skoczeniu ogniowemu lub przez napad gazowy.

§ Il

Wyszkolenie szwadronu pieszo.

Szwadron pieszo zaréwno jak szwadron konno
sktada sie z czterech plutonéw i pocztu,

Zasadniczo komendy i szyki szwadronu pieszo
i konno sg jednakowe.

Szwadron porusza sie na zasadach wskazanych
dla plutonu pieszo (punkt 38).

Podczas poruszenn szwadronu pieszo poszczegol-
ne plutony stosujg szyki zgodnie z przepisami za-
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wartemi w rozdziale B § 11l ,,Wyszkolenie plutonu
pieszo".

Zbiorka.

Linja plutonéw trdjkami.
Kolumna tréjkami.

Kolumna dwdjkami.

Kolumna po jednemu.

Kolunma plutonéw rozwinietych.
Szyk rozwiniety.

Zasadniczym szykiem zbiérki szwadronu po spie-
szeniu do walki pieszej jest linja plutonéw dwoj-
kami. Podczas ¢wiczen musztry formalnej przy
pelinym skiadzie plutonéw — linja plutonéw troj-
kami.

Mozna réwniez zebra¢ szwadron w innym szyku,
jednak woéwczas w komendzie do zbidrki nalezy
wskazac¢ szyk.

Na komendeg,; ,,szwadron — (biegiem) — zhidrka",
szwadron formuje sie w linje plutonéw tréjkami,
jak w szyku konnym.

Jezeli dowddca szwadronu chce zebraé szwadron
w linji plutonéw dwdéjkami lub po jednemu wzgled-
nie w szyku sciesnionym, zaznacza to w komen-
dzie do zbiorki.

Linji plutonow trojkami (dwdjkami) uzywa sie
do zbidrki.

Linja plutonéw tréjkami pieszo formuje sie i po-
rusza jak konno.

Plutony w kolumnach tréjkami stajg na réwnej
wysokosci i na odstepach réwnych szerokosci fron-
tu rozwinietego plutonu.

122.
SzyKki
zwarte.

123.
Zbiérka.

124.
Linja
plutonéw
trojkami.
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i po jednemu.

126.

Kolumna
plutonéw
rozwi-
nietych.

127.
Szyk
rozwiniety.
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Szwadron maszeruje pieszo w kolumnie tréjkami
lub dwéjkami a wyjatkowo w kolumnie po jed-
nemu.

Plutony w kolumnach trdjkami (dwojkami, po
jednemu), stajg jeden za drugim jak w szyku kon-
nym.

Przy wykonywaniu diuzszego meirszu pieszo od-
legtosci miedzy plutonami moga by¢ zwigkszone
do 3 krokow.

Poczet porusza sie w odlegtosci jednego kroku
za dowddca szwadronu, a za pocztem w odlegtosci
jednego kroku dowodca plutonu czotowego,

Do utrzymania réwnego tempa marszu, dowodca
szwadronu wyznacza podoficera w normalnem opo-
rzadzeniu i obcigzeniu szeregoweca, ktory sie posu-
wa obok dowodcy plutonu czotowego, regulujac
tempo marszu pod jego kontrola.

Zasadniczo kolumna plutonéw rozwinietych pie-
Szo nie ma zastosowania bojowego; uzywa sie jej
tylko do przegladow.

Szwadron ustawia sie jak konno.

Szwadron w szyku rozwinietym pieszo ustawia
sie jak konno,

Zasadiniclio szyk rozwiniety pieszo nie ma zasto-
sowania bojowego; uzywa sie go tylko do przegla-
dow.

Celem nieznacznego przesuniecia szwadronu, be-
dacego w szyku rozwinietym, dowddca szwadronu
staje w nowym kierunku i podaje komende: ,,szwa-
dron rozwinigty (biegiem) — zbi6rka".
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Wyszkolenie szwadronu pieszo w szykach luz-
nych ma na celu przygotowanie go do walki ognio-
wej, zgodnie z zasadami okreslonemi w § IV ninigj-
szego rozdziatu.

Ogo6lne zasady poruszen w szykach luznych,
przepisane dla plutonu w punkcie 56 oraz dla
szwadronu konno w punkcie 113, — majg zastoso-
wanie przy wyszkoleniu szwadronu pieszo w szy-
kach luznych.

Przed przejsciem w szyk luzny dowddca szwa-
dronu wydaje komende lub rozkaz, w ktérym okre-
$la; kierunek, pluton kierunkowy, szyk szwadronu
i ewentualnie szyki dla plutonéw, odstepy i odle-
gtosci miedzy plutonami, oraz w miare potrzeby
kierunki dla poszczegdlnych plutonéw i szeroko$é
frontu szwadronu.

Na rozkaz dowddcy szwadronu dowddcy pluto-
néw prowadzg swoje plutony na miejsca przypa-
dajgce im z podanego szyku dla szwadronu, regu-
lujgc tempo marszu wedtug plutonu kierunkowego.

Kazdy dowddca plutonu zarzadza szyk dla swo-
jego plutonu zgodnie z rozkazem dowddcy szwa-
dronu lub nasladujgc pluton kierunkowy, wreszcie
z wiasnej inicjatywy, gdy okolicznosci i teren tego
wymagaja a zadanie na to pozwala, W kazdym
razie szyk przyjety przez odpowiedni pluton nie
powinien przeszkadza¢ poruszeniom sgsiednich
plutonéw.

Celem wykorzystania terenu, szyki plutonéw
oraz odstepy i odlegtosci nakazane przez dowddce
szwadronu mogg ulega¢ chwilowej zmianie. Moze
sie nawet zdarzyé, ze plutony, posuwajgce sie na
rownej wysokosci, bedg musiaty przechodzi¢ ko-
lejno przez ten sam wycinek terenowy.

128.
Ogélne
zasady

poruszen
w szykach
luznych.
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W szyku luznym szwadronu dowddcy plutonéw
zajmuja miejsca w odlegtosci 10 krokéw przed
swojemi jednostkami, niezaleznie od szyku, w ja-
kim plutony maszeruja.

Szerokos$¢ i glebokos¢ frontu S:wadronu w szyku
luznym nie powinna przekracza¢ 400 krokdéw, aby
dowddca szwadronu mégt panowaé nad swoim od-
dziatlem; stad miedzy plutonami mozna przyjaé
jako zwykie odstepy i odlegtosci nie przekracza-
jace 150 krokow.

Zasadniczo dowddca szwadronu porusza sie tam,
gdzie moze najlepiej dowodzi¢ szwadronem.

Za dowddcg szwadronu maszeruje poczet, jak
w szyku konnym (pkt. 113),

Poczet dowodcy szwadronu porusza sie w szyku
luznym, takim samym jak szyk nakazany dla plu-
tonéw.

Szwadron powinien by¢ wyszkolony w marszu
w szykach luznych na wigkszych przestrzeniach, ze
zmiang szyku szwadronu lub poszczegélnych plu-
ton6éw oraz z nieznaczng zmiang kierunku.

Szwadron pieszo moze by¢ ugrupowany najwyzej

trzech rzutach, na rozkaz dowoddcy szwadronu.

Przyktady ugrupowan szwadronu sa podane na
rysunkach.

Jeden z przykiadow rozkazéw do ugrupowania
szwadronu wszerz i w gigb: ,,szachownica, 1 pluton
kierunkowy, pierwszy rzut — | i 2 pluton, drugi
rzut: 3 i 4 pluton, 3 pluton za prawem skrzydiem,
odstagp 150 krokow, odlegto$¢ 150 krokéw — wyko-
nac¢". Rys, 43, 44, 45, 46,
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Rys. 45,
Przykitad ugrupowania szwadronu w trojkat obrécopy.
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Rys. 46.
Przyktad ugrupowania szwadronu
w szachownice w prawo.

§ IV.

Walka szwadronu.

Szwadron, dziatajacy samodzielnie lub w skia-
dzie wyzszego zwigzku, moze otrzyma¢ do wykona-
nia nastepujgce zadania;

1) ubezpieczenie marszu czotowego, odwroto'

wego i bocznego;

2) ubezpieczenie postoju jako czata gtowna;

3) wykonanie rozpoznania jako podjazd;

4) walka zaczepna, obronna, opdéZniajaca i po-

scig;

5) ostona zaciggania czat;

6) ostona skrzydia w walce;

7) niszczenie przedmiotéw,

130,
Zadania
bojowe
szwadronu.
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Do wykonania tych zadan szwadron moze byé
wzmocniony: ciezkiemi karabinami maszynowemi,
samochodami pancernemi, artyierjg, oddzialem
pionieréw, patrolem gazowym i srodkami tacz-
nosci.

W pewnych wypadkach, gdy szwadron dziata
w znacznej odlegtosci od sit gtéwnych i bezpo-
Srednio na korzys$¢ dowddcy wiel-
kiej jednostki, Ilub gdy spetnia szczegélnie
wazne zadania, dowddca przetozony moze zapew-
ni¢ tgcznos¢ przez lotnika towarzyszacego lub na-
wet do szwadronu (szczegélnie jako podjazdu)
moze by¢ przydzielony samolot towarzyszacy dla
wspotpracy i tgcznosci.

Szwadron wykonywa marsze samodzielnie lub
w zwigzku.

Zasadniczym szykiem marszowym jest kolumna
tréjkami, a gdy okolicznosci tego wymagaja, ko-
lumna dwojkami, w wyjatkowych zas wypadkach
kolumna plutonéw rozwinigtych.

Marsz w kolumnie plutonéw rozwinietych jest
meczacy dla jezdzcéw i koni.

Przed wymarszem 2z miejsca postoju, z wyijat-
kiem nagtych wypadkéw, szeregowi powinni otrzy-
maé gorgcag strawe, a konie muszg by¢ napojone
i nakarmione najp6zniej na 1 — |4 godziny przed
wymarszem.

Dowoddca szwadronu przeprowadza przeglad
szeregowych, koni, rynsztunku koriskiego, broni,
kucia i uprzezy.

Zbiorka szwadronu wykonywa sie odrazu w ko-
lumnie marszowej, celem odmarszu na punkt przej-
Scia putku i zajecia swojego miejsca w kolumnie.
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W marszach bojowych szwadron samodzielny
ubezpiecza sie szpicg w skladzie sekcji a wyjatko-
wo plutonu.

Podczas marszu dowddca szwadronu wyznacza
obserwatorow ze swego pocztu, celem obserwacji
powietrznej, reguluje tempo marszu, zastosowujgc
sie do terenu, nakazanej szybkosci marszu oraz po-
stanowien zawartych w cz. Il niniejszego regula-
minu.  (Wyszkolenie szeregowca konno, pkt 94,
103, 104).

Przestrzega zachowania przepisowych odlegto-
§ci miedzy sekcjami i plutonami oraz réwnego
tempa przez jezdzcow.

Znaki i komendy podawane przez dowddce szwa-
dronu, powinni powtarza¢ dowddcy plutonéw i sek-
cyj.

Podczas marszu dowddca szwadronu musi czesto
przegladaé szwadron.

Za szwadronem porusza sie wachmistrz szef,
ktérego zadaniem jest przestrzeganie karnosci mar-
szowej,

Dowdédca szwadronu i dowodcy plutonéw powin-
ni zwraca¢ uwage na zachowanie przepisowej po-
stawy jezdzcéw na koniach, a podczas marszu
w nocy nie pozwala¢ jezdzcom zasypia¢ w siodtach,
stosujgc czesto marsz pieszo.

Podczas marszéw nocnych w skiadzie putku do-
woddca szwadronu dba o zachowanie tacznosci ze
szwadronem maszerujacym przed nim.

Do napojenia koni nalezy wykorzystywac rzeki
lub jeziora, zeby pojenie odbywato sie predko. Je-
zeli brzegi rzeki lub jeziora oraz glebokos¢ wody
pozwalajg na pojenie koni, cate plutony wchodzg
do wody w szyku rozwinietym.
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Po wejsciu do wody mozna poi¢ konie nie popu-
szczajac popregow.

Jezeli pojenie odbywa sie z brzegu, jezdzcy zsia-
dajg z koni, iKjpuszczajgc popregi i pojg konie, nie
wyjmujac wedzidla i munsztuka, zeby konie zbyt
chciwie nie pity.

Gdy pojenie ma sie odby¢ ze studzien, nalezy je
przygotowaé, wysytajac naprzoéd jednego podofi-
cera i kilku szeregowych, celem przygotowania
wiader oraz podziatu studzien na plutony.

Po napojeniu koni nalezy przejs¢ 1 — I+ km
klusem, a nastepnie maszerowa¢ normalnie.

Pozadane jest napojenie koni zawsze przed przy-
byciem na duzy odpoczynek lub nocleg, lecz nie
blizej niz 2—3 km od miejsca postoju.

Nalezy bra¢ pod uwage, ze pojenie koni szwa-
dronu w marszu zabierze 20—30 minut czasu.

Na duzych odpoczynkach dowoddca szwadronu
zarzadza pojenie i karmienie koni oraz wydanie
strawy szeregowym.

Po przybyciu na duzy odpoczynek nalezy konie
karmi¢ owsem, nastepnie da¢ siano a przed odmar-
szem napoic.

Podczas duzych odpoczynkéw dowodca szwa-
dronu powinien zarzadzi¢: przeglad szeregowych
i koni, poprawienie kucia i rynsztunku konskiego.

Po przybyciu na nocleg nalezy karmi¢ konie
ostatnig dzienng porcjg owsa, ktéra musi byé naj-
obfitsza. Porcje owsa nie uzytg w ciagu dnia daje
sie koniom zasadniczo razem z dawka wieczorna.

Poza tem szwadron podczas wykonywania mar-
szu stosuje sie do przepisbw zawartych w pkt. 76.
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Szwadron strazy przedniej dziata wylacznie na
korzys¢ kolumny, od ktorej jest wystany.

Zadaniem szwadronu strazy przedniej jest;

a) ubezpieczenie kolumny na osi marszu;

b) ztamanie oporu ze strony spotkanego nieprzy-

jaciela, celem otwarcia drogi kolumnie;

c) stworzenie dogodnej podstawy do rozwiniecia

sie koliunny;

d) rozpoznanie sit nieprzyjaciela.

Szwadron strazy przedniej rozcztonkowuje sie
na;

a) szpice w sile okoto plutonu,

b) oddziat gtbwny — pozostata czes¢ szwadronu.

Jezeli szwadron jest wzmocniony ciezkiemi ka-
rabinami maszynowemi, zasadniczo maszerujg one
przy oddziele gtownym.

W braku samochoddéw pancernych mozna wzmac-
nia¢ szpice ciezkiemi karabinami maszynowemi,
szczegOlnie na taczankach.

Samochody pancerne nalezy wysuwaé przed
szpice, w celu odrzucania z osi marszu drobnych
oddziatbw i zwalczania samochodéw pancernych
nieprzyjaciela,

Dziaton artylerji, ktéory przedewszystkiem do-
daje sie szwadronowi do zwalczania samochoddéw
pancernych nieprzyjaciela, maszeruje na czele od-
dzialu gtébwnego, przyczem jaszcz porusza sie
wtyle oddziatu gtéwnego,

W razie wzmocnienia szwadronu oddziatem pio-
nieréw lub patrolem gazowym, maszeruje on
przy oddziele gtéwnym, wydzielajac do szpicy sek-
cje pionieréw z dowddcg, celem rozpoznania tech-
nicznego.

Oddziat gtéwny rozpoznaje teren po obu stro-
nach od osi marszu, wysytajac w miare potrzeby

132.

Szwadron
w ubezpie-
czeniu
marszu
czotowego.
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szperaczy i patrole bojowe do przeszukiwania réz-
nych przedmiotéw terenowych, jesli one nie byly
juz rozpoznane przez patrole wystane od szpicy.

Oddziat gtéwny posuwa sie w odlegtosci 2—3 km
od czota kolumny, ktérg ubezpiecza, zeby Jg uchro-
ni¢ od bliskiego ognia artyleryjskiego.

Zasadniczo dowoddca szwadronu ze swoim pocz-
tem, dowddca ciezkich karabindw maszynowych
i dziatonu artylerji maszeruje tam, skad moze dowo-
dzi¢ catoscig (miedzy oddziatem gtdwnym i szpica).

Oddziat gtéwny maszeruje pod dowodztwem
jednego z dowddcow plutondw.

Czesto dowddca szwadronu otrzyma w zadaniu
od dowddcy kolumny, kolejne linjc terenowe do
osiagniecia przez straz przednia.

Maszerujgc bez stycznosci z nieprzyjacielem,
szwadron stosuje swojg szybko$¢ do szybkosci
marszu kolumny.

Niezaleznie od zatrzymywania sie na punktach
obserwacyjnych poszczeg6lnych cztonéw szwadro-
nu, dowddca szwadronu powinien zapewni¢ Kko-
lumnie ciggto$¢ marszu.

Dlatego tez odlegtosci miedzy poszczeg6lnemi
cztonami szwadronu mogg ulega¢ chwilowym
zmniejszeniom, natomiast odlegto$¢ od ubezpiecza-
nej kolumny musi pozostawaé bez zmiany.

tacznosé z kolumng utrzymuje sie przez patrol
tacznikowy wystany od kolumny.

tacznosé miedzy szpica a oddziatem gtéwnym
utrzymuje sie zgodnie z pkt, 77,

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem,
szwadron dziata zaczepnie.

Dowddca szwadronu dazy wszelkiemi sposobami
do odrzucenia spotkanego nieprzyjaciela.
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Szwadron rozwija sie do walki na froncie 1—H
km dziatajac na skrzydia i tyty nieprzyjaciela.

Nalezy pamieta¢, ze lepiej o jeden raz
wiecej rozwing¢ sie naproézZno, niz
wyczekujac, straci¢ czas na wyjasnienie sit nieprzy-
jacielskich.

Szczegoblnie jest to wazne przy spotkaniu kawa-
Icrji nieprzyjaciela.

Zasadniczo dowodca szwadronu tworzy na osi
marszu grupe ogniowg w skiadzie szpicy, ciezkich
karabinbw maszynowych, samochodéw pancernych
i artylerji.

Reszta szwadronu dziata, zaleznie od okoliczno-
§ci, po jednej lub po obu stronach drogi, przy
wsparciu grupy ogniowej.

Dowddca szwadronu ubezpiecza swoje skrzydia
patrolami bojowcmi.

Nacierajac, dowddca szwadronu nie ma prawa
odstoni¢ osi marszu kolumny.

Gdy nieprzyjaciel rozpocznie odwro6t, dowddca
szwadronu utrzymuje patrolami stycznos¢ z nie-
przyjacielem i maszeruje natychmiast naprzod,
ubezpieczajac kolumne.

Jezeli nieprzyjaciel stawia opdr, szwadron na-
ciera a dowodca szwadronu ciggle informuje do-
wodce putku o rozpoznanych sitach nieprzyjaciela.

Przy spotkaniu z samochodami pancernemi nie-
przyjaciela, szpica dziata w mysl punktu 77.

Do zwalczania samochoddw pancernych nieprzy-
jaciela dowodca szwadronu uzywa ognia artylerji
towarzyszacej, ognia wiasnych samochodéw pan-
cernych oraz, o ile okolicznosci pozwalajg, ognia
amunicjg przeciwpancerng z ciezkich karabinéw
maszynowych.
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Czesto, po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacie-
lem i odrzuceniu drobnych oddziatéw, szwadron
bedzie musiat maszerowaé dalej w szykach luz-
nych, zasitosowujgc sie do postanowien zawartych
w pkt, 141

Szwadron strazy tylnej ma za zadanie:

a) ubezpieczy¢ kolumne,

b) umozliwi¢ Jej oderwanie sie od nieprzyjaciela,

¢) op6zni¢ jego marsz.

Szwadron strazy tylnej rozcztonkowuje sie po-
dobnie do szwadronu strazy przedniej (pkt. 132),
tylko w odwrotnym porzadku.

Nalezy wzmacnia¢ szpice ciezkiemi karabinami
maszynowemi, szczeg6lnie na taczankach i samo-
chodami pancernemi.

Dziaton artylerji maszeruje z oddzialem gtow-
nym szwadronu, dziato ztytu, jaszcz zprzodu.

Pionierzy i patrol gazowy maszeruje przy od-
dziele gtéwnym.

Szwadron ubezpiecza swoje skrzydia, wysylajgc
patrole bojowe oraz, w miare potrzeby, patrole
rozpoznawcze,

W marszu bez stycznosci z nieprzyjacielem do-
wodca szwadronu posuwa sie tam, skad moze lepiej
dowodzic.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem, za-
sadniczo jedzie do oddziatu gtéwnego, celem zor-
ganizowania obrony.

Szybkos¢ marszu szwadronu zalezy od szybkosci
marszu kolumny a, w kazdym razie powinna by¢
taka. Zeby kolumna ciggle byta ubezpieczona od
zaskoczenia przez nieprzyjaciela (okoto 2 km).

Szwadron porusza sie¢ od jednej linji obronnej
do drugie;j.
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Dowdédca szwadronu utrzymuje tacznos¢ z ko-
lumna, meldujgc swojemu dowddcy o zatrzymaniu
sie na kazdem stanowisku obronnem.

Gdy dowddca szwadronu otrzyma zadanie po-
wstrzymac nieprzyjaciela na pewnej linji, szwa-
dron grupuje sie obronnie, utrzymujac stycznosé
Z nieprzyjacielem przez szpice.

Szwadron posuwajacy sie w stycznosci z nieprzy-
jacielem powinien go zatrzymywa¢ na dogodnych
linjach obronnych, opierajac sie o kazdg naturalng
przeszkode, spotkang po drodze i zmuszajac go do
rozwiniecia sit.

Jezeli potozenie wiasnej kolumny tego wymaga,
szwadron powinien stawiaé¢ zaciekty
op6r, niezaleznie od strat, jakie poniesie.

Czesto przejscie do natarcia konno lub pieszo
zapewni opOznienie marszu nieprzyjaciela.

Na kazdem stanowisku obronnem nalezy budo-
waé¢ dla samochodéw pancernych nieprzyjaciela
przeszkody, ktére musza leze¢ pod skutecznym
ogniem wiasnej broni maszynowej.

Majac do czynienia z piechotg nieprzyjacielska,
maszerujgcg w kolumnie, nalezy dziata¢ zaczepnie
na jej skrzydta, jednak nic opuszczajgc osi marszu,
zeby nie odstoni¢ wiasnej kolumny.

Szwadron wykonywa zniszczenia tylko na rozkaz
dowddcy kolumny.

Szwadron strazy tylnej walczy, zastosowujac sie
do postanowien, zawartych w punktach; 154, 155,
156.

Szwadron strazy bocznej ma za zadanie ubez-
pieczaC bok maszerujgcej kolumny przez obserwa-
cje i walke.

134.
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Szwadron moze petni¢ stuzbe strazy bocznej ru-
chomej i nieruchomej.

Szwadron strazy bocznej ruchomej rozczionko-
wuje sie w marszu czotowym jak szwadron strazy
przedniej (pkt. 132), a w marszu odwrotnym jak
szwadron strazy tylnej, przyczem wysyla w kie-
runku zagrozonego boku patrole,

W marszu bocznym wysyta w kierunku nieprzy-
jaciela szpice.

Odlegto$¢ szwadronu strazy bocznej od ubezpie-
czanej kolumny zalezy od wyznaczonej osi marszu
i waha sie miedzy 3 a 5 km. Zasadniczo dowddca
szwadronu z pocztem maszeruje tam, skad moze
najlepiej dowodzi¢ catoscig.

Celem zdobycia wiadomosci o nieprzyjacielu,
dowddca szwadronu wysyta w miare potrzeby pa-
trole rozpoznawcze.

W razie zatrzymania sie szwadron zajmuje
ugrupowanie obronne, frontem do nieprzyjaciela
zagrazajacego bokowi kolumny.

tacznos$¢ z kolumng utrzymuje sie przez patrol
tacznikowy, wysytany od szwadronu.

Po nawigzaniu styczno$ci z nieprzyjacielem, po-
suwajacym sie na skrzydio kolumny, szwadron
dziata zaleznie od zadania kolumny; walczy za-
czepnie, przechodzi do obrony lub opdéznia marsz
nieorzyj aciela.

Jezeli zamiarem dowdédcy kolumny jest walka
Z nieprzyjacielem, zagrazajagcym od skrzydta, do-
wodca szwadronu walczy zaczepnie, dazac do od-
rzucenia i rozpoznania nieprzyjaciela.

W razie spotkania nieprzyjaciela w Kkierunku
swojego marszu, dowoddca szwadronu rozwija sie
do walki, celem odrzucenia nieprzyjaciela i tunoz-
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liwienia sobie dalszego posuwania sie na boku ko-
lumny.

Dowdédca szwadronu strazy bocznej melduje do-
wodcy kolumny w nastepujacych wypadkach:

a) o osiggnieciu waznych punktéw terenowych

(skrzyzowanie drog, wyijscia z ciasnin i t. p.);

b) po nawiazaniu stycznosci z nieprzyjacielem

i 0 przebiegu walki-

c) poza tem kazdorazowo wedle potrzeby.

Szwadron strazy bocznej nieruchomej otrzymuje
od dowddcy kolumny rozkaz, w jakim pimkcie
i jak dlugo ma sie zatrzymac.

Dowodca szwadronu obiera dogodne stanowisko
obronne, grupujgc tam szwadron i wysytajac pa-
trole rozpoznawcze, celem zdobycia wiadomosci
0 nieprzyjacielu.

W razie natarcia nieprzyjaciela, dowoddca szwa-
dronu, zaleznie od rozkazu broni sie, walczy za-
czepnie, wzglednie bedac zmuszony — opOznia
marsz nieprzyjaciela, zastosowujac sie do przepi-
sow zawartych w punktach 154, 155 i 156.

Szwadron na czacie gtownej ma za zadanie ubez-
pieczenie wiasnych oddziatbw na postoju przez:
zawiadomienie o zblizaniu sie nieprzyjaciela
1 walke.

Rozkaz dla dowodcy szwadronu powinien okre-
§la¢ zupelnie Sciste zachowanie sie wobec nieprzy-
jaciela; czy szwadron ma prowadzi¢ walke ob-
ronng, czy tylko op6znia¢ marsz nie-
przyj aciela.

Dowdédca szwadronu zajmuje wyznaczone mu
stanowisko wzglednie odcinek i przeprowadza roz-
poznanie terenu, organizujac obserwacje i obrone.

Ugrupowanie szwadronu zalezy od pory doby:
w dzien oddziaty ubezpieczajgce i odwod szwa-

1%

Szwadron
jako czata
gtowna.
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dronu zajmujg stanowiska odpowiadajgce dogod-
nym warunkom obrony i obserwacji; w nocy
przegrupowuja sie, zamykajgc drogi przypuszczal-
nego podejscia nieprzyjaciela.

Szwadron ubezpiecza sie matemi placowkami,
wzglednie czujkami podoficcrskiemi, ktore wysu-
wa zaleznie od terenu i pory doby na odlegtosé
skutecznego ognia broni maszynowej, nie dalej
jednak niz na 1 km.

Placowki majg kolejne numery od prawego
skrzydia.

Placéwki nalezy ustawiaé w dzien na dogodnych
punktach obserwacyjnych i obronnych, a w nocy
na drogach mozliwego podejScia nieprzyjaciela,

Do placowek ustawionych na wazniejszych Kkie-
runkach nalezy przydziela¢ reczne karabiny ma-
szynowe,

Zasadniczo placéwki wysyta sie konno, jednak
zaleznie od okoliczno$ci mozna tez wysytac pieszo.

Placowki i czujki podoficerskie petnig stuzbe we-
dtug przepiséw zawartych w punktach 71 i 80,

Celem zdobycia wiadomosci o nieprzyjacielu, do-
waddca szwadronu wysyta na przedpole w wazniej-
szych kierunkach patrole rozpoznawcze we dnie
dalej, w nocy blizej.

Pozostatg czes¢ szwadronu jako odwadd, ustawia
sie w miejscu, okre$lonem przez rozkaz dowodcy,,
ktory wystat placowke.

Dowdédca szwadronu wybiera wpobiizu dogodne
stanowisko obronne, ktére przygotowuje do obrony.

Opracowuje plan ognia tak, zeby najwazniejsze
kierunki przypuszczalnego podejscia nieprzyjacie-
la byly w dzienn pod ogniem bocznym, a w nocy
pod ogniem czoltowym broni maszynowej.
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Zasadniczo ciezkie karabiny maszynowe ustawia
sie na stanowisku obronnem.

W miare potrzeby mozna czes¢ ciezkich karabi-
néw maszynowych przydzieli€ do placowek na
wazniejszych kierunkach.

BroA maszynowa, ustawiona na stanowisku
obronnem, przygotowuje dane ognia na dzien i na
noc.

Samochody pancerne pozostajg przy odwodzie,
celem uzycia ich do dziatania wypadami w razie
natarcia silniejszego nieprzyjaciela lub do zwalcza-
nia samochodéw pancernych nieprzyjaciela.

Na wszystkich drogach mozliwego podejscia nie-
przyjaciela musza by¢ przygotowane barykady
przeciwko samochodom pancernym nieprzyjaciela.

Odwod pozostaje przy koniach, bedac w pogo-
towiu do uzycia badz na stanowisku obronnem —
pieszo, badz do dziatania w szyku konnym.

Odwod szwadronu zachowuje sie zgodnie z prze-
pisami zawartemi w punkcie 80.

Zaleznie od okolicznosci w dzienn konie moga
by¢ rozsiodtane.

Przy odwodzie ustawia sie posterunek alarmowry.

tacznosé z wystanemi placéwkami utrzymuje sie
zapomocg; goncéw, sygnalizacji Swietlnej oraz te-
lefonicznie, zaleznie od przydzielonych technicz-
nych $rodkow tgcznosci.

Z dowoddca, ktory wystat-placowke, oraz sasied-
niemi placowkami- utrzymuje sie tacznos¢ wszelkie-
mi $srodkami bedacemi do dyspozycji szwadronu.

Jesli czas i potozenie pozwalajg, dowddca szwa-
dronu jest obowigzany osobiscie objecha¢ swoje
placowki.

Miejsce postoju dowddcy szwadronu jest przy
odwodzie; w dzien na dogodnym punkcie obserwa-
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cyjnytn, w nocy na gidwnej arterji komimika-
cyj nej,

Na noc dowddca szwadronu zarzgdza w miare
potrzeby wystawienie podstuchéw oraz dodatko-
wych placéwek lub czujek.

Zaleznie od okolicznosci na noc nalezy zmieniac
miejsce odwodu, ustawiajgc go przy drodze.

W razie zblizania sie nieprzyjaciela, placéwki
melduja o tem, zachowujac sie zgodnie z otrzyma-
nem zadaniem.

Jesli nieprzyjaciel naciera, dowddca szwadronu
melduje o tem swojemu przetozonemu.

Szwadron stawia zdecydowany op0r i nie ma pra-
wa opuszczaé swojego stanowiska
bez pozwolenia dowddcy, przez ktdérego zostat wy-
stany, o ile nie otrzymat innego rozkami-.

Walka szwadronu polega nietylko na biernej
obronie, lecz takze na walce zaczepnej.

Wycofujgc sie, szwadron powinien powstrzymac
nieprzyjaciela, opierajgc sie o kazdg linje obronng
i przechodzac do przeciwuderzenia.

Zmuszony do wycofania sie dowddca szwadronu
melduje o tem swemu przetozonemu, zawiadamia-
jac sasiadow.

Po odrzuceniu nieprzyjaciela szwadron zajmuje
poprzednie stanowisko, wykonywajac nadal swoje
zadanie.

Poza tem szwadron na czacie gtéwnej stosuje
sie do postanowien zawartych w punktach: 80, 154,
155, 156.

Na czatach zwartych szwadron pekni stuzbe, za-
stosowujac sie do Regulaminu stuzby polowej.

Szwadron moze ubezpieczy¢ odcinek okoto 1km.
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Szwadron wystany z zadaniem rozpoznania hie-
zaleznie od tego, czy jest wzmocniony techniczne-
mi srodkami walki, czy tez nie, nazywa sie pod-
jazdem.

Szwadron przeprowadza rozpoznanie przez wal-
ke i obserwacje.

Walka szwadronu w rozpoznaniu jest najsku-
teczniejszym sposobem zdobycia konkretnych wia-
domosci 0 nieprzyjacielu.

Szwadron jako podjazd moze otrzymac te same
zadania co pluton (pkt. 81) z tg rdznica Jednak,
ze jest zdolny do rozpoznania pasa terenu szero-
kosci 6 km.

Po otrzymaniu zadania od swojego przetozone-
go dowddca podjazdu ukiada plan swojego dzia-
fania, przygotowuje szwadron do odmarszu i za-
znajamia oficeréw i podoficeréw z zadaniem i usta-
lonym planem dziatania.

Dowdédca szwadronu przeprowadza rozpoznanie,
wysytajac patrole rozpoznawcze.

llos¢ patroli zalezy od zadania, terenu i potoze-
nia nieprzyjaciela.

Sita i sktad patroli zalezy od:

a) waznosci zadania danego patrolu;

b) terenu, w ktorym patrol bedzie dziata;

c) ilosci meldunkéw, ktére moze nadestac;

d) natezenia dziatania rozpoznania nieprzyja-

cielskiego.

Przecietng sitg patrolu wysytanego od podjazdu
w sile szwadronu jest sekcja.

Odlegto$é, na ktérg sie wysyla patrole, zalezy
od zadania podjazdu i terenu, w kazdym razie nie
nalezy wysytaé patroli dalej niz na 8 km.

Podjazd posuwa sie od jednego punktu obser-
wacyjnego lub waznej linji terenowej do drugiej.

Kawalerja 11.

136,
Szwadron na
rozpoznaniu*
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Odlegtos¢ jednego punktu obserwacyjnego lub
jednej linji terenowej od drugiej zalezy od;

a) zadania podjazdu,

b) terenu,

cj oddalenia nieprzyijaciela,

Maszerujgc daleko od nieprzyjaciela podjazd
zatrzymuje sie rzadziej, w miare zblizania sie do
nieprzyjaciela, zatrzymania na punktach obserwa-
cyjnych beda coraz czestsze.

Bezposrednie ubezpieczenie podjazdu tworzy
szpica.

Ciezkie karabiny maszynowe i artylerja towa-
rz~zaca maszeruja przy sile gtdwnej podjazdu.

Dowddca podjazdu ze swoim pocztem, dowddcg
ciezkich karabinéw maszynowych i artylerji ma-
szeruje tam, skad moze najlepiej dowodzi¢ cato-
Scig. Giowng site podjazdu prowadzi jego
zastepca.

Jezeli szwadron jest wzmocniony samochodami
pancernemi, dowddca podjazdu uzywa ich do wy-
konania rozpoznania wzglednie do wspétdziatania
ze szpicg w bezposredniem ubezpieczeniu podjazdu.

Maszerujgc bez stycznosci z nieprzyjacielem,
podjazd zasadniczo posuwa sie z przecietng szyb-
koscig 6—7 km na godzine; po nawiazaniu stycz-
nosci szybkos$¢ sie zmniejsza, gdyz jest zalezna od
potozenia nieprzyjaciela i sposobu dziatania pod-
jazdu.

Szybkos$¢ posuwania sie zalezy roéwniez od spo-
sobu wysytania patroli, ich ilosci oraz mozliwosci
otrzymania od nich meldunkow.

Dowoddca podjazdu moze stosowac nastepujace
trzy sposoby wysylania patroli.

1) Dowoddca podjazdu wysyta jeden patrol p
0si swojego marszu oraz, w miare potrzeby, na
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nieznaczng odlegtos¢ (14 — 2 km) — patrole na
boki. Patrol wystany po osi marszu, nadsytajgc
meldunki z oznaczonych punktéw terenowych, pef
ni stuzbe bez zmiany na dluzszej przestrzeni.

Patrole boczne kazdorazowo dotaczajg sie do
podjazdu na 0§ marszu.

2) Dowddca podjazdu wysyta patrole na wyso-
ko$¢ obranego miejsca zatrzymania z takiem obli-
czeniem czasu, zeby otrzymac¢ od nich meldunki
przed osiggnieciem z podjazdem tego miejsca. Po
otrzymaniu meldunku dowddca wysyta nowe pa-
trole a stare dotaczaja sie w wyznaczonych punk-
tach terenowych lub w oznaczonym czasie.

3) Dowddca podjazdu wysyta patrole, ktére sie
posuwaja na diuzszej przestrzeni przed podjaz-
dem i réwnolegle do niego.

Celem uzgodnienia marszu patroli i sity gtdwnej,
dowoddca podjazdu wyznacza linjc terenowe, na
ktérych patrole musza sie zatrzymaé¢ i nadestac
meldunek, poczem ruszajg dalej o SciSle oznaczo-
nej godzinie.

Po zakonczeniu stuzby patrole te dotgczajg sie
w wyznaczonych punktach terenowych a dowddca
podjazdu wysyla nowe patrole odpowiednio
weczesniej.

Pierwszy sposéb, =zapewniajgc szyb-
kosé posuwania sie podjazdu oraz
dotgczenie sie patroli bocznych do
podjazdu na 0§ marszu, zmniejsza
dokindno$¢ rozpoznania po bokach od osi marszu.

Drugi sposéb, zapewniajgc otrzymanie
mcldunkdédwodpatroliw swoimczasie
oraz dotgczenie sie ich do podjazdu
w wyznaczonych punktach, zmniejsza szyb-
ko$¢ posuwania sie podjazdu.
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Trzeci sposdb, zwiekszajgc szybkosé
posuwania sie podjazdu zmniejsza pew-
nos$¢ terminowego otrzymania meldunkéw i dota-
czania sie patroli do podjazdu.

Zastosowanie jednego z tych sposobdéw wysyta-
nia patroli wzglednie potaczenie ich zalezy od pla-
nu dziatania dowddcy podjazdu.

Spotykane po drodze marszu drobne oddziaty
nieprzyjacielskie podjazd spedza, dgzac nadal do
wykonania zadania i dotarcia do gtéwnych sit nie-
przyjaciela.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem sil-
niejszym, zaleznie od zadania, podjazd albo go
wymija albo naciera, celem rozpoznania wzgled-
nie otwarcia sobie drogi.

Jezeli podjazd walczac odrzucit nieprzyjaciela,
nalezy natychmiast wysta¢ patrole, celem dalsze-
go rozpoznania.

Jezeli nieprzyjaciel jest o tyle silny, ze podjazd
nie zdotal go przetamaé, nalezy z nim utrzymaé
nieustanng stycznos$¢ zapomocg sieci patroli, da-
zac do wykonania swego wiasciwego zadania.

Dowdédca podjazdu melduje swojemu przetozo-
nemu i konczy stuzbe, zastosowujgc sie do prze-
pisbw zawartych w punkcie 74.

Dla zapewnienia tacznosci ze swoim dowddca
podjazd moze by¢ wzmocniony technicznemi $rod-
kami tgcznosci (radjo, motocyklisci, kolarze, go-
febie pocztowe).

Gdy podjazd jest oddalony na znaczna odle-
gtos¢ od sit gtdwnych wzglednie sktadnicy meldun-
kowej, wystawionej przez wyzszego dowddce, dla
zapewniania utrzymania tacznosci ze swoim do-
wodcg, dowddca szwadronu moze ustawi¢ w do-
godnym i zamaskowanym punkcie terenowym szta-
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fete konng, ktdérej miejsce postoju powinno byc¢
wszystkim szeregowym szwadronu znane.

Na nocleg podjazd zatrzymuje sie w miejscach
ukrytych, unikajgc  duzych miejscowosci za-
mieszkanych.

Podjazd walczy, zastosowujac sie do przepiséw
zawartych w punkcie 156.

Szwadron wystany do ostoniecia zaciggania czat
wykonywa swe zadanie przez obserwacje kierun-
kéw, z ktorych moglby sie zblizy¢ nieprzyjaciel,
i przez walke.

Zadanie to przypada najczesciej szwadronowi,
przydzielonemu do piechoty.

Swadron wysuwa sie przed linje ubezpieczenia
na takg odlegtos¢, zeby w razie zblizania sie nie-
przyjaciela zdazyt zawiadomi¢ oddziaty zagrozone
i rozporzadzat przestrzenia, konieczng do przepro-
wadzenia walki opdzniajacej.

Odlegto$¢ ta waha sie od 4 — 6 km.

Dowodca szwadronu organizuje obserwacje i wy-
biera dogodne stanowisko, gdzie umieszcza swoj
odwad.

Celem obserwacji kierunkdéw mozliwego podej-
§cia nieprzyjaciela, dowddca szwadronu wysyta;
albo sie¢ patroli bojowych na odlegto$¢ 2 — 3 km,
ustawiajac je na dobrych punktach obserwacyj-
nych, albo 1 — 2 plutony, ktére zkolei w przydzie-
lonych pasach terenu organizujg obserwacje przez
czujki konne fpkt, 82),

Zastosowanie jednego lub drugiego sposobu za-
lezy od terenu, szerokosci pasa dziatania szwadro-
nu oraz planu dziatania dowddcy szwadronu.

Pozostatg cze$¢ szwadronu z ciezkiemi karabi-
nami maszynowemi, jezeli szwadron jest niemi

137.
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wzmocniony, ustawia sie o ile moznosci w $rodko-
wym punkcie i na najwazniejszym kierunku.

Dowoddca szwadronu daje zadanie broni maszy-
nowej, ktora zajmuje stanowiska ogniowe i przy-
gotowuje dane ognia na dalekie odlegtosci.

Plutony odwodowe pozostajg przy koniach, go-
towe do dziatania konno lub pieszo.

taczno$¢ miedzy odwodem i patrolami, wzgled-
nie plutonami na stanowiskach obserwacyjnych,
utrzymuje sie przez goncow, sztafety, lub zapo-
moca sygnalizacji Swietlnej, (rakiety, tarcze).

W stosunku do nieprzyjaciela szwadron zacho-
wuje sie podobnie jak placowka (pkt. 135), op6z-
niajac nieprzyjaciela, wzglednie zaleznie od poto-
zenia dazac do wykonania swego zadania przez
walke zaczepna.

Dowoddca szwadronu przygotowuje na drogach
przeszkody dla samochoddéw pancernych nieprzy-
jaciela.

Konczy stuzbe na rozkaz dowddcy czat, zbiera-
jac szwadron i maszerujgc do wyznaczonego miej-
sca postoji.

Szwadron wykonywa zadanie ostony skrzydia
w walce przez obserwacje i walke. W tym celu
dowodca szwadronu organizuje obserwacje przez
patrole bojowe i czujki konne, ktore ustawia na
dobrych punktach obserwacyjnych.

Zasadniczo wysyta patrole rozpoznawcze, w celu
zdobycia wiadomosci o nieprzyjacielu w zagrozo-
nym kierunku.

Pozostalg cze$¢ szwadronu ustawia w takiem
miejscu, zeby zaja¢ stanowisko skrzydtowe w sto-
sunku do walczacego oddziatu, ktéry ostania.
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Obiera stanowisko obronne, ktére przygotowuje
do obrony, ustawiajgc na niem swojg bron ma-
SZynowa.

Pozostawia odwdéd konny.

W razie natarcia nieprzyjaciela dziala, zaleznie
od otrzymanego rozkazu, stosujgc szeroko wiasng
inicjatywe.

Walke prowadzi w mysl przepisbw zawartych
w punktach 154, 155 i 156.

Dowddca szwadronu powinien wszelkiemi roz-
porzadzalncmi $rodkami utrzymacé tacznos$¢ z do-
wobdcg ostanianego oddziatu, meldujac ciggle o ru-
chach nieprzyjaciela. *

Szwadron moze otrzymaé¢ do wykonania zadanie
specjalne, jak np.: zniszczenie toru kolejowego
lub innych urzadzeh technicznych, zagazowanie
pewnych wycinkéw terenowych i t. p,

Do wykonania tych zadan szwadron powiniea
by¢ wzmocniony oddzialem pionieréw lub patro-
lem chemicznym.

Szwadron majacy zadanie zniszczenia toru Kko-
lejowego lub urzadzenn kolejowych wykonywa je
dziatajgc przez zaskoczenie.

Po otrzymaniu zadania dowddca szwadronu
uktada swoj plan dziatania, ktéry polega na:

a) wyborze miejsca zniszczenia,

b) wyborze najkrétszej i najbardziej ukrytej

drogi marszu,

c) okreSleniu sposobu marszu,

d) zapewnieniu sposobu ubezpieczenia miejsca
zniszczenia od zaskoczenia przez nieprzyja-
ciela.

139.

Szwadron
z zadaniem
specjalnem.



16S Regulamin kawalerji

Celem wyzyskania czynnika zaskoczenia oraz
skrytego podejscia do nieprzyjaciela, szwadron
maszeruje ubezpieczajagc sie tylko szpicg i szpera-
czami.

Zblizajgc sie do obranego miejsca zniszczenia,
dowodca szwadronu powinien przedsiewzia¢ naste-
pujace czynnosci:

1) swemi patrolami przez zaskoczenie uchwycié

dwie budki kolejowe, znajdujgce sie z jednej
i z drugiej strony miejsca przeznaczonego do
uszkodzenia;

2) przecig¢ wszelkie potgczenia telefoniczne i te-
legraficzne, mogace zbyt wczesnie zaalarmo-
wac nieprzyjaciela;

3) zniszczy¢ tor w kierunku nieprzyjaciela, imie-
mozliwiajgc wkroczenie jego pociggom pan-
cernym i drezynom silnikowym;

4) opanowac przez zaskoczenie miejsce i przed-
miot do zniszczenia, o ile moznosci biorgc do
niewoli jego ostone.

Po przybyciu na miejsce, dowddca szwadronu
organizuje prace techniczne, ktére wykonywa od-
dziat pionier6w, ubezpieczajgc go od zas.koczenia
przez nieprzyijaciela,

W razie spotkania nieprzyjaciela w marszu do
miejsca zniszczenia, szwadron otwiera sobie droge
walczac.

Jezeli miejsce zamierzonego zniszczenia jest za-
jete przez nieprzyjaciela, szwadron dziatajac przez
zaskoczenie, dazy do opanowania przedmiotu,
a w razie oporu nieprzyjaciela, wybiera nowe miej-
sce zniszczenia.

Gdy podczas wykonywania zniszczen nieprzyja-
ciel natrze, szwadron go powstrzymuje az do ukonh-
czenia prac, dziatajgc, w razie potrzeby zaczepnie.



Regulamin kawalerji 169

Obowigzkiem dowddcy szwadronu w walce za-
czepnej jest:

a)

b)

c)

d)
€)

ugrupowac szwadron stosownie do potozenia,
zadania i terenu, dagzac do zmniejszenia wi-
docznosci i strat od ognia nieprzyjacielskiego;
posuwac sie ze szwadronem naprzod w wyzna-
czonym kierunku do osiagniecia nakazanego
przedmiotu natarcia,

wspiera¢ ogniem posuwanie sie szwadronu,
AAryzyskujac wszystkie rozporzadzalne Srodki
ogniowe;

utrzymywaé ciagle styczno$¢ z nieprzyjacie-
lem a tagczno$é z sasiadami i dowddca putku;
zorganizowaé¢ zaopatrzenie w amunicje i tgcz-
no$¢ z koniowodami.

Szwadron wykonywa marsz pod ogniem w skia-
dzie wyzszego zwigzku lub samodzielnie.

Gdy dowddca szwadronu otrzyma od dowddcy
putku zadanie natarcia, uskutecznia marsz pod
ogniem, dazac do podejscia w szyku konnjm jak
najblizej do nieprzyjaciela, celem wykonania szar-
zy lub spieszenia.

Szwadron wykonywa marsz pod ogniem konno
w jednym z szykoéw luznych (pkt, 112),

Zastosowanie szyku zalezy od:

a) terenu,

b) obserwacji i ognia nieprzyjacielskiego,

c) zadania,

d) miejsca, jakie szwadron zajmuje w ugrupo-

waniu putku,

e) przewidywanego ugrupiowania do walki kon-

nej lub pieszej.

Odstepy i odlegtosci miedzy plutonami zalezg
od szer”™osci wycinka terenowego, wyznaczonego
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szwadronowi; jednocze$nie powinny by¢ takie, zeby
chronity dwa sasiednie plutony od razenia roz-
pryskiem jednego pocisku artyleryjskiego.

Nakazane szyki dla plutonéw oraz odstepy i od-
legtosci miedzy plutonami mogg byézmieniane
z inicjatywy dowddcéw plutonéw, jesli ogien nie-
przyjacielski oraz teren tego wymagajg a zadanie
na to pozwala.

Jezeli szwadron Jest wzmocniony ciezkiemi ka-
rabinami maszynowemi, maszerujg one w drugim
rzucie, dowddca za$ oddziatu ciezkich karabinéw
maszynowych  znajduje sie obok dowddcy
szwadronu.

Zasadniczo w marszu pod ognhiem szwadron
ubezpiecza sie patrolami bojowemi i szperaczami,
jednak zaleznie od okolicznosci dowddca szwadro-
du moze wystaé naprzéd szpice.

Zasady walki konnej, nakazane dla plutonu
w punkcie 89, odnosza sie réwniez do szwadronu.

Dowodca szwadronu wspiera natarcie i szarze
ogniem przydzielonych cigzkich karabinébw maszy-
nowych.

Zasadniczo ciezkie karabiny maszynowe wysuwa
sie naprzod i na skrzydio, zeby jak najdtuzej maéc
wyzyska¢ skutki ich ognia. Jezeli wysuniecie cigz-
kich karabinbw maszynowych jest z jakichkolwiek
powoddéw niemozliwe, woéwczas zajmujg one do-
godne stanowiska ogniowe za nacierajgcym szwa-
dronem, w celu:

a) wsparcia natarcia ogniem,

b) zabezpieczenia szwadronowi odwrotu w ra-

zie niepowodzenia natarcia.

Zasadniczo ciezkie karabiny maszynowe na ta-
czankach posuwaja sie przed szwadronem wspie-



Regulamin kawaierji i7l

rajagc go ogniem, a gdy wysimiecic ich naprzod jest
niemozliwe, poruszaja sie tuz za szwadronem,
w szyku luznym, w odstepach 150 — 200 krokow
miedzy taczankami.

W ostatnim wypadku zadaniem ich bedzie osto-
na odwrotu szwadronu w razie niepowodzenia.

W tym wypadku plutony przeskakujg linje ta-
czanek, ktére otwierajg ogien ciezkich karabinow
maszynowych z wozkéw do Scigajgcego nieprzy-
jaciela.

Pod ostong tego ognia zbierajg sie poszczegolne
plutony nacierajgcego szwadronu i rzucajg sie po-
nownie do natarcia.

Najkorzystniejszym szykiem szarzy przeciwko
kawalerji jest linja plutondw.

Zaleznie od okolicznosci dowddca szwadronu po-
zostawia odwdd posuwajgcy sie w drugim rzucie.

Przeciwko piechocie szwadron szarzuje, ugrupo-
wany w kilku rzutach, poszczegélne plutony w linji
harcownikéw lub w linji sekcyj harcownikami.

Rzuty w odlegtosci 100 krokoéw.

Szarze przeciwko artylerji na stanowisku lub
w marszu wykonywa sie w dwach rzutach, naprzy-
ktad w czworoboku.

Szarze na artylerje najlepiej jest wykonywac
zboku, dazac przedewszystkiem do zwalczenia
ostony.

Przed rozpoczeciem natarcia dowoddca szwadro-
nu powinien wskaza¢ dowddcom plutondw:

a) przedmiot natarcia,

b) kierunek,

€) ugrupowanie szwadronu.

Stosowanie chodéw podczas natarcia zalezy od
terenu i ognia nieprzyjacielskiego. Normalnie be-
dzie to galop lub wyciggniety galop.
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Podczas natarcia szwadron ubezpiecza sie szpe-
raczami i patrolami bojowemi.

Jezeli szwadron naciera na skrzydle ugrupowa-
nia putku powinien zabezpieczy¢ otwarte skrzydto
przez ugrupowanie szwadronu i patrole bojowe.

Po wykonaniu szarzy i rozbiciu nieprzyjaciela,
dowddca szwadronu ma nastepujace zadania:

1) Zorganizowaé¢ obrone zdobytego terenu przez
ustawienie swej broni maszynowej. W tym
celu wszystkie reczne karabiny maszynowe
zajmujg stanowiska ogniowe i otwierajg ogien.

Zaleznie od okolicznosci dowddca szwadro-
nu wyznacza jednego z oficerow, ktéry obej-
muje dowodztwo nad grupa recznych karabi-
néw maszynowych.

2) Wykorzysta¢ powodzenie, zarzadzajagc po-
§cig ogniowy bronig maszynowa oraz w szyku
konnym przez wyznaczone plutony.

Wyznaczenie plutonéw do poscigu moze
nastagpi¢ wtedyi gdy nieprzyjaciel zawrécit
do ucieczki blisko nacierajgcego szwadronu.

Zbiorke szwadronu po szarzy nalezy wykonywac
pod ostong ognia broni maszynowe;.

Szwadron spieszg sie do walki ogniowej, gdy,
posuwajac sie w marszu pod ogniem, osiagnie na-
kazang do spieszenia linje lub gdy dalsze posuwa-
nie sie konno jest niemozliwe ze wzgledu na teren
i straty od ognia nieprzyjacielskiego. Zasadniczo
spieszanie odbywa sie w szyku, w ktéorym szwa-
dron posuwat sie w marszu pod ogniem.

Plutony wyzyskujg najblizsze zeikrycia lub za-
stony.

Jezeli spieszanie odbywa sie w terenie otwartym
i w ogniu artyleryjskim lub dalekim ogniu broni
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maszynowej, koniowodzi odchodzg wyciggnietym
galopem na miejsce, wskazane przez dowddce
szwadronu.

Gdy szwadron dziata w zwiazku, moze na roz-
kaz wyzszego dowodcy zarzadzi¢ pozostawienie po
jednym koniowodzie na sekcje.

Przed spieszaniem dowodca szwadronu przepro-
wadza krotki wywiad terenu i wydaje rozkaz do-
wodcy koniowodow szwadronu, wskazujgc mu:

a) miejsce dla koniowodéw,

2) sposoby tacznosci z dowddcag szwadronu,

€) zmiany miejsc koniowoddw podczas natarcia,

d) sposéb zaopatrzenia w amunicje.

Utrzymanie tgcznosci miedzy koniowodami a do-
wodcg szwadronu uskutecznia sie przez patrol
fagcznikowy, przydzielany do dyspozycji oficera
dowodcy koniowoddw, oraz przy pomocy sygna-
lizacji wzrokowej, (rakiety, tarcze sygnatowe).

Dowddca szwadronu wydaje w razie potrzeby
zarzadzenia, dotyczgce zabrania z wozu amunicyj-
nego granatéw recznych, rakiet i innego sprzetu.

Zasadniczo koniowodzi szwadronu powinni by¢
rozcztonkowani w terenie plutonami, jednak w nie-
ktérych wypadkach moga byé umieszczeni razem.

Szwadron zawsze dazy do podejScia jak naj-
blizej do nieprzyjaciela w szyku konnym a tylko
w wyjatkowych wypadkach wykonywa marsz pod
ogniem pieszo.

Dowodca szwadronu grupuje swoéj szwadron
w kierunku na wyznaczony przedmiot natarcia,
przybierajac jeden z szykéw luznych, zgodnie
Z punktem 129.

Naj dogodniejszemi szykami w marszu pod
ogniem sa: krzyz i czworobok.

144.
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Ugrupowanie szwadronu w Kkrzyzu stosuje sie
najczesciej poniewaz, ten szyk zapewnia: ubez-
pieczenie szwadronu oraz tatwosé przejscia do szy-
ku natarcia, majgc jeden, dwa lub trzy plutony
W pierwszym rzucie.

Ugrupowanie szwadronu w czworoboku stwarza
juz szyk natarcia, w ktorym dwa plutony sg
w pierwszym rzucie a dwa w drugim.

Szwadron w pierwszym rzucie putku ubezpiecza
sie patrolami bojowemi pieszo.

Jezeli szwadron zajmuje miejsce na skrzydle
ugrupowania putku, ubezpiecza sie¢ konnemi patro-
lami bojowemi, wysytajac je na otwarte skrzydto.

Odstepy i odlegtosci miedzy plutonami powinny
by¢ takie, zeby zabezpieczaty dwa sgsiednie pluto-
ny od razenia rozpryskiem jednego pocisku arty-
leryj skiego.

Ugrupowanie szwadronu w marszu pod ogniem
wynosi niewiecej niz 400 krokéw wszerz i 300
w giab,

W marszu pod ogniem pieszo dowddca szwadro-
nu powinien w miare moznosci mie¢ w poblizu
swego konia oraz jednego lub kilku goncow
konnych.

Jezeli szwadron jest wzmocniony ciezkiemi ka-
rabinami maszynowemi, poruszajg sie one w pierw-
szym rzucie, o dowddca oddziatu ciezkich karabi-
néw maszynowych — przy dowddcy szwadronu-

Dopodki szwadron maszeruje tylko pod ogniem
artylerji lub z samolotow, poszczegdlne plutony
posuwajg sie bez przerwy, skokami, wymijajac
ostrzeliwane przestrzenie i dazac do zachowania
nakazanego ugrupowania szwadronu.

Z chwila, gdy sie juz daje odczu¢ ogien piechoty
nieprzyjacielskiej, dowddca szwadronu wydaje
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rozkazy do natarcia, wspierajgc dalszy ruch ognhiem
ciezkich karabinbw maszynowych, jesli sg przy-
dzielone do szwadronu.

Dowddca szwadronu wydaje rozkaz do natar-
cia odrazu po spieszeniu do walki pieszej lub po
osiggnieciu w marszu pod oigniem ostatniego zakry-
cia lub zastony, skad rozpocznie wiasciwe natarcie

Dowddca szwadronu przeprowadza osobiscie
wywiad terenu i nieprzyjaciela pod ostong wysu-
nietych patroli.

Wywiad ten nalezy prowadzi¢ w chwili spiesza-
nia szwadronu oraz nieustannie podczas marszu
pod ogniem.

Zasadniczo dowddca szwadronu wydaje rozkaz
ustnie, wskazujgc dowddcom plutonéw i dowddcy
ciezkich karabinbw maszynowych, jezeli sg przy-
dzielone do szwadronu, wszystko w terenie.

Wyznacza plutony do pierwszego i drugiego rzu-
tu, wyznacza pluton kierunkowy, okresla dla kaz-
dego plutonu kierunek i kolejne przedmioty natar-
cia, wskazuje zadania dla ciezkich karabinéw ma-
szynowych.

Zasadniczo rozkaz natarcia dowodcy szwadronu
powinien zawierag;

a) wiadomosci o nieprzyjacielu,

b) zadanie wyzszego zwigzku (putku),

c) zadanie szwadronu i ewentualnie szwadro-

néw sasiednich,

d) ugrupowanie szwadronu odpowiednio do;

— zadan plutonéw pierwszego rzutu, kierunkéw

i kolejnych przedmiotéw do osiggniecia, oraz
plutonu kierunkowego,

— zadan plutonéw drugiego rzutu, odlegtosci

w ktorej sie posuwaja,
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€) w razie potrzeby: podstawe wyjsciowg do na-
tarcia, godzine lub sygnat rozpoczecia na-
tarcia,

f) fgcznos¢ ze szwadronami sasiedniemi,

0) w razie potrzeby: zadanie dla ciezkich karabi-
néw maszynowych, wsparcie przez artylerje,

h) o$ posuwania sie dowodcy szwadronu:
tacznosé z plutonami,
tacznos¢ z lotnikiem (wytyczenie linji),

i) miejsca postoju i ewentualnego poruszania
sie koniowod6w, miejsca postoju taboru bo-
jowego,

i) zaopatrzenie w amunicje (miejsce postoju
WO0zU amunicyjnego),

K) punkt opatrunkowy.

Celem natarcia szwadronu jest zfamanie oporu

nieprzyjaciela na wyznaczonym odcinku, przez:

a) ciagte parcie naprzéd plutonéw przy wspar-
ciu ogniem do walki wrecz,

b) wywalczenie przewagi ogniowej.

Zasadniczo szwadron, dziatajgc w zwigzku, na-
ciera w pasie nie wiekszym niz 300 krokow.

W walce kawaleryjskiej czesto pas dziatania
szwadronu bedzie przekraczat 300 krokéw,

W tym wypadku dowddca szwadronu Kkieruje
swéj gtébwny wysitek na obrany punkt w ugrupo-
waniu nieprzyjaciela, nacierajgc w pasie niewiek-
szym niz 300 krokdw.

Na pozostatej czesci pasa zaleznie od ugrupo-
wania nieprzyjaciela i terenu, dowddca szwadronu
albo wigze nieprzyjaciela ogniem wspierajacym
natarcie albo organizuje obserwacje.
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Szwadron moze by¢é ugrupowany do natéircia,
majac: w pierwszym rzucie trzy plutony a w dru-
gim jeden, albo w pierwsznym i drugim rzucie po
dwa plutony. Rys. 47, 48.

Kayyalerja 1?.
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Gdy w drugim rzucie jest jeden pluton, dowddca
szwadronu umieszcza go za S$rodkiem szwadronu
lub za jednem ze skrzydet.

Gdy szwadron naciera na skrzydle ugrupowania
wyzszego zwigzku, pozadane jest umieszczenie
plutonu drugiego rzutu za otwartem skrzydiem.

Drugi rzut posuwa sie w odlegtosci do 200 kro-
kéw za pierwszym rzutem.

Ciezkie karabiny maszynowe wspierajg swoim
ogniem natarcie szwadronu, zajmujgc stanowiska
tam, skad moga najlepiej wykona¢ swe zadanie.

Wspierajgc natarcie, ciezkie karabiny maszyno-
we stosujg ogien przenosny, w wytworzone luki
miedzy plutonami, wzglednie boczny dla ostony
skrzydel nacierajgcego szwadronu.

Dowodca szwadronu ze swoim pocztem posuwa
sie tam, skad moze najlepiej dowodzi¢ catoscia
szwadronu.

Wyznaczeni szeregowi z pocztu dowodcy szwa-
dronu utrzymuja taczno$¢ wzrokowa, ewentualnie
przy pomocy przyrzadéw optycznych: z plutonami,
sgsiedniemi szwadronami i dowddcg putku.

Jeden szeregowy z pocztu powinien nieustannie
obserwowaé przedpole, meldujgc dowoddcy szwa-
dronu o tem, co zauwazy.

Podczas natarcia plutony pierwszego rzutu po-
suwajg sie naprzéd w wyznaczonych kierunkach,
wdajgc sie w walke ogniowsg z nieprzyjacielem,

Z chwilg, gdy Jeden z plutonéw zostanie zatrzy-
many skutecznym ogniem nieprzyjaciela, otwiera
ogien, kierujac go w miejsce, z ktdérego ooebadzi
ogien nieprzyjacielski.

W tym czasie inne plutony posuwajg sie
w wyznaczonych kierunkach, wyzyskujac teren
i skierowujac ogien swoich recznych karabindw ma-
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szynowych przeciwko nieprzyjacielowi zatrzymu-
jacemu sasiedni pluton, jesli przed sobag nie majg
do zwalczania gniazda oporu nieprzyjaciela.

Pluton zatrzymany rozpoczyna ruch naprzéd,
wyzyskujgc ogien sasiednich plutondw.

Plutony nacierajg, stosujac sie do przepisow za-
wartych w punkcie 92.

Gdy podczas natarcia dowddca szwadronu
stwierdzi, na podstawie wiasnej obserwacji i mel-
dunkéw dowddcow plutonéw, zc dalsze posuwanie
sie pierwszego rzutu nic ma widokéw powodzenia,
uzywa nhastepujacych $rodkéw, azeby umozliwié
dalsze natarcie:

a) skierowuje ogien przydzielonych ciezkich ka-

rabinbw maszynowych na nieprzyjacielskg
bron maszynowsa, celem unieszkodliwienia jej,

b) uzywa plutonéw drugiego rzutu do wzmoc-
nienia pierwszego rzutu i wywalczenia prze-
wagi oghiowej,

c) jezeli przy szwadronie posuwa sie obserwator
artylerji, wskazuje mu, celem zwalczenia,
gniazda oporu n.ieprzyjaciela, ktére unie-
mozliwiajg szwadronowi posuwanie sie na-
przéd,

d) melduje dowddcy putku, proszac o wsparcie
ogniowe.

Jezeli szwadron jest wzmocniony bronig stro-
motorowa, kieruje Jej ogien na najbardziej wysu-
nieta bron maszynowa nieprzyjaciela, strzelajaca
z zakrycia, celem unieszkodliwienia jej.

Dowddca szwadronu powinien Jak najczesciegj
informowa¢ przelozonego o swojem potozeniu
i 0 gniazdach oporu nieprzyjaciela.
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Jezeli sasiedlnie szwadrony zostaty zatrzymane
przez nieprzyjaciela, szwadron naciera dalej,
utrzymujac z niemi tgcznosc.

W ten spos6b szwadron posuwa sie naprzod,
przygotowujac i wspierajac ogniem swoj ruch, az
dotrze na odlegtos¢ szturmowag do nieprzyjaciela.

Zaleznie od przebiegu natarcia dowddca szwa-
dronu powinien dazy¢ do utrzymania w reku plu-
tonéw drugiego rzutu jcik najdtuzej, zeby je miec
do dyspozycji w decydujgcej chwili szturmu.

Jesli podczas natarcia szwadron musi sie zatrzy-
mac¢ wskutek nieprzezwyciezonego oporu nieprzy-
jaciela, dowddcy plutonéw z wiasnej inicjatywy
organizujg sie obronnie.

Dowddca szwadronu w razie potrzeby, poprawia
ugrupowanie plutonéw, uzupelniajgc je ogniem
ciezkich karabindw maszynowych, ktérym wyzna-
cza odpowiednie zadania.

Natarcie na silnie umocniong pozycje szwadron
wykonywa wedtug zasad regulaminu piechoty.

Szwadron wykonywa szturm poszczegélnemi
plutonami z inicjatywy ich dowddcéw, wzglednie
poszczegllnych szeregowych lub catym szwadro-
nem na rozkaz dowddcy szwadronu.

Gdy plutony nacierajgc, dotrg na odlegtosc
szturmowg do nieprzyjaciela, wykorzystujag odpo-
wiednig chwile i na rozkaz dowddcow plutonow
rzucajg sie do sztiurmu.

Dowdédca szwadronu wspiera szturm ogniem
recznych karabindw maszynowych drugiego rzutu
i w miare moznosci ciezkiemi karabinami maszy-
nowemi.

Jezeli szturm ma sie odby¢ na rozkaz dowddcy
szwadronu, uzywa on odwodu do wsparcia sztur-

147.
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mujacych czesci szwadronu lub do odparcia prze-
ciwuderzenia nieprzyjaciela.

Ogien ciezkich karabinébw maszynowych powi-
nien by¢ skierowany na te punkty stanowisk nie-
przyjacielskich, ktére usitujg szturm udaremnic.

Cze$¢ szwadronu, wspierajgca szturm ogniem,
przytacza sie do czesci szturmujgcych dopiero
wtedy gdy sama dalej ogniem dziata¢ nie moze,
lub gdy szturmujgca cze$¢ wtargnie do nieprzyja-
cielskiego stanowiska i $ciga ogniem cofajgcego sie
przeciwnika.

Po zdobyciu przez szwadron wyznaczonego
przedmiotu natarcia dowodca szwadronu wykony-
wa nastepujgce czynnosci:

a) sciga nieprzyjaciela ogniem,

b) utrzymuje stycznosc,

c) uporzadkowuje plutony i obsadza zdobyty

teren,

d) grupuje szwadron w giab,

ej nawigzuje tgcznos¢ z sasiadami i dowddca

putku,

f) melduje dowddcy putku o potozeniu wiasnem

i nieprzyjacielskiem.

Gdy po zdobyciu przez szwadron nakazanego
przedmiotu natarcia, nieprzyjaciel gwattownie sie
wycofuje, dowddca szwadronu powinien natych-
miast wykorzysta¢ powodzenie.

Do wykorzystania powodzenia dowodca szwa-
dronu, wysyta pluton lub plutony najbardziej wy-
suniete, ktére sie posuwaja naprzdd, utrzymujac
styczno$¢ z nieprzyjacielem i Scigajg go ogniem.

W tym czasie dowodca szwadronu uporzadko-
wuje szwadron, grupuje go w gigb i w pewnych
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wypadkach przygotowuje czes¢ szwadronu do
wsiadania na kon, celem dalszego wykorzystania
konno.

Zasadniczo wykorzystanie powodzenia w szyku
konnym uskutecznia szwadron odwodu putkowego.

Do zaopatrzenia w amunicje szwadronu, wpro-
wadzonego do walki, dowodca szwadronu rozpo-
rzadiza nastepujacemi” srotlkamf:

a) amunicjg na wozie amunicyjnym szwadronu,

b) amunicja w juczkach poszczeg6lnych jezdz-

céw, pozostawiong przy koniowodach, oraz
amunicjg u koniowodow.

W06z amunicyjny powinien sie znajdowac o ije
moznosci w poblizu drugiego rzutu nacierajgcego
szwadronu lub przy koniowodach,

O braku amunicji w poszczego6lnych plutonach
dowddca szwadronu otrzymuje meldunki od do-
wodcéw plutonéw.

Uzupetnienie amunicji odbywa sie z wozu amuni-
cyjnego, a gdy ten zapas zostanie wyczerpany,
z juczek poszczegdlnych jezdzcéw a wreszcie z ta-
downic od koniowodow.

Jezeli woz amunicyjny znajduje sie przy konio-
wodach, dowddca szwadronu pozostawia do dyspo-
cyzji dowddcy koniowodoéw 2 — 3 szeregowych,
celem podnoszenia amunicji do walczacych plu-
tondw.

Jezeli woz amunicyjny jest w poblizu drugiego
rzutu, dostarczajg amunicje szeregowi z drugiego
rzutu.

Dostarczanie amunicji do ciezkich karabindéw
maszynowych uskuteczniajg amunicyjni, ktérzy
czerpig ja z jukéw i wozow amunicyjnych ciezkich
karabinbw maszynowych,

Zaopatrzenie
W amunicje,
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0 grozacym braku amunicji dowddca szwadronu
melduje zawczasu dowddcy putku.

Szwadron w odwodzie putku moze by¢ w szyku
konnym lub pieszym.

Jak w pierwszym tak i w drugim wypadku
szwadron powinien by¢ tak ugrupowany, zeby maoc
fatwo przejs¢ do dziatania oraz zmniejszy¢ do
minimum swojg widocznosé.

Dowodca szwadronu powinien by¢é w  Scistej
facznosci z dowddca putku i by¢ ciggle informowa-
ny o przebiegu walki w pierwszej linji putku,

W miare moznosci dowddca szwadronu ze swoim
pocztem znajduje sie obok dowodcy putku, pozo-
stawiajgc przy szwadronie swego zastepce.

Zasadniczo szwadron wkracza do walki na roz-
kaz dowddcy pulku, jednak w razie zaskoczenia
przez nieprzyjaciela, dowddca szwadronu z wia-
snej inicjatywy bedzie musiat rzuci¢ swoj szwadron
do walki.

Jezeli szwadron otrzyma zadanie natarcia,
przechodzac przez pierwszg linie, dowddca szwa-
dronu maszeruje w ugrupowaniu do natarcia, ce-
lem osiggniecia stanowisk zajetych przez jednost-
ki walczace.

Wymijanie oddziatéw, bedacych w walce, po-
winno sie odbywac¢ szybko, celem uniknigcia sku-
pienia sie na pierwszej linji, a przez to zmniejsze-
nia strat od ognia nieprzyjacielskiego.

Ugrupowanie szwadronu w drugim rzucie put-
ku powinno by¢ takie, aby umozliwialo wykonanie
szybkiego ruchu w strone jednego ze szwadronow
pierwszego rzutu lub na skrzydio putkilL
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Obowigzki dowodcy szwadronu w walce obron-
nej polegajg na nastepujgcych czynnosciach:

1) Po otrzymaniu od dowddcy putku rozkazu
obrony, dowddca szwadronu wydaje swoim dowdd-
com plutonéw rozkaz wstepny, ktéry zawiera;

a) sposéb spieszania do walki,

b) zaopatrzenie w amunicje., sprzet saperski,

srodki tgcznosci i t, p.

c) szyk i ubezpieczenie szwadronu podczas
marszu do  wyznaczonego  stanowiska,
obronnego.

2) Dowddca szwadronu wraz ze swoimi dowdd-
cami plutonéw pod ostong patroli bojowych prze-
prowadza rozpoznanie przydzielonego pododcinka
obronnego.

Na podstawie rozpoznania terenu ustala zarys
linji obronnej i ugrupowanie szwadronu, poczem
wydaje rozkaz obrony.

3) Rozkaz obrony dowoddcy szwadronu obejmuje-

a) potozenie nieprzyjaciela,

b) potozenie i zadanie putku, zadanie szwadro-
nu i szwadrondw sasiednich,

c) zachowanie sie w razie natarcia nieprzy-
jaciela,

d) ugrupowanie szwadronu na pozycji gtowne-
go oporu i zadania dla poszczegélnych pluto-
néw oraz ciezkich karabinbw maszynowych,

€) w miare potrzeby pozycja ubezpieczajgca jej
zadanie, drogi odwrotu,

f) miejsce postoju koniowodéw i taboru bo-
jowego,

g) miejsce postoju dowddcy szwadronu, tgcz-
nos¢ z plutonami i szwadronami sgsiedniemi-

4) Troskg dowddcy szwadronu powinno byé na-
wigzanie i utrzymanie tgcznosci z dowddcg putku

152.
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1 z sasiedniemi jednostkami, celem stworzenia cia-
gtej linji ognia.

5

Po otrzymaniu od dowddcy putku planu obro-

ny, dowddca szwadronu uzupetnia rozkaz szczego6-
fowemi wskazéwkami, a mianowicie:

a)
b)

h)

dodatkowe wiadomosci o nieprzyjacielu,
wycigg z planu ognia putku: ognie ciezkich
karabinbw maszynowych, dziatajgce na ko-
rzys¢ szwadronu, sygnaty do wywolywania
ognia artyleriji,

plan ognia szwadronu,

zadanie odwodu i ewentualne przeciwude-
rzenia,

miejsce postoju dowddcy putku,
zarzadzenia alarmowve,

umochienia potowe (maskowanie, rowy strze-
leckie, stanowiska ciezkich karabindw maszy-
nowych, punkty obserwacyjne, przeszkody);
plan prac, podziat sprzetu saperskiego i przy-
dzielonego materjalu,

obrona przeciwgazowa i przeciwlotnicza,

i) zaopatrzenie w amunicje i zywnos¢,

)
6)

miesce pcstoju punktu opatrimkowego putku.
Ustalenie planu ognia jest najwazniejsza

czynnoscig dowodcy szwadronu, a polega na ha-
stepujacych zasadach:

a)

b)
c)

stworzenie na przedpolu szwadronu ciggtej
zapory ogniowej, uzupetniajgc plan ognia
putku,

zapewnienie wykonanja zapory ogniowej
wewnatrz ugrupowania szwadronu,
zeSrodkowanie ogni w kazdej chwili na punkty
najbardziej zagrozone.
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d) uzycie broni maszynowej do wykonania ogni
bocznych, zaréwno na wiasnym odcinku, jak
w Hgcznosci z sgsiedniemi pododcinkami,

7) Dowodca szwadronu powinien umiesci¢ swoj
odwod tak, zeby mogt on rzucié sie w kazdej
chwili do przeciwuderzenia. Zasadniczo reczny ka-
rabin maszynowy odwodu powinien by¢ ustawiony
tak, zeby mogt wzigé¢ udzial w zaporze ogniowej
na przedpolu szwadronu lub na skrzydtach.

8) Dowoddca szwadronu obiera sobie miejsce po-
stoju w punkcie, z ktérego ma dobrg obserwacje
i dogodne warunki dowodzenia.

Walka obronna szwadronu polega na dziataniu
ogniem, przedewszystkiem broni maszynowej,
i przeciwuderzeniu.

Szwadron w obronie tworzy: obsade punktu opo-
ru odcinka obrony, obsade samodzielnego punktu
oporu, wzglednie obsade grupy gniazd wewnatrz
punktu oporu.

Rowniez moze byé uzyty w odwodzie lub na
linji czat (pozycji ubezpieczajacej).

Ugrupowanie szwadronu zalezy od szerokosci
wyznaczonego pododcinka.

Szwadron moze by¢ ugrupowany, majac trzy
plutony w pierwszym rzucie i jeden w odwodzie,
wzglednie dwa plutony w pierwszym rzucie i dwa
w odwodzie.

Szwadron moze zajmowaé przestrzen do 600
krokéw wszerz i 300 krokéw w glab, zaleznie od ilo-
§ci posiadanych ciezkich karabindbw maszynowych.

Poszczegblne gniazda oporu (plutony) powinny
by¢ tak rozmieszczone, zeby sie mogly wzajemnie
wspiera¢ ogniem w gigb i wszerz, oraz zapewnialy

153.
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faczno$¢ ogniowg z sasiedniemi punktami oporu
(szwadronami).

Ciezkie karabiny maszynowe ustawia sie wew-
natrz ugrupowania szwadronu przewaznie na sta-
nowiskach zakrytych (na przeciwstokach), wyzy-
skujgc skutecznos$é ognia bocznego, a czesto w luki
miedzy gniazdami oporu.

Na pododcinku szwadronu powinna by¢ zorga-
nizowana ciagta obserwacja przedpola przez ob-
serwatorow,

W pogotowiu nalezy trzyma¢ obserwatorow,
cze$¢ obsady i obstugi broni maszynowej do na-
tychmiastowego dziatania ogniem.

W razie natarcia niepriryjaciela szeregowi zaj-
mujg natychmiast swoje stanowiska.

Jezeli szwadron, zajmujgcy stanowiska na po-
zycji gtéwnej, otrzymat zadanie ubezpieczenia sie
na swoim pododcinku dowddca szwadronu wysta-
wia placéwki na okreslonej linji czat (pozycji
ubezpieczaj acej).

Wysuniete naprzéd placowki, zaleznie od roz-
kazu, bronig sie na miejscu wzglednie utrzymuja
styczno$¢ ogniowg z nieprzyjacielem, a powstrzy-
mujac go, wycofujg sie w nakazanych kierunkach.

Gdy nieprzyjaciel dotart na odlegtos¢ skutecz-
nego ognia do pozycji gtownej, plutony otwierajg
ogien, w celu uniemozliwienia mu dalszego posu-
wania sie.

Czesto bedzie wskazane otwarcie ognia na dal-
sze odlegtosci, celem zmuszenia nieprzyjaciela do
wczesniejszego rozwiniecia swoich sit.

Nieprzyjaciela, ktoéry szturmem zdotat wtar-
gna¢ do jednego z gniazd oporu, nalezy wyrzucic¢
przeciwuderzenlem, popartem ogniem tylnych i sg-
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siednich plutonéw oraz ciezk/cb karabinéw maszy-
nowych.

Do przeciwuderzenia dowddca szwadronu uzywa
swojego odwodu lub plutonu, niezwigzanego walka
ogniowa,

Przcciwuderzenie powinno byé btyskawiczne
i niespodziewane.

Jezeli jednak nieprzyjacielowi uda sie wyprzec
szwadron lub jego cze$¢, nalezy przyczepi¢ sie do
terenu, i trzymaé go uporczywie do czasu wkro-
czenia przetozonego zapomocg ognia i przeciw-
uderzenia jego odwodu.

Przy wtargnieciu nieprzyjaciela na pododcinek
sgsiedniego szwadronu nalezy ten szwadron we-
sprze¢ ogniem,

W razie potrzeby dowddca szwadronu zada
wsparcia przez artylerje i ciezkie karabiny maszy-
nowe na podstawie olanu ognia dowddcy putku.

Podczas walki dowddca szwadronu powinien
nieustannie informowaé dowodce putku o potoze-
niu na swoim pododcinku.

Szwadron dziatajacy samodzielnie moze otrzy-
mac¢ zadanie obrony $ciSle okresSlonego ptmktu
terenow%go. o _

Dowddca szwadronu organizuje obrone tak, zeby
zamkna¢ kierunki przypuszczalnego natarcia nie-
przyjaciela.

Zabezpiecza skrzydia, opierajagc je w miare
moznosci o przeszkody naturalne, i wysyta naprzéd
patrole,

Koniowodzi musza byC umieszczeni za zakry-
ciem. |

Dowodca szwadronu pozostawia odwdd konno
lub pieszo, ktérego zadaniem bedzie; ostona konio-
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wodow, wykonanie przeciwuderzenia oraz ostona
ewentualnego odwrotu szwadronu.

Poza tem dowoddca szwadronu zastosowuje sie
do postanowien, zawartych w punktach 152 i 153.

Szwadron prowadzi walke opOzniajgca dziata-
jac samodzielnie lub w skiadzie wyzszego zwigzku,
Szwadron dziatajgcy samodzielnie ugrupowuje
sie, wyzuskujac przeszkody naturalne lub takie
punkty w terenie, ktére zapewniajg dogodng obser-
wacje i ostrzat na dalekie odlegtosci oraz utatwia-

ja skryte oderwanie sie od nieprzyjaciela.

Szwadron stawia opoér nieprzyjacielowi na ko-
lejnych linjach obronnych.

Odlegtos¢ jednej linji od drugiej zalezy od ro-
dzaju nieprzyjaciela, z ktérym sie ma do czynienia.
Jezeli to jest piechota, odlegtos¢ ta powinna byc¢
krotsza, natomiast jezeli to jest kawalerja, odle-
gtos¢ musi by¢ dluzsza.

Dowdédca szwadronu ubezpiecza swoje skrzydia,
wysytajac patrole, oraz pozostawia odwod konny,
co najmniej w sile jednego plutonu.

Wysyta patrole rozpoznawcze, celem nawigzania
styczno$ci z nieprzyjacielem i ciggltego informo-
wania sie o ruchach nieprzyjaciela.

Jezeli szwadron jest wzmocniony samochodami
pancernemi, nalezy ich uzywaé do ostony odwrotu
oraz opOzniania marszu nieprzyjaciela podczas od-
skoku na nastepne stanowisko obronne.

Samochody pancerne dziatajg zaczepnie wypa-
dami.

Zasadniczo walka op6zniajgca szwadronu polega
na uzyciu ognia broni maszynowej na dalekie od-
legtosci oraz, w razie potrzeby, na wykonaniu
dziatania zaczepnego na skrzydilo nieprzyjaciela.
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Czesto szwadron bedzie zmuszony stosowaé wal-
ke kombinowang. Pkt. 156.

Koniowodzi kazdego plutonu powinni sie znaj-
dowaé w poblizu swoich oddziatow.

Po zjawieniu sie nieprzyjaciela, plutony i ciez-
kie karabiny maszynowe otwierajg ogien na dale-
kie odlegtosci, celem zmuszenia go do rozwiniecia
swoich sit.

Z chwilg gdy nieprzyjaciel sie. rozwinat, przecho-
dzac do zdecydowanego natarcia, plutony nie wda-
jac sie w walke, odrywajg sie od nieprzyjaciela,
wsiadajg na kon i odskakujg na nastepne stanowi-
sko obronne, gdzie ponownie stawiaja opér nieprzy-
jacielowi.

Walczac z piechotg nieprzyjacielska, mozna po-
zostawaé na stanowisku dopoéty, az ona dotrze na
odlegtos¢ 300 — 400 krokow.

Oderwanie sie od nieprzyjaciela odbywa sie na
rozkaz dowddcy szwadronu, albo na znak zgéry
umaowiony.

Dowddca szwadronu powinien zawczasu wybrac
nastepng linje obronna, ktora nalezy rozpoznad,
wysytajac tam oficera lub podoficera.

Czesto bedzie wskazane ugrupowanie szwadro-
nu odrazu na dwoch kolejno nastepujacych linjach\
obronnych; wéwczas obsada pierwszej linji, po
oderwaniu sie od nieprzyjaciela, przechodzi na
trzecig linje obronng wzglednie zatrzymuje sie na
drugiej linji, zgéry obsadzonej przez czes$¢ szwa-
dronu.

Szwadron dziatajagcy w skitadzie putku zastoso-
wuje sie do rozkazu dowddcy putku oraz przepisow
podanych w punkcie 153, przyczem jednak konio-
wodzi sg umieszczeni wpoblizu, a w razie natarcia
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nieprzyjaciela, szwadron odrywa sie od niego
zgodnie z rozkazem dowodcy putku.

Walka kombinowana szwadronu dziatajgcego
samodzielnie polega na wyzyskaniu ognia broni
maszynowych orflz wykonaniu manewru oskrzy-
dlajacego konno.

Ugrupowanie szwadronu skiada sie z czesci wal-
czacej pieszo oraz odwodu, ktérego zadaniem jest
uderzenie konno.

Cze$¢ szwadronu walczaca pieszo skiada sie;

a) z jednego lub dwoch plutonéw wzmocnio-
nych ciezkiemi karabinami maszynowemi
albo

b) tylko =z ciezkich karabinbw maszynowych
oraz ewentualnie kilku recznych karabinéw
maszynowych, wzietych z plutonéw i odda-
nych pod dowddztwo jednego z dowddcow
plutonéw.

Odwod konny sktada sie z pozostatej czesci

szwadronu.

Zadaniem czes$ci szwadronu walczacej pieszo jest
przygotowanjie ogniem decydujacego uderzenia
w szyku konnym, ktére wykonywa odwdd.

Odwod konny podczas walki powinien by¢ umie-
szczony tak, aby byt ukryty od obserwacji i ognia
nieprzyjacielskiego.

Uderzenie odwodem moze mie¢ powodzenie tyl-
ko wowczas, jesli zostanie wyzyskany czynnik za-
skoczenia nieprzyijaciela.

Odwod konny nalezy kierowac na skrzydta i tyty
ugrupowania nieprzyjaciela.

Jezeli szwadron jest wzmocniony samochodami
pencernemi, dowoddca szwadronu uzywa ich do
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zwigzania ogniem nieprzyjaciela wzglednie do
wsparcia ogniem dziatania odwodu konnego.

Dowddca szwadronu obiera sobie miejsce w ta-
kim punkcie, skad moze kierowa¢ walkg catosci
szwadronu, uzgadniajgc dziatania czesci szwadro-
nu walczacej pieszo oraz odwodu konnego.

Zasadniczo dowodca szwadronu obejmuje 0so-
biscie dowddztwo nad czesScig szwadronu dziata-
jaca konno.

Koniowodzi czesci walczacej pieszo powinni sie
znajdowac¢ wpoblizu.

Szwadron ubezpiecza skrzydia i tyly swego
ugrupowania patrolami bojowemi, wysytajgc w
miare potrzeby patrole rozpoznawcze, celem roz-
poznania skrzydet nieprzyjaciela.

Szwadron wystany w poscig powinien otrzymaé
zadanie i kierunek ogolny.

Szwadron maszeruje zaleznie od okolicznosci,
w szyku luznym lub zwartym, ubezpieczajgc sie
patrolami bojowemi wzglednie szpica.

Jezeli szwadron jest wzmocniony dzialonem ar-
tylerji, maszeruje na czele szwadronu. Samo-
chody pancerne maszerujac przed szpicg, zwal-
czaja spotykane opory nieprzyjaciela. ,

Dowddca szwadronu stara sie ztamaé opoér nie-
przyjaciela, obchodzac konno skrzydta i dziatajac
na tylty nieprzyjaciela oraz wiazac go z frontu
ogniem broni maszynowej i ewentualnie artylerji.

Wynik poscigu zalezy gtéwnie od szybkosci wy-
zyskania czynnika zaskoczenia oraz od inicjeiywy
i odwagi dowddcy szwadronu.

Czesto $miate rzucenie sie szwadronu do szarzy,
wspartej ogniem broni maszynowej i samochoddéw
pancernych, doprowadzi 'do rozbicia nieprzyjaciela.

KawaUrja 13.

157.
Poscig.
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Stycznos¢ z cofajgcym sie nieprzyjacielem po-
winny stale utrzymywac patrole.

Wykonywajac zadanie poscigu, dowddca szwa-
dronu powinien nieustannie informowa¢ o potozeniu
swojego przetozonego i ewentualnie sgsiadow.

Troskg dowddcy szwadronu powinno by¢ unie-
mozliwienie nieprzyjacielowi zorganizowania sie
na stanowisku obronnem.

158. Celem wsp6tpracy lotnika z podjazdem jest;
Wspotpraca — zapewnienie szybkiej tgcznosci miedzy do-
lotnika waédca przetozonym a podjazdem, oraz prze-

djazdem. i BW i .
Z podjazdem kazywania meldunkéw i rozkazow,

— w pewnych wypadkach przeprowadzenie roz-
poznania na korzy$¢ podjazdu na gtebokos¢
5—10 km, naprzéd i na strony,

1 Zadania tacznosci i wspotpracy z podjazdem
przypadaja prawie catkowicie i wytgcznie lotnic-
twu towarzyszacemu, zdolnemu do lgdowania na
przygodnych terenach. W pewnych wypadkach
do zadah tego rodzaju moze by¢é uzyte takze
lotnictwo linjowe, ktére jednak nigdy nic laduje
na terenach przygodnych, a ogranicza sie do pod-
chwytywania meldunku wzglednie okreslenia po-
fozenia podjazdu, ktéry wyltozyt swe plachty.
Natomiast nic jest skrepowane granicg rozpoznania
nieprzyjaciela, ktére moze kierowaé na dowolng
odlegtosé.

Szeregowcow nalezy pouczaé, zeby w razie la-
dowania samolotu udzielali lotnikom pomocy.

Nawiazywanie tacznosci przez lotnika, z rozkazu
dowddcy wyzszego, z inicjatywy dowddcy kawa-
leryjskiego, lub z inicjatywy lotnika, moze nastapic
réwniez podczas innych dziatah szwadronu (ubez-
pieczenie marszu odwrotowego, straz boczna i t.p.)
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W tych wszystkich wypadkach dowddce szwa-
dronu obowigzuje stosowanie podstawowych (re-
gulaminowych) zasad #gcznosci z lotnikiem, jakie-
mi sg ptachty i podchwytywacz meldunkow.

2, W wypadku przeznaczenia samolotu do
utrzymania #gcznosci z podjazdem dowddca prze-
tozony reguluje w rozkazie godziny i rejony,
w ktorych prawdopodobnie bedzie nawigzywat
tgcznos¢ przez lotnika.

Podjazd wyruszajac powinien mie¢ dwa zestawy
ptacht tozsamosci i sygnatowych (ewentualnie
takze inne umowione) oraz podchwytywacz mel-
dunkow,

W godzinach i rejonach, wskazanych przez do-
wodce, podczas skoku podjazdu ptachta tozsamo-
§ci powinna by¢ wytozona na ziemi a dru”a na
przodzie wpogotowiu do wytozenia, badz z chwilg
zwiniecia pierwszej, badz z chwilg zauwazenia
lotnika.

Posterunki tgcznosci z lotnikiem nalezy wysta-
wia¢ wpoblizu osi posuwania sie lub osi tgcznosci
a ptachty wyklada¢ na miejscach otwar-
tych, dobrze widocznych dla lotnika,

Z chwilg zauwazenia lotnika nastepuje wymiana
sygnatéw, poczem dowddca podjazdu nakazuje
ustawienie podchwytywacza meldunkéw.

Lotnik moze z wtasnej inicjatywy
wyladowaé, zasadniczo jednak ogranicza sie do
zrzucenia rozkazu i zabrania meldunku przez pod-
chwycenie.

W wypadku wylgdowania lotnik nie jest
obowigzany wykonywa¢é polecen
dowodcy podjazdu, ale w razie moznosci
poinformuje go o potozeniu w najblizszym rejonie.
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3. W wypadku przydzielenia lotnika do dyspo-
zycji dowédcy podjazdu (co sie zdarza w bardzo
rzadkich wypadkach), wskazane jest, przed wyru-
szeniem, osobiste porozumienie sie lotnika
z dowddca podjazdu, W szczegdllnosci dowddca
podjazdu podaje lotnikowi, 0$ swego marszu i go-
dziny, w ktérych bedzie go potrzebowat, oraz okre-
$la sygnaty uméw'ione do porozumiewania,

Z chwilg zauwazenia lotnika nastepuje wymiana
sygnatéw, poczem dowddca podjazdu moze wyda-
wac lotnikowi polecenia;

— zabrania meldunku z podchwytywacza, albo

— wykonania wypadu ro2Poznawczego,

— w wyjagtkowych wypadkach — lgdowania,

W zasadzie tadowanie odbywa sie z inicja-
tywy lotnika, ktérv jedyny jest zdolny
oceni¢ warunki terenowe, jak; réwne, twarde pole,
dos¢ obszerne (czworobok 200 X 300 m), najlepigj
Sciernisko bez zagonoéw lub koniczyna.

Jesli ladowanie bylo umoéwione uprzednio, po-
winien dowodca szwadronu, z chwilg zauwazenia
wiasnego lotnika, poleci¢ zapali¢ mate ognisko lub
wystrzelié rakiete w ziemie (dla spowodowania
dymu, wskazujgcego kierunek wiatru, co jest niez-
bedng wskazéwka przy ladowaniu),

W wypadku uzycia lotnika do rozpoznania na
korzy$¢ podiazdu prace jego w powietrzu nalezy
ograniczy¢ do 45 minut i na 5— 10 km w strone
nieprzyjaciela (zaleznie od dziatalnosci lotnictwa
nieprzyiacielskiego i jego srodkéw czynnej obrony
przexcTwlotniczej) -

Wyniki rozpoznania rzuca lotnik meldunkiem
ciezarkowym albo osobiscie skiada meldunek po
wylgdowaniu,
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Meldunek lotnika, szczegOlnie ujemny (nega-
tywny) a dotyczacy terenu zakrytego, nie daje re-
kojmi, ze teren istotnie jest wolny od nieprzyjaciela.

Najwazniejsze i najistotniejsze
bedzie zawsze wykorzystanie lot-
nika do przewiezienia meldunku
przetozonemu.

Zadania #acznosci z kawaler)a moze lotnik wy-
konywa¢ z wtasnej inicjatywy; w tym
wypadku obowigzkiem dowdédcy podjazdu jest po-
informowaé lotnika, postugujac sie znakami regula-
minowemi (ptachty tozsamosci, wytyczne zespoto-
we, ptachty przy podchwytywaczu meldunkéw),
wzglednie da¢ mu mozno$¢ podchwycenia mel-
dunku.

Réwniez dowddca podjazdu moze nawigzaé tacz-
no$¢ z nadlatujgcym wiasnym lotnikiem z wiasnej
inicjatywy, wyktadajac mu swe znaki i zawiada-
miajgc go o wystawieniu podchwytywacza.

ROZDZIAL D.

SZWADRON CIEZKICH KARABINOW
MASZYNOWYCH.

Jednostkg organizacyjng i gospodarcza ciezkich
karabindbw maszynowych jest szwadron ciezkich
karabinbw maszynowych.

Szwadron ciezkich karabinéw maszynowych pod
wzgledem organizacyjnym, gospodarczym i stuz-
bowym jest réwnorzedny ze szwadronem linj owym.

W przeciwienstwie do szwadronu linjowego
szwadron ciezkich karabinédw maszynowych jest

159

Skiad
szwadronu
ciezkich
karabinéw
maszyno-
wych.



198 Regulamin kawalerji
Z N A K I P RZYJETE
konno pieszo
Druzynowy

Karabinowy

Celowniczy

Tasmowy

Pomocniczy
Amunicyjny pierwszy
Amunicyjny drugi

Koniowadd

Woznica

Juk karabinowy

Juk amunicyjny pierwszy i drugi
Kon zaprzegowy

Taczanka

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy na juku

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy na
taczance.
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jednostka wylgcznie organizacyjng i wyszkolenio-
wa, a nie jednostka taktyczna.

Szwadron ciezkich karabinbw maszynowych
sklada sie z:

— pocztu dowddcy szwadronu,

— dwoch plutonéw ciezkich karabinéw maszy-
nowych na jukach,

— jednego plutonu ciezkich karabindw maszy-
nowych na taczankach,

— druzyny administracyjne;j.

Szczegbty organizacji; etat wojenny szwadronu

ciezkich karabinébw maszynowych.

Wyszkolenie w szwadronie ciezkich karabinéw
maszynowych dzieli sie na;

a) wyszkolenie ogélno - kawaleryjskie,

b) wyszkolenie specjalne.

Wyszkolenie ogolno-kawaleryjskie prowadzi sie
w mys$l przepiséw Regulaminu kawalerji oprocz
wiadania lanca, a stuzbe potowg tylko w zakresie
wyszkolenia jednostkowego.

Wyszkolenie specjalne prowadzi sie w mysl
punktéw niniejszego rozdziatu. Regulaminu pie-
choty — Kompanja karabinbw maszynowych —
oraz Instrukcji strzeleckiej ciezkich karabinéw ma-
szynowych.

Ogoblne zasady poruszen, podane w cz. Il rozdz.
A, odnoszg sie réwniez do oddziatéw ciezkich kara-
binbw maszynowych. W marszu i podczas musztry
oddzialy ciezkich karabinbw maszynowych przy-
dzielone do jednostek linjowych, zajmuja miejsce
zaleznie od okolicznosci miedzy jednostkami linjo-
wemi. za nig, na jednem lub obu jej skrzydtach,
stosownie do rozkazu dowddcy catosci.

160.
Uwagi
ogdlne.

161.
Ogolne
zasady

poruszen.
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Oddziaty ciezkich karabinbw maszynowych
zmieniajg szyk, na$ladujac jednostke kierunkowag
oddziatu, do ktorego sg przydzielone.

Podczas zbiorki oddziaty ciezkich karabinéw
maszynowych zasadniczo zajmuja miejsce na le-
wem skrzydle jednostki linjowej, do ktdrej sg
przydzielone. Odstep zalezy od sity oddziatu
linjowego: do szwadronu 15 krokéw, ponad szwa-
dron 30 krokow.

W marszach bojowych dowddca szwadronu ciez-
kich karabinéw maszynowych wraz ze swoim pocz-
tem wzglednie goricami znajduje sie przy dowodcy
jednostki linjowej, do ktdrej zostat przydzielony,
oddzial prowadzi jego zastepca.

Oddzialy ciezkich karabinéw maszynowych na
jukach poruszaja sie w kazdym terenie, towarzy-
szac jednostce linjowej.

Oddzialy ciezkich karabinbw maszynowych na
taczankach wykorzystujg mozliwie najdtuzej drogi
i Sciezki, a gdy sg zmuszone do poruszania si¢ na-
przetaj, wybierajg teren najkorzystniejszy.

'Poza znakami wymienionemi w niniejszym re-
gulaminie, rozdziat F ,,Srodki dowodzenia" jednost-
N ciezkich karabindw maszynowych uzywaja na-
stepujacych znakow:
— podniesienie skrzynki amunicyjnej wgére —
oznacza:
»brak amunicji".

— trzy krotkie gwizdy gwizdkiem oznaczajg;
»ZMmiana stanowisk".

— podniesienie  wodnika wgére — oznacza;
»brak wody".
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§ I

Wyszkolenie szwadronu ciezkich karabindw
maszynowych konno.

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy
na juku.

Wyszkolenie konno pojedynhczego ciezkiego kara-
bina maszynowego ma na celu wycwiczenie obstugi
w poruszeniach w szyku konnym, potrzebnych czy-
to do dziatania samodzielnego, czy tez w skiadzie
druzyny.

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy na juku
sktada sie z:

a) obstugi wiasciwej: karabinowego, celowni-
czego, tasmowego, pomocniczego, dwaoch
amunicyjnych.

b) 5 koniowoddéw: do prowadzenia koni jucznych
i trzymania koni obstugi podczas spieszania.

c) 3 koni jucznych, na ktérych sie przewozi
sprzet, wode i amunicje, rozmieszczone
W nastepujacy sposob:

1) juk karabinowy ciezki karabin maszynowy
i podst<wa rraz 2 sVrzvn*4i amunicyjne.

2) pierwszy juk amunicyjny, 6 skrzynek
amunicyjnych, wodniki i skrzynka rekwi-
zytowa.

3) drugi juk amunicyjny, 8 skrzynek amimi-
cyjnych.

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwdjkami.
Kolumna po jednemu.
Linja harcownikdw.

163.
Cel wyszko-
lenia konne-
go w poje-
dynczym
ciezkim ka-
rabinie ma-
szynowym.
164.
Skiad poje-
dynczego
ciezkiego
karabina
maszynowe-
go na juku.

165.
Szyki,
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166. Kolumny trojkami uzywa sie do; zbidrki i mar-
Kolumna  szu.
tréjkami. Ustawienie karabina — patrz rys. 49.

Wsiadanie i zsiadanie z koni odbywa sie w mysl
cz. 111 rozdz. 6 pkt. 10.

Kolumna tréjkami. Kolumna dwoéjkami.

167. Kolumny dwadjkami uzywa sie do marszu Rys. 50.
Kolumna Pojedynczy ciezki karabin maszynowy z kolumny
dwéjkami, tréjkami przechodzi w kolumne dwojkami na ko*
mende; ,karabin — dwdjkami (chéd) — marsz"\

Na te komende karabinowy jedzie nawprost, konio-

wod i celowniczy jadg na prawo wskos, koniowdd

juka karabinowego kryje na celowniczego, konio-

- wod 1 juka amunicyjnego porusza sie hawprost,
kryjac na taSmowego, pomocniczy zajezdza wskos

i staje obok pierwszego amunicyjnego, kryjac na
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1. juk amunicyjny za nimi porusza sie koniowdd
2 ji“~a amunicyjnego, Kkryjac na pomocniczego.
Koniowod i drugi amunicyjny jadg w prawo wskos;
koniowo6d kryje na 2 juk amunicyjny a drugi amu-

nicyjny na koniowoda 2 juka amunicyjnego. Rys.
51 1 52.

Rys. 51. Rys. 52.
Przejscie z kolumny Przejscie z kolumny
tréjkami w kolumne dwdjkami w kolum-

dwojkami. ne tréjkami.

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy z kolum-
ny dwoéjkami przechodzi w kolumne tréjkami na
komende: ,karabin — tréjkami (ch6d) — marsz*“.
Na te komende karabinowy porusza sie nawprost,
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Kolumna
po jednemu,
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koniowdd i celowniczy jadg w lewo wskos i stajg
obok karabinowego.

Koniowodzi jukéw karabinowego i 1 amunicyj-
nego poruszaja sie nawprost, (Jochodzac na prze-
pisang odlegtos¢ do swoich poprzednikow.

Tasmowy i pomocniczy, poruszajgc sie na lewo
wskos, zajmujg swoje miejsce obok koniowodow
juka karabinowego i 1. juka amunicyjnego.

Pierwszy amunicyjny, poruszajgc sie na lewo
wskos, zajmuje miejsce w odlegtosci jednego kroku
za pomocniczym, koniowdd drugiego juka amuni-
cyjnego porusza sie nawprost, drugi amunicyjny
i koniowdd, poruszajgc sie na lewo wskos, zaj-
mujg swoje miejsca w ostatnim szeregu.

Chodbéw przy wycigganiu i skracaniu kolumn
W miejscu i w marszu uzywa sie zgodnie z cz, Il
rozdz. A pkt. 4 oraz rozdz. B. pkt. 11.

Kolumny po jednemu uzywa sie w wypadkach

wyjaltkowych do przebywania przejs¢ bardzo wa-
skict

Poruszenia w tym szyku wykonywa si¢ zasadni-
czo stepem (ze wzgledu na trudno$¢ prowadzenia
koni jucznych).

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy z kolum-
ny trojkami lub dwojkami przechodzi w kolumne
po jednemu na komende: ,,karabin — po jednemu
(chéd) — marsz™. Na te komende kolumna wy-
cigga sie od prawego, przyczem jezdzcy jadg w na-
stepujacym porzadku: karabinowy, koniowdd, ce-
lowniczy, koniowod juka karabinowego.*)

*) Koniowodzi jukéw przedtuzajg powo6d uzdzienicy jucz-
nej i prawa reka wyciggnieta wtyt prowadzg konia jucznego
za swoim.
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Tasmowy, koniowdéd 1, juka amunicyjnego
pierwszy amunicyjny, pomocniczy (przy wyciaganiu
solumn po jednemu z kolumny tréjkami pomocni-
czy oczekuje na przejechanie pierwszego amuni-
cyjnego, poczem staje za nim) koniowod 2 juka

amunicyjnego, koniowdéd, drugi amunicyj-
ny. Rys. 53.

Przejscie w kolumne trojkami (dwodjka-
mi) odbywa sie na komende: ,karabin —
trojkami (dwéjkami) — (Chéd) — marsz*“.
Na te komende jezdzcy, poruszajac sie
w lewo wskos (przy formowaniu kolumny
urdjkami pierwszy amunicyjny oczekuje
na przejechanie pomocniczego) zajmujg
swoje miejsca w odpowiedniej kolumnie
a koniowodzi jukéw, skracajac powdd
uzdzienicy jucznej, podciggajg konie jucz-
nego na swojg wysokosc.

Uzycie chodéw przy wycigganiu lub
skracaniu kolumny w miejscu i w marszu
odbywa sie w mysl cz. 11l rozdz. A pkt. 4
oraz rozdz. B pkt. 11.

Linja harcownikéw jest to szyk luzny, 169.
uzywany do poruszania sig w ogniu pie- Linja har-
choty nieprzyjacielskiej. cownikow

Jezdzcy sg rozsypani w jednag linje na
froncie okoto 60 krokéw w odstepach mniej
wiecej jednakowych. Zasadniczo odstep
miedzy jezdzcami wynosi 6 krokéw, o ile
w komendzie nie byt podany inny. Kara-
binowy zajmuje miejsce przed swoim ko-
niowodem w odlegtosci 5 krokdw.

Rys, 53. Karabin maszynowy
w kolumnie po jednemu.
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Karabin z kazdego szyku na komende: fkarabin
harcownikami (odstep X krokéw) — marsz‘\ roz-
sypuje sie w linje haroownikéw zgodnie z rys. 54,
55 i 56.

Ruch wykonywa sie galopem, jesli chéd nie byt
podany w komendzie.

Karabin z linji harcownikéw formuje sie w ko-
lumne tréjkami, dwdéjkami i po jednemu droga
zbiérki na komende: ,,karabin tréjkami (dwodjkami,
po jednemu) — (chdéd) — zbidrka™*.

Koniowdéd, trzymajacy konia jucznego, trzyma
powdd w prawej rece, majagc przetozona petle po-
wodu przez lewg reke, tak, ze cze$¢ powodu jucz-
nego zwisa od petli do miejsca, w ktérem powdd
jest trzymany. ,

Powdd trzyma sie w prawej rece miedzy palcem
wskazujacym a $rednim, nastepnie przechodzi od

|Rys. 54,
Przej$cie karabina maszynowego z kolumny tréjkami
w linje harcownikéw.
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Rys. 55,
PrzejScie karabina maszynowego z kolumny dwojkami
w linje harcownikéw.

dioni na lewa reke. Bat w prawej rece razem
z powodem. Petla bata zatozona na reke. Powdd
skraca sie w nastepujacy sposéb: prawag reke zbliza
sie do lewej, kladgc powdd juczny pod wielki pa-
lec lewej reki, ktérym go sie przyciska, nastepnie
prawg reka ujmuje sie powdd przed lewag odpo-
wiednio dalej lub blizej.

Zdtuza sie powodd przez popuszczenie go miedzy
palcami prawej reki az do potrzebnej diugosci.

Popedza sie konia jucznego przez machanie ba-
tem nad koniem i uderzenie go po zewnetrznej
prawej topatce przy jednoczesnem ujeciu powodu
W lewa reke jak przy skracaniu,



208 Regulamin kawalerji

Rys. 56.
Przejscie karabina maszynowego z kolumny po jednemu
w linje harcownikdéw.

Przy biciu konia (karaniu) uderza sie go po bokii.
Nie wolno go bi¢ po zadzie ani kopa¢ noga, gdy
sie zanadto zbliza. Odsuwa sie konia przez skie-
rowanie prawej reki nazewnatrz ku jego prawej
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topatce, a jednocze$nie pokazuje bat. Wstrzy-
muje sie konia jucznego przez podniesienie mu
glowry, podnoszac prawa reke z powodem ku swe-
mu prawemu ramieniu (reka zgieta w tokciu). Za-
trzymuje sie przez pociggniecie powodu w strone
zadu. Jeszcze silniejszem dziataniem w tym Kie-
runku cofa sie go.

Przy zwrocie w prawo Kkieruje sie prawg reka
w strone zewnetrznej topatki, ktadgc w ten sposéb
powdd na lewg strone szyi konia, z jednoczesnem
pocigganiem do tytu, tem silniej, im tuk, po kté-
rym zwrot nastepuje, jest mniejszy, a jednocze$nie
koniem wierzchowym zajezdza sie w prawo.

Przy zwrocie w lewo Kieruje sie prawa reka
w strone lewej piesci, popedzajac konia jucznego
po topatce prawej.

Przy nagiejszym zwrocie powdd ujmuje sie w le-
wg reke, co daje swobode erergiczniejszego pope-
dzania batem.

Ruszajac z miejsca dziata sie jednoczes$nie yd™
kami na konia wierzchowego i batem na jucznego
lub najpierw na tego konia, ktéry jest powolniej-
szy, aby ruszyty jednoczesnie.

Przy zatrzymywaniu w zasadzie nalezy zatrzy-
mywac najpierw konia jucznego.

Gdy kon juczny staje deba, karze sie go silnem
szarpnieciem wddt, a gdy bije zadem — silnem
szarpnieciem wgore.

Podobnie jak przy stawaniu deba postepuje sie,
gdy kon juczny ponosi, powtarzajac szarpniecia az
do opanowania go.

Przy wsiadaniu i zsiadaniu powod ujmuje sie
w lewg reke razem z wodzami konia wierzchowego.

Kawalerja 14
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Na komende: ,,bacznos¢" trzyma sie bat pionowo
do géry, na komende: ,,spocznij" powod do lewej
reki, jak przy skracaniu i po poklepaniu dtonig ko-
nia wierzchowego (bat zwisa na petli), ujgwszy bat
w reke, biczyskiem przecigga sie trzykrotnie po
grzywie konia jucznego,

Kietznanie powinno by¢ doktadne, wedzidta gru-
be, powdd przymocowuje sie do prawego pierscie-
nia, nastepnie przecigga sie przez lewy pierscien
wedzidia.

Konie juczne nalezy ¢wiczy¢ na ujezdzalni, aby
przy ¢wiczeniach szwadronu nie rozbijaty szyku.

Konie juczne powinny byé takze wycéwiczone
w skakaniu, szczegOllnie przez rowy i przeszkody
naturalne, aby ich mozna byto uzywaé w kazdym
terenie,

W kolumnie po jednemu uczy sie konie juczne
chodzi¢, jezdzac rowami.

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy
na taczane e

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy na taczan-
ce skiada sie:

a) z obstugi wiasciwej konno: karabinowego,
tasmowego, 2 amunicyjnych oraz siedzacych na ta-
czance celowniczego i woznicy;

b) 2 koniowoddéw, ktérzy podczas spieszania
trzymajg konie obstugi;

c) taczanki, zaprzezonej w trzy konie.

Sprzet, wode i amunicje przewozi sie na ta-
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Kolumna tréjkami. 172,
Kolumna dwdjkami. Szyki.
Kolumna po jednemu.
Linja harcownikéw.
Kolmnny tréjkami uzywa sie do: zbiorki i mar- 173,
SZU. Kg_lumn_a
Ustawienie karabina patrz rys, 57, trojkami.
Kolumny dwojkami i po jednemu uzywa sie do 174.
marszu (rys. 58 i 59). Kolumna
dwoéjkami
i po jednemu.

Rys. 57. Rys. 58. Rys. 59,
Ciezki karabin ma- Ciezki karabin ma- Ciezki karabin ma-
szynowy na taczan- Szynowy na taczan- szynowy na taczan-
ce w kolumnie tréj- ce w  kolumnie ce w kolumnie po

kami. dwojkami, jednemu.
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Linja har-
cownikéw.
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Karabin z kolumny tréjkami przechodzi w ko-
lumne dwodjkami (po jednemu) na komende: ,,ka-

rabin dwoéjkami (po jednemu) — (chdéd) —
marsz".

Przeformowanie wykonywa jedynie obstuga
konna, jadaca za taczankg w mysl cz, 11l rozdz. B
pkt. 11 i 12.

Przejscie z kolumny dwojkami (po jednemu)
w kolumne trojkami odbywa sie na komende.: ,,ka-
rabin trojkami (chdéd) — marsz" — rowniez
w mysl wyzej wspomnianych punktow.

Zsiadanie i wsiadanie na kon odbywa sie w mysl
punktu 166.

Linji harcownikéw uzywa sie do: poruszania sie
pod ogniem piechoty nieprzyjacielskiej, towarzy-
szenia szarzy oraz strzelania z ciezkiego karabina
maszynowego nha taczance.

JezdZcy rozsypani po obu stronach taczanki, na
wysokosci koni zaprzegowych; zasadniczo odstep
od taczanki 20 krokéw, miedzy jezdzcami 6 kro-
koéw, o ile w komendzie nie byt podany inny.

Karabinowy porusza sie w odlegtosci 5 krokéw
przed konmi zaprzegowemi. Rys. 60,

Karabin z kazdego szyku na komende: ,kara-
bin — harcownikami (odstep x krokéw) (chéd) —
marsz", rozsypuje sie w linje harcownikéw w ten
sposob, ze karabinowy wyjezdza na 5 krokéw na-
przod, Taczanka posuwa sie za karabinowym; po-
mochiczy, drugi amunicyjny oraz drugi koniowod
jada w prawo wskos na wysokosci koni zaprzego-
wych, przyczem taSmowy zajmuje miejsce w od-
stepie 20 krokow lub nakazanym od taczanki, po-
zostali za$ jezdzcy poruszajg sie w odstepie 6 kro-
kéw lub nakazanym miedzy soba.
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Rys. 60.
Ciezki karabin maszynowy na taczance w linji
harcownikéw.

Pierwszy koniowdéd i pierwszy amunicyjny wy-
konywajg to samo, jadgc w lewo wskos.

i“uch wykonywa sie galopem, jesli chéd nie byt
pod®i«v w komendzie.

Z chwilg zatrzymania sie taczanki dla otwarcia
ognia, obstuga konna zasadniczo pozostaje na zaj-
mowanych miejscach, karabinowy podjezdza do
taczanki z lewej strony na wysokosci celownicze-
go i kieruje ogniem, W razie potrzeby tasmowy



176-
Jazda w za-
przegu.
177.
Zaprzeganie.
178.
Wyprzega-
nie.

179.

Odprzodko-
wywanie.

180.
Wyszkolenie
druzyny
konno.

181.

Sktad druzy-

ny ciezkich
karabinow
maszyno-
wych na
jukach.

182.
Szyki
zwarte.
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zsiada z konia i zajmuje swoje miejsce przy ciez-
kim karabinie maszynowym.

Karabin z linji harcownikéw formuje kolumne
tréjkami, dwodjkami i po jednemu droga zbidrki
(pkt. 169).

( Bedzie podane z chwilg ustalenia typu taczanki.

Druzyna ciezkich karabinéw maszy-
nowy ch na jukach.

Wyszkolenie druzyny konno ma na celu wyéwi-
czenie jej we wszystkich poruszeniach w szyku
konnym, potrzebnych czyto do dziatan samo-
dzielnych, czy tez do dziatan w skladzie plutonu.

Druzyna ciezkich karabindw maszynowych na ju-
kach sktada sie z: druzynowego, 2 pojedyhczych
ciezkich karabinéw maszynowych na jukach (skiad
pojedyriczego ciezkiego karabina maszynowego na
juku — patrz punkt 164) oraz wozu amunicyjnego.

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwdéjkami.
Kolumna po jednemu.
Szyk rozwiniety.
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Zasadniczym szykiem zbiérki druzyny jest ko-
lumna trojkami.

Zbiorka wykonywa sie na komendg; ,,druzyna —
(chéd) — zbidrka™.

Zbiorke wykonywa sie w mysl cz, 11l rozdz. B
pkt. 16.

Mozna roéwniez zebra¢ druzyne w innym szyku,
dodajac do wyzej podanej komendy po stowie;
»druzyna" okre$lenie szyku, np.; ,,druzyna — roz-
winigty (chéd) — zbidrka".

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbiérki w mar-
szu, kolumny dwdjkami do marszu, kolumny po
jednemu do marszu w wyjatkowych okoliczno-
$ciach.

Ustawienie druzyny — patrz rys, 61, 62, 63.

Przejscie plutonu z kolumny tréjkami w kolum-
ne dwdéjkami, po jednemu i odwrotnie wykonywa
sie na komende: ,,pluton tréjkami (dwojkami, po
jednemu) — (chéd) — marsz".

Na te komende karabiny przybierajg nakazany
szyk w mysl punktu 166, 167, 168.

Druzyna w kolumnie wsiada i zsiada z koni
w mys$l cz. 11l rozdz. B pkt. 10.

Przy zmianie kierunku obowigzujg komendy i za-
sady podane w cz. Il rozdz, B pkt, 17.

Do zwrotu wtyt karabinami obowigzujg zasady
po;jane do zwrotu sekcjami (cz, Ill1 rozdz, B pkt.
17).

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbiorki i prze-
gladOW.

Ustawienie druzyny — patrz rys. 64,

Wsiadanie i zsiadanie z koni odbywa sie w mysl
cz 1l rozdz. B pkt, 20 z tg réznica, Ze druzynowy

183.
Zbiorka.

184.
Kolumna
trojkami,

dwojkami,
po jednemu.

185.
Szyk rozwi-

niety.



186.
Przejscie
z szyku roz-
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Rys. 61. Rys. 62. Rys. 63. Rys. 64.
Kolumna Kolumna Krlumna Szyk rozwi-
tréojkami. dwojkami. po jednemu niety.

i pierwszy karabin wysuwajg sie naprzéd o diu-
gos¢ kolumny tréjkami karabina (20 krokéw).

Zmiana kierunku odbywa sie w mysl cz. Il
rozdz. B pkt. 21.

Przejscie z szyku rozwinietego w kolumne od-
bywa sie w mysl cz. 11l rozdz. B pkt. 22, przyczem
2asady podane dla sekcji sg obowigzujace dla ka-
rabinébw oprocz komendy; ,druzyna — sekcjami
w prawo (w lewo) — (wtyl) — marsz.



Regulamin kawaleriji 217

Druzyna z kolumny trojkami przechodzi w szyk
rozwiniety na komende: ,,druzyna rozwinigty
(ch6d) — marsz". Na te komende dowoddca dru-
zyny z miejsca wysuwa sie na dtugos¢ kolumny
tréjkami pojedynczego ciezkiego karabina maszy-
nowego (20 krokow); w marszu porusza sie cho-
dem poprzednim. Pierwszy karabin skierowuje sie
Z miejsca stepem, w marszu chodem poprzednim
w prawo wskos na szerokos$¢ trzech krokéw, drugi
karabin skierowuje sie. z miejsca klusem, a w mar-
szu chodem o jeden stopien wyzszym w lewo
wskos i staje w lewo obok pierwszego karabina,
pierwszy szereg roéwna sie na $rodkowego (celow-
niczy pierwszego karabina). O ile druzyna znaj-
dowata sie w kolumnie dwojkami lub po Jednemu,
karabiny formujg kolumne tréjkami, poczem prze-
chodzg w szyk rozwiniety.

Kolumna karabinéw.

Linja karabinéw.

Linja harcownikdow.

Szyk w wypadku napadu lotniczego.

Ogoblne zasady poruszen w szykach luznych, po-
dane w cz, Il rozdz. B pkt, 26, odnoszg sie row-
niez do jednostek ciezkich karabinbw maszyno-
wych, przyczem zasady podane dla dowddcy plu-
tonu odnoszg sie takze do dowddcy druzyny, a za-
sady dla sekcji do pojedynczego ciezkiego karabi-
na maszynowego.

Kolumny karabindéw uzywa sie. do przebywania
terenu ostrzeliwanego, w szczegdlnosci ciasnm.
Rys. 65.

187.
Przejscie
kolumny
winiety.

188.
Szyki luzne.

189,
Ogdlne zZasa-
i*z>*kach”

luznych,

190.

Kolu mna
karabindw.



191
Linja kara-
binow.

192
Linja bar
cewnikéw,
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Na komende; ,druzyna — kolumna
karabinéw (szyk) — (odlgetos¢ x kro-
kéw) (chéd) — marsz*“ — pierwszy ka-
rabin posuwa sie galopem lub chodem
nakazanym 10 krokéw za dowddcg dru-
zyny lub w podanym kierunku, zmie-
niajac swoj szyk, jesli to bylo nakaza-
ne w komendzie.

Drugi karabin zajmuje miejsce za
pierwszym w odlegtosci 40 krokow lub
nakazanej, zmieniajac w razie potrzeby
swoj szyk.

Linji karabinéw uzywa sie do: poru-
szania sie w ogniu artylerji, piechoty,
samolotow oraz spieszania pod ogniem.

Na komende: ,,druzyna — Hnja kara-
bindbw (szyk) — (odstep x krokéw) —
(chéd) — marsz™* — pierwszy karabin
lub wyznaczony posuwa sie 10 krokéw
za dowoddca druzyny lub w kierunku
podanym przez niego, galopem lub cho-
dem nakazanym, drugi karabin porusza
sie w lewo (prawo) wskos w odstepie
i odlegtosci 40 krokéw lub nakazane;.
Rys, 66.

Karabiny zmieniajg szyk, jesli to by-
to zaznaczone w komendzie.

Linji harcownikéw uzywa sie do po-
ruszania w ogniu piechoty nieprzyja-
cielskiej.

Rys. 65,
Kolumna karabinéw.
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Rys." 66.
Linja karabinéw.
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Druzyne mozna rozsypa¢ w linje harcownikow
z kazdego szyku zwartego lub luznego.

Na komende: ,,druzyna — harcownikami (odstep
X krokéw) — (choéd) — marsz" pierwszy kara-
bin rozsypuje sie w linje harcownikéw, posuwa-
jac sie w odlegtosci 10 krokéw za dowodcg druzyny
lub w kierunku nakazanym; drugi karabin rozsy-
puje sie w linje. harcownikdéw i najkrotszg drogg
w lewo wskos zajmuje swe miejsce na wysokosci
pierwszego karabina bez odstepu.

Druzyna, dziatajgca samodzielnie, poruszajaca
sie w kolumnie marszowej, w razie napadu lotni-
czego na komende lub sygnat na trgbce: ,,lotnik" —
formuje szyk wskazany na rys. 67.

Zasadniczo pierwszy karabin odchodzi na prawe
od osi marszu, a drugi na lewo. Karabiny przecho-
dza w linje harcownikow.

Jezdziec tewoskrzydlowy pierwszego karabina,
oraz jezdziec prawoskrzydiowy drugiego karabina
poruszaig sie w odstepie 20 krokéw od osi marszu.

Dowoddca druzyny porusza sie przed karabino-
wym pierwszego karabina.

Giebokos¢ ugrupowania nic powinna przekraczaé
gtebokosci kolumny marszowej druzyny.

Jesli teren po jednej stronie drogi jest niemozli-
wy do marszu, druzyna rozsypuje sie po przeciw-
nej stronie drogi, tworzac kolumne karabinéw har-
cownikami.

Druzyna ciezkich karabinéw ma-
szynowych na taczankach.

Druzyna ciezkich karabinbw maszynowych na
taczankach skiada sie z druzynowego, 2 pojedyn-
czych ciezkich karabindw maszynowych na taczan-

193
Szyk w wy-
padku napa-

194,
Sktad druzy-
“7 ciezkich



karabinéw

maszyno-
wych na ta-

czankach.

19%5.
Szyki
zwarte.

196.
Zbiorka.

197.
Kolumna
trojkami,

dwojkami,
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Szyk rozwi-

niety.
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kach (sktad pojedynczego karabina na taczancc
pkt. 171), oraz wozu amunicyjnego.

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwdjkami.
Kolumna po jednemu.
Szyk rozwiniety.

Patrz pimkt 183.

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbidrki i marszu,
kolumny dwoéjkami i po jednemu do marszu,

Ustawienic druzyny — patrz rys, 68,

Przejscie plutonu z kolumny tréjkami w kolumne
dwojkami, po jednemu i odwrotnie wykonywa sie
na komende; ,,pluton tréjkami (dwdéjkami, po jed-
nemu) — (chéd) — marsz".

Na te komende karabiny przybierajg kolejno
szyk nakazany w mys$l punktu 174.

Druzyna w kolumnie wsiada i
w mys$l cz. 11l rozdz, B pkt, 10.

Przy zmianie kierunku obowigzujg komendy
i zasady podane w cz. Il rozdz, B pkt. 17,

Dla zwrotu wtyt karabinami obowiazujg zasady
podane dla zwrotu sekcjami.

zsiada z koni

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbiorki i prze-
gladow.

Ustawienie druzyny — patrz rys. 69. Karabiny
w kolumnie tréjkami.

Druzyna moze by¢ ustawiona w szyku scie$nio-
nym; karabiny staja w odstepie 1 kroku miedzy
soba. Odstep liczy sie od kota do kola tgczanek.
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Rys. 68, Rys. 69,
Kolumna Szyk rozwiniety.
tréjkami.

Przejscie z szyku rozwinietego w kolumne od-
bywa sie na komende: f,druzyna tréjkami (dwoj-
kami, po jednemu) — (chéd) — marsz" — wmysl
cz. Il rozdz. B pkt. 22, przyczem zasady podane
dla sekcji obowigzujg dla karabindw.

Druzyna z kolumny formuje szyk rozwiniety na
komende: »druzyna rozwinigty (Chf)d) — marsz".
Dowdédca druzyny z miejsca wysuwa sie na dtu-
gos¢ kolumny trojkami pojedynczego karabina
W marszu porusza sie poprzednim chodem.

Pierwszy karabin jedzie w prawo wskos, drugi
karabin — w lewo wskos, z miejsca stepem, w mar-
szu chodem o jeden stopiern wyzszym, a karabin
drugi réwna sie na pierwszy, poruszajac sie w od-
stepie 12 krokéw od niego.

Jesli karabiny byly w kolumnie dwojkami lub
po jednemu, przechodzg przed rozwinieciem w ko-
lumne tréjkami.

Patrz punkt 188, 189, 190, 191, 192.

199.
Szyki luzne.
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Zasady podane w punkcie 193 maja zastosowanie
do druzyny ciezkich karabinédw mctszynowych na
taczankach, z tg roznicg, ze taczanki maszerujg po
drodze, obstuga za$ pierwszego karabina odchodzi
na prawo a drugiego na lewo od drogi na odstep
40 krokow, pozostajgc w kolumnach tréjkami. Rys,
70.

Pluton ciezkich karabinéw maszyno-
wych na jukach,

Pluton ciezkich karabinéw maszynowych na ju-
kach sktada sie z dowddcy plutonu, zastepcy do-
woédcy plutonu, oceniacza odlegtosci, 2 druzyn
ciezkich karabinéw maszynowych na jukach (skiad
druzyny ciezkich karabinbw maszynowych na ju-
kach, pkt, 181), oraz pomocnika rusznikarza (pie-
$z0) na wozie amunicyjnym pierwszej druzyny.

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwojkami
Kolumna po jednem.
Szyk rozwiniety.

Zasadniczym szykiem zbiérki plutonu j«st ko-
lumna tréjkami.

Zbiorke wykonywa sie na ko,mende: ,,pluton
(chéd) — zbhidrka".

Zbiorka wykonywa sie w mysl cz. 111 Rozdz, B
pkt. 16.

Mozna zebra¢ pluton w innym szyku, dodajac
do wyzej podanej komendy po stowie pluton okre-
Slenie szyku, naprzykiad: ,pluton — rozwinigty
(chod) — zbidrka".
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| PR ZYJETE

Dowoddca szwadronu
Dowodca plutonu

Trebacz — goniec

Wachmistrz szef — st. wachmistrz

Zastepca dowodcy plutonu

Oceniacz odlegtosci

Obserwator

Rusznikarz

Podoficer sanitarny

Podoficer weterynaryjny

Druzyna ciezkich karabinéw maszynowych
na jukach

Druzyna na taczankach

Druzyna ciezkich karabinéw maszynowych
pieszo

Pluton ciezkich karabinébw maszynowych
na jukach

Pluton ciezkich karabinédw maszynowych
na taczankach

Poczet dowddcy szwadronu
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Rys. 71. Rys. 72.
Pluton na jukach Pluton na jukach
w kolumnie tréj- w kolumnie

kami. dwojkami.
Rys. 73.

Pluton na jukach w ko-
lumnie po jednemu.

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbiérki i mar- 204,
szu, kolumny dwodjkami do marszu, kolumny po  Kolumna
jednemu do marszu w wyjatkowych wypadkach,

Ustawienie plutonu — patrz rys. 71, 72, 73, po jedn”u.



205.
Szyk  rozwi-
niety.
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Przejscie plutonu z kolumny tréjkami w kolumne
dwodjkami, po jednemu i odwrotnie, wykonywa sie
na komende; ,pluton — tréjkami (dwdjkami, po
jednemu) — (chéd) — marsz*".

Na te komende druzyny przybierajg kolejno na-
kazany szyk w mys$l punktu 184,

Zastepca dowddcy plutonu i oceniacz odlegtosci
jada w odlegtosci jednego kroku za ostatnim szere'
giem drugiej druzyny a w kolumnie po jednemu
za ostatnim szeregowym drugiej druzyny jedzie
oceniacz odlegtosci a za nim zastepca dowddcy plu-
tonu.

Wsiadanie i zsiadanie z koni, zmiany kierunku
t zwroty w kolumnie odbywajag sie w mys$l punktu
184.

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbiorki i prze-
gladow.

Ustawienie plutonu — patrz rys. 74.

Wsiadanie i zsiadanie z koni wykonywajg druzy-
ny w mys$l punktu 185. Dowddca plutonu wysuwa

Rys. 74.
Pluton na jukach
IV szyku rozwinie-

tym.
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sie na 20 krokéw naprzod, a zastepca dowddcy plu-
tonu i oceniacz odlegtosci pozostajgc na miejscu
rozluzowuja, poczem wsiadajg lub zsiadaja z koni.

Zmiana kierunku odbywa sie w mysl cz, Il
rozdz. B pkt, 21.

Przejscie z szyku rozwinietego w kolumne od-
bywa sie w ten sposob, ze druzyny kolejno formujg
nakazang kolumne w mys$l punktu 186, stajgc jedna
za druga,

Zastepca dowddcy plutonu i oceniacz odlegtosci
najkrotszg drogg zajmujg swe miejsca w odpowied-
niej kolumnie.

Pluton z kolumny tréjkami przechodzi w szyk
rozwiniety na komende: ,,pluton — rozwinigty —
(chéd) — marsz".

Na te komende dowddca plutonu z miejsca wy-
suwa sie na dtugos¢ kolumny trojkami pojedyn-
czego ciezkiego karabina maszynowego (20 krokéw),
a w marszu posuwa sie poprzednim chodem.

Pierwsza druzyna formuje szyk rozwiniety
w mys$l punktu 187, przyczem dowddca druzyny
staje na prawem skrzydle swej druzyny bez odste-
pu, réwnajagc wedlug pierwszego szeregu.

Dowddca, oraz pierwszy i drugi karabm drugiej
druzyny posuwajg sie w lewo wskos, zajmujgc ko-
lejno swe miejsca w szyku rozwinietym.

Jesli pluton znajdowat sie w kolumnie dwodjka-
mi lub po jednemu, karabiny formujg kolumne
trojkami, poczem zajmujg swe miejsca w szyku
rozwinietym.

Zastepca dowodcy plutonu i oceniacz odlegtosci
stajg na swoje miejsca najkrotszg droga.

206.
Przejscie
N szyku ~z-

N Kkolumne.

207.
Przejscie
z kolumny

w szyk roz-
winiety.
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210.
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Kolumna
druzyn.
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Roéwnanie plutonu w szyku rozwinietym odbywa
sie na komende: ,,réwnaj". Na te komende dowddca
drugiej druzyny staje 2 kroki za dowddca plutonu,
dowodca pierwszej druzyny réwna wedtug do-
waodcy drugiej druzyny, przybierajac odstep réwny
szerokosci rozwinietego frontu druzyny (6 krokéw).

JezdZcy pierwszego szeregu réwnaja wedtug do-
wodcow druzyn, jezdzcy drugiego szeregu staja
w odlegtosci 1 kroku za pierwszym, Kryjac swoich
poprzednikow.

To samo wykonywajg jezdzcy trzeciego i dal-
szych szeregdw w stosunku do swych poprzednikdw.

Kolumna druzyn.
Linja druzyn.
Szyk w wypadku napadu lotniczego.

Zasady poruszen w szykach luznych, ich uzycie
(oprocz szarzy) podane w cz. Ill, rozdz. B pkt, 26
stosujg sie réwniez do plutonu ciezkich karabinéw
maszynowych.

We wszystkich szykach luznych plutonu druzyny
moga by¢ w szykach zwartych lub luznych, zgodnie
z punktami 182 i 188. JeSli odstepy i odlegtosé
nie zostaty podane w komendzie, wynoszg 40 kro-
kow.

Dowddca druzyny kierimkowej porusza sie w od-
legtosci 10 krokéw za dowodca plutonu.

Na komende; ,,pluton — kolumna druzyn
(szyk) — odlegtosé x krokéw (chdd) marsz
Rys, 75.

Pierwsza druzyna lub wyznaczona posuwa sie
galopem lub chodem nakazanym za dowddca plu-
tonu lub w nakazanym kierunku; druga druzvna
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zajmuje miejsce w odlegtosci 40 krokow
lub nakazanej za druzyng pierwsza.

Druzyny zmieniajg szyk, jezeli to bylo
podane w komendzie.

Na komende: ,,pluton—linja druzyn— 212.
(szyk) — odstep x krokdéw — (chdd) — Linja druzyn.
marsz”. Rys. 76.

Pierwsza druzyna lub wyznaczona
posuwa sie za dowddcg plutonu Ilub
w kierunku nakazanym Druga druzyna
porusza sie w lewo wskos na odstep
40 krokéw lub nakazany.

Druzyny zmieniajg szyk, jezeli to byto
podane w komendzie.

Na komende lub sygnat “ma tragbce: 213.
,/o/nife” druzyny przybierajg szyk w mysl Szyk w wy-
punktu H3. padku napa-

Dowddca plutonu porusza sie przed 0 o et
dowodcg pierwszej druzyny, zastepca
dowddcy plutonu i oceniacz odlegtosci
za drugim karabinem drugiej druzyny.

Rys. 77.

Pluton - ciezk]”ich karabindéw
maszynowych na taczankach.

Pluton ciezkich karabinbw maszyno- 214.
wych na taczankach skiada sig: z do- Skiad pluto-
wodcy plutonu, jego zastepcy, ocenia- ”If C'g.z",'Ch
cza odlegtosci, dwoch druzyn cigzkich TEOCY
karabinbw maszynowych na taczankach  wych na

(sktad druzyny ciezkich karabinédw ma- taczankach.

Rys. 75. Pluton w kolumnie druzyn.
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Rys. 76,
Pluton w linji druzyn.

szynowych na taczankach pkt. 194), oraz pomoc-
nika rusznikarza (pieszo) na wozie amunicyjnym
pierwszej druzyny.

215. Patrz punkt 202.
SzyKki
zwarte.
216. Patrz punkt 203.
Zbiorka.
217. Kolumny trdjkami uzywa sie do zbiorki i marszu,

Kolumna  kolumny dwojkami i po jednemu do marszu. Usta-

ng!‘é{“n:i' wienie plutonu — patrz rys. 78.
po jejdnem’u_ Przejscie z koliunny trojkami w kolumne dwdj-
kami, po jednemu i odwrotnie, wykonywa sie na
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218.

Szyk rozwi-

niety.

219,

Przejscie

* winieugo*'

w kolumne,
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komende: ,,plutorTtrojkami  (dwéjkami, po
jednemu) — (chéd) — marsz*\
t"Na te komende ldruzyny kolejno przy-
bierajg szyk nakazany w mysl punktu 197.
Wsiadanie i zsiadanie z koni w mysl
cz, Il rozdziat B pkt. 10. Zmiany kierun-
ku i zwroty patrz cz. Ill rozdziat B pkt.
17 i rozdziat D pkt. 197,

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbioérki
i przegladu.
Ustawienie plutonu— patrz rys, 79.

Przejscie z szyku rozwinigtego w kolum-
ne odbywa sie w mys$l punktu 206, z ta
~MOznica, ze druzyny formujag nakazang
kolumne wedtug punktu 197.

Rys. 78. Pluton ciezkich karabinéw ma-
szynowych na taczankach w kolumnie.

Rys. 79.
Pluton na taczankach w szyku rozwinietym
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Przejscie z kolumny w szyk rozwiniety odbywa
sie w mys$l punktu 207, z tg roznicg, ze pierwsza
druzyna formuje szyk rozwiniety wedlug punktu

Roéwnanie plutonu w szyku rozwinietym odbywa
sie na komende; ,réwnaj". Dowoddca pierwszej
druzyny staje w odlegtosci 2 krokéw za dowodcy
plutonu. Dowoddca drugiej druzyny na wysokosci
dowddcy pierwszej druzyny w odstepie 24 krokoéw
w lewo.

Ksirabmowi pierwszych karabinéw stajg 6 kro-
kéw w prawo, karabinowi drugich karabinéw 6 kro-
kéw w lewo od druzynowych. Odlegtos¢ karabino-
wych od druzynowych 2 kroki. Karabinowi sie
rownajg na karabinowego drugiego karabina pier-
wszej druzyny. Konie zaprzegowe taczanek dojez-
dzajg na 2 kroki do karabinowych i ustawiajg ta-
czanki prostopadle do linji frontu; obstuga konna
ustawia sie za taczanka, rownajgc wedtug kierun-
kowego.

Patrz punkty 209, 210, 211 i 212.

Patrz punkt 213, z tg réznica, Zze druzyny przy-
bierajg szyk w mysl punktu 200.

Pluton stosuje ten szyk, gdy nie jest uzyty do
czynnej obrony przeciwlotniczej. Rys. 80,

Szwadron ciezkich karabinéw maszy-
nowych.

Patrz cz, 111 rozdz, C pkt, 101,

220.
Przejscie
N kolymny

w szyK ro

winiety,
221,
Roéwnanie.

222,
Szyki luzne.

223.
Szyk w wy-
napa-

@ *go,*kkk'

224,

Zasady pro-
wadzenia.
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Zadaniem pocztu dowddcy szwadronu jest:

a) utrzymanie #acznosci miedzy dowodcg szwa*

dronu a jego podwitadnymi i przetozonymi.

b) obserwacja naziemna i powietrzna.

Ski#ad pocztu: 2 trebaczy—goncéw i 2 obserwato-
row.

Poczet staje we wszystkich szykach za dowddca
szwadronu, moze jednak na rozkaz dowodcy szwa-
dronu znajdowac sie w szeregu.

Dowo0dcg pocztu jest obserwator (kapral), ktory
w szykach zwartych zajmuje miejsce na prawem
skrzydle pocztu, a w szykach luznych na czele.

Ustawienie pocztu — rys. 81.

Rys. 81.
Poczet dowddcy szwadro-
nu w kolumnie tréjkami.

Poruszenia oraz zmiany szykéw wykonywa po-
czet w mysl zasad, podanych dla sekcji w szwadro-
nie linjowym.

Wachmistrz szef szwadronu oraz podoficerowie:
saniitamy, weterynaryjny i rusznikarz zajmuja
miejsca we wszystkich szykach za szwadronem.

Linja plutonéw trojkami, dwojkami i po jed-
nemul.

Kolumna trojkami, dwéjkami i po jednemu.
Kolumna plutonéw rozwinigtych.

Szyk rozwiniety.

225,

Poczet do-
waodcy szwa-
dronu.

226.
Szyki
zwarte.
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227. Zasadniczym szykiem zbiorki szwadronu cigzkich
Zbiérka.  karabindw maszynowych jest linja plutonéw tréj-
kami.
Zbiérke wykonywa sie na komende: ,,szwadron
(chéd) — zbidrka*\
Zbiorke wykonywa sie w mysl cz. 11l rozdz.
C pkt. 103.
Ustawienie szwadronu — rys, 82.
Rys. 82,
Szwadron w linji plutonéw tréjkami.
228.

Komendy, zwroty i t. d., jak cz. Ill rozdz. C pkt.
Linje pluto- 104, z tg zmiang, ze odstep miedzy pierwszym

~dfusi™ plutonem na jukach wynosi 12 krokéw,
miedzy drugim plutonem na jukach a plutonem ta-
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czanek wynosi 24 kroki (szeroko$¢ rozwiniecia plu-
tonu Jucznego i 12 krokéw) rys, 82,

W szyku Sciesnionym odstepy miedzy wszystkie-
mi plutonami wynoszg 4 kroki.

Patrz cz, 11l rozdz, C. pkt. 105, z tem zastrzeze-
niem, ze podane punkty 18 i 19 stosujg sie jedynie
do pocztu dowddcy szwadronu oraz ostatniego sze-
regu, ztozonego z podoficera sanitarnego, podofi-
cera weterynaryjnego i rusznikarza, plutony za$
obowiazuje punkt 204 i 217; rys, 83,

Uwaga: plutony w kolumnie moga sie znajdowac
takze w innej kolejnosci.

Ustawienie szwadromi — patrz rys. 84,

W tym szyku pluton na taczankach porusza sie
w kolumnie druzyn; druzyny w szyku rozwinietym.

Postanowienia zawarte w cz, Il rozdz, C. pkt,
106 obowigzujg réwniez szwadron ciezkich karabi-
néw maszynowych, z wyjatkiem przejscia z linji
plutonéw trojkami w kolumne plutonéw rozwinie-
tych wbok.

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbidrki i prze-
gladu.

Ustawienie szwadronu — patrz rys, 85.

W szyku rozwinietym podoficerowie sanitarny,
weterynaryjny i rusznikarz réwnajg wedtug za-
stepcy dowoddcy trzeciego plutonu (taczanek).

Wsiadanie i zsiadanie z koni wykonywajg plu-
tony na jukach w mysl punktu 205, Karabiny plu-
tonu 'taczanek wsiadajg i zsiadajg w mysl cz. 11l
rozdz, B pkt, 10.

29
Kolumna
trojkami,

dwadjkami
i po jednemu.

230,

Kulumna

plutonéw

rozwinie-
tych.

231

Szyk rozwi-
niety.
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Rys.'83. Rys. 84.
Szwadron w kolum- Szwadron w kolum-
nie tréjkami. nie plutonéw roz-

winietych.
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Kawalerja 16.



232.

Marsz i zmia-

na kierunku.

233.
Przejscie
z szyku roz-
winietego
w linje plu-
tondw, ko-
lumne troj-
kami, dwdj-
kami, po
jednemu.

234.
Przejscie
z linji pluto-

néw, kolum-

ny tréjkami,
dwojkami
i po jednemu
w szyk roz-
winiety.
235.
Roéwnanie.

236.
Szyki luzne.
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W marszu i przy zmianie kierunku obowigzuje
cz. Il rozdz. C pkt, 108, przyczem na komende;
»Szwadron — plutonami — w prawo (w lewo) —
wtyl marsz" pluton na taczankach wykonywa zwrot
karabinami.

Patrz cz, 11l rozdz, C pkt, 109.

Patrz cz. Ill rozdz. C kpt, 110, z tg rbéznicg, ze
dowddca szwadronu wysuwa sie na 20 krokow
a plutony postepujg w mysl punktu 207 i 220,

Réwnanie szwadronu w szyku rozwinietym od-
bywa sie na komende: ,,réwnaj". DowoOdca drugie-
go plutonu (kierunkowego) staje w odlegtosci 20
krokow za dowddcg szwadronu.

Dowdédcy pierwszego i trzeciego plutonu réwna-
ja wedtug dowddcy drugiego plutonu (kierunkowe-
go). Za dowoddcami plutondw w odiegtosci 2 kro-
kéw stajg kierunkowi plutonéw, poczem plutony
rownajg sie w mysl punktu 208 i 221.

Kolumna plutonéw,
Linja plutonéw.
Szyk w wypadku napadu lotniczego.
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Patrz cz, Il rozdz, C punkt 113. 231.

Ogolne zasa-
dy poruszen
w szykach
luznych.

Patrz cz. Ill rozdz, C punkt 114. 238,
Kolumna
plutonoéw,

Patrz cz, 11l rozd,z. C punkt 115. 230,
Linja pluto-

Na komende lub sygnat na trgbce: ,lotnik" plu- 240,
tony przybierajg szyk w mys$l punktu 213 i 223, Szyk w wy-
Dowddca szwadronu wraz z pocztem jedzie przed du*omncze
dowddca pierwszego plutonu. Poczet w kolumnie 0]
trojkami. Podoficerowie sanitarny, weterynaryjny,
rusznikarz i wachmistrz szef jadg za drugim kara-
binem drugiej druzyny trzeciego plutonu.

g8 Il
Spieszanie do walki.
Szwadron ciezkich karabinéw maszynowych spie- 241,
sza sie do walki, zachowujac samodzielno$é pluto- Zasady
néw, druzyn i karabinéw. Spieszy¢ szwadron moz- ogélne,

na ze wszystkich szykéw, ale przedtem karabiny
formuja kolumny trojkami, wzglednie poszczegdl-
ne trojki (z linji harcownikéw).

Na komende lub znak: ,,do walki pieszej—wprzod 242,
(w prawo, <w lewo, wtyl) — z koni” obstuga zsia- Pojedynczy
da z koni i oddaje wodze wedzidlowe swych koni c(?zki kara-

koniowodom, wy na juku.
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Rys. 86.
Szyk szwadronu ciezkich karabinéw maszynowych
w wypadku napadu lotniczego,

Koniowod pierwszej tréjki odbiera konia karabi-
nowego i celowniczego, koniowdd juka karabinowe-
go — konia tasSmowego, koniowdd pierwszego juka
amunicyjnego — konia pomocniczego, koniowdd
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drugiego juka amunicyjnego — konia pierwszego
amunicyjnego, koniowdd ostatniego szeregu — ko-
nia drugiego amunicyjnego. Po odebraniu koni przez
koniowodéw obstuga odjuczg sprzet w mysl punk-
tu 243, poczem wykonywa zbiérke w kolumnie
dwojkami w nakazanym kierunku.

Karabinowy podchodzi do konia jucznego z pra-
wej strony, odkreca zakretke szyny gérnej ramy,
prawa reka unosi szyne ku gérze, lewa zdejmuje
skrzynke z amunicja, nastepnie zdejmuje z przed-
niego teku weza gumowego, poczem udaje sie na
miejsce zbiorki.

W tym czasie podbiegajg do konia jucznego ce-
lowniczy z prawej a taSmowy z lewej strony, zwal-
niajg sprzet z zakretki szyn ram bocznych i podno-
sza szyny do gory. Ktéry z nich predzej zwolni za-
kretke i uniesie szyny, moéwi gtosno: ,,gotow"
i przytrzymuje sprzet w ramie az do chwili, gdy
drugi z nich odpowie: ,,zdejm", wtedy jednoczesnie
zdejmujg sprzet, biorg go na ramie i stajg za ka-
rabinowym.

Pomocniczy podbiega do pierwszego juka amu-
nicyjnego z prawej strony, odkreca zakretki szyn
gérnej ramy, unosi je ku goérze, poczem zdejmuje
wodnik i skrzynke rekwizytowa (jezeli w karabi-
nie wozi sie lufy zapasowe druzyny, podbiega do
juka karabinowego i zdejmuje je), poczem zajmu-
je swe miejsce w zbiérce karabina.

Amunicyjni pierwszy i drugi podbiegajg do dru-
giego juka amunicyjnego, pierwszy z lewej, a dru-
gi z prawej strony, odkrecajg zakretki szyn ram
bocznych, unosza szyny wgore i postepujg jak ce-
lowniczy i taSmowy, zdejmujg po dwie skrzynki

243.
Odjuczanie.



244,
Pojedynczy
ciezki kara-
bin maszy-

nowy na
taczance.

245.

Zdejmowa-
nie ciezkiego
karabina ma-

szynowego

i amunicji

z taczanki.

246.

Druzyna
ciezkich ka-
rabindbw ma-
szynowych
na jukach.

247.
Druzyna
ciezkich ka-
rabinébw ma-
szynowych
na taczan-
kach.

248.

ciez-
kich karg-
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amunicyjne, poczem udajg sie na miejsce zbiorki
karabina.

Spieszanie do walki pojedyriczego ciezkiego ka-
rabina maszynowego na taczance odbywa sie jak
nastepuje: obstuga konna zsiada z koni, karabino-
wy oddaje swego konia koniowodowi drugiego sze-
regu a taSmowy oraz pierwszy i drugi amunicyjni
oddajg swe konie koniowodom.

Celowniczy zsiada z taczanki, poczem obstuga
postepuje w mys$l punktu 245.

Bedzie podane z chwilg ustalenia typu taczanek.

Konia dowddcy druzyny odbiera koniowdéd ostat-
niego szeregu pierwszego karabina. Karabiny po-
stepujga w mysl punktu 241. Dowdédztwo nad ko-
niowodami obejmuje koniowdd pierwszego szeregu
pierwszego karabina i odprowadza ich na miejsce,
wskazane przez dowddce druzyny.

Konia dowddcy druzyny odbiera koniowod dru-
giego szeregu pierwszego karabina. Karabiny spie-
szaja sie w mysl punktu 244. Dowddztwo nad ko-
niowodami obejmuje woZnica pierwszego karabina.

Konia dowodcy plutonu odbiera koniowdd ostat-
niego szeregu drugiego karabina pierwszej druzy-
ny. Konia oceniacza odlegtosci oidibiera koniowod
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ostatniego szeregu drugiego karabina, drugiej druzy-
ny, Dowoddztwo nad koniowodami obejmuje zastep-
ca dowodcy plutonu, ktory na komende: ,,do walki
pieszej" podjezdza do dowddcy plutonu, celem
otrzymania rozkazow.

Druzyny postepuja w mysl punktu 246,

Konia dowddcy plutonu odbiera koniowdd dru-
giego szeregu drugiego karabina pierwszej druzy-
ny, a konia oceniacza odlegtosci — koniowdd dru-
giego szeregu drugiego karabina drugiej druzyny,
Zastepca dowddcy plutonu zastosowuje sie do
punktu 248, a druzyny do punktu 247.

Konia dowoddcy szwadronu odbiera luzak.

Koniowdd pocztu jest trebacz drugiego szeregu.

Plutony spieszajg sie w mys$l punktow 248 i 249,
Podoficerowie sanitarny, weterynaryjny i ruszni-
karz pozostajg przy koniowodach.

Dowodztwo nad koniowodami obejmuje oficer
wyznhaczony przez dowddce szwadronu.

Patrz cz, Il rozdz, B pkt, 35 i rozdz, C kpt. 120.

Patrz cz, 11l rozdz, B pkt, 36,

Jak cz, Il rozdz, B pkt. 37, z tg roznica, ze
przed komendg ,,do wsiadania — na kon" podaje
sie komende: ,,na juki", przyczem obstuga wykony-
wa czynnosci jak pkt. 254,

bindbw ma-
szynowych
o

249,
Pluton ciez-
bin6\"ma
szynowych
na taczan-
kach.

250.
Szwadron
ciezkich ka-
rabinbw ma-
szynowych.

251.
Obowigzki
dowoddcy ko-
niowodow.

252,

Poruszenia
koniowodéw.

253,

Wsiadanie
na kon.



254,
Objuczanie.
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Karabinowy podchodzi do konia juka karabino-
wego z prawej strony, stajgc twarzg w kierunku za-
du konskiego, prawa reka odchyla szyne gérnej ra-
my, lewg za$ iiktada skrzynke na miejsce i obiema
rekami, wkitadajac szyne ramy lewg rekg umacnia
zakretke ramy, nastepnie zaklada weza gumowego
na przedni tek, poczem odchodzi do swego konia
(w razie koniecznosci szybkiego dosiadania koni,
karabinowy nie zaklada weza gumowego na przedni
fek juka karabinowego, lecz zatyka go sobie za
pas).

Celowniczy podbiega z prawej strony do konia ju-
ka karabinowego twarza do boku konia, prawg re-
ka podnosi szyny ramy, trzymajac karabin na ra-
mieniu, poczem trzymajac lewsa rekg za raczke tyl-
coéw, bierze prawg rekg podchwytem za chtodnice,
opuszcza karabin poziomo do wysokosci ram; ta-
$mowy podbiega do konia juka karabinowego z le-
wej strony, stajagc twarzg do celowniczego. Prawa
rekg podnosi szyny ramy. nastepnie prawa reka
chwyta za tylng ostroge, lewa za$ za zebra i opu-
szcza oodstawe poziomo przed siebie do wysokosci
ram. Ktory z nich pierwszy ukohczy te czynnosci,
moéwi gtosno: ,,gotéw", a gdy drugi odpowie fividi",
obaj jednoczes$nie wkiadajg sprzet do ramy, poczem
przytrzymujac go lewa reka, prawg opuszczajg szy-
ny ramy i nastepnie obiema rekami jednoczes$nie
umacniajg zakretki.

Pomocniczy zaktada wodnik i skrzynke rekwizy-
towg w gbérng rame pierwszego juka amunicyjnego,
poczem zaklada lufy zapasowe na juk karabinowy
ljesli w karabinie wozi sie lufy zapasowe diruzyny)
(w razie koniecznosci szybkiego dosiadania koni,
pomocniczy nie zaklada luf na juk karabinowy, lecz
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dosiada swego konia, majac je przewieszone w fu-
terale przez ramig).

Pierwszy i drugi amunicyjny zakladajg skrzyn-
ki amunicyjne na drugi juk amunicyjny, postepu-
jac jak celowniczy i taSmowy.

Bedzie podane z chwilg ustalenia typu taczanek. 255.
Wkiadanie
ciezkiego
karabina
maszynowe-

g0 na
taczanke.

§ L.
Wyszkolenie szwadronu ciezkich karabinow
maszynowych pieszo.

Szyki dla oddziatéw ciezkich karabindw maszy- 256.
nowych, podlane w niniejszym paragrafie, maja za- Uwagi

stosowanie W czasie musztry bojowej oraz w tych  0golne.
wypadkach gdy wystepuja ze zdjetym sprzetem,
W wypadkach, gdy oddzialy ciezkich karabinow
maszynowych wystepuja bez sprzetu, jak rewje
i t. d, — obowigzujg szyki i zasady podane dla row-
norzednych oddziatéw linjowych kawaleriji.
Patrz Regulamin piechoty, kompanja karabinéw 257.
pP. 2 Dane ogolne
maszynowych * — pkt. 1—38. o ciezkich
1923 karabinach
maszyno-
wych.
Dowoddca szwadronu  dowodzi  szwadronem 258.

w mysl zasad Regulaminu kawalerji ¢z, 1, rozdz. A ObO\Mgzkl
pkt. 2.

Reguluje tok stuzby i wyszkolenia. savedront



259.
Obowigzki

dowddcy
plutonu.

260.

Obowigzki
zastepcy
dowddcy
plutonu.

261.
Obowigzki

dowddcy
druzyny.

262.

Obowigzki
obstugi ciez-
kiego kara-
bina maszy-
nowego.

263.

Obowigzki
wachmistrza
szefa.

264.

Obowigzki
rusznikarza.
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W czasie walki dowodzi szwadronem i jest do-
radcg technicznym dowodcy putku.

Patrz Regulamin kawalerji cz. | rozdz. A pkt. 39,
oraz Regulamin piechoty, kompanja karabinbw ma-

P. 2.
szynowych ' '— punkt 62.
ynowy 1923 P
Zastepca dowodcy plutonu pomaga we wszyst-
kich czynnosciach stuzbowych dowddcy plutonu.
W czasie walki jest dowddcg koniowoddéw plu-
tonu. Szczegdélnym jego obowigzkiem jest utrzyma-

nie tgcznosci z dowddcg plutonu i nadz6r nad zao-
patrywaniem w amunicje.

Patrz Regulamin piechoty, kompanja karabindéw
maszynowych P. 2 punkt 64
1923 '

Patrz Regulamin piechoty, kompanja karabinow

maszynowych P. 2 punkt 65—69 ponadto wijplu-

tonie taczanek czynnosci pomocniczego wykonywa
pierwszy amimicyjny, a drugi czynnosci pierwsze-
go amunicyjnego.

Patrz Regulamin piechoty, kompanja karabinow
P, .2
maszynowych —2 unkt 71.
Y Y 1923 P

Ponadto pozostaje przy koniowodach do pomocy
oficerowi, dowddcy koniowoddw.

Patrz Regulamin piechoty, kompanja karabinéw

P, 2
maszynowych ' ° punkt 70.
ynowy 1923 P
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Pojedylnczy ciezki karabin maszynowy
pieszo.

Patrz Regulamin piechoty, kompanja karabin6éw

maszynowych P. 2 punkt 79.
1923

I. Nastawianie ciezkiego karabi-
na maszynowego — hastawianie ciezkiego
karabina maszynowego wykonywajg wspolnie: ka-
rabinowy, celowniczy i taSmowy,

1) Czynnosci karabinowego:

a) nastawianie do pozycji lezgcej, W chwili gdy
taSmowy postawi podstawe, karabinowy pada na
lewry bok z lewej strony podstawy, ciatem do niej
skos$nie, a ramieniem na wysokosci jarzma, przysu-
wajac lewe ramie jak najblizej do podstawy. Na-
stepnie chwyta lewg reka za lewg $ciane podstawy
jarzma a prawa reka otwiera klamre i przy pomocy
obu rgk utrzymuje jarzmo z klamrg w potozeniu
pionowem. Z chwilg zatozenia przez tasmowego
czopa jarzmowego karabina do otworu w jarzmie
karabinowy zamyka prawa reka klamre, baczac,
aby czop wszedt w otwér klamry. Nastepnie kia-
dzie sie na brzuchu, na wysokosci celowniczego,
0 jeden krok w lewo od karabina.

b) Nastawianie do pozycji siedzacej. Karabino-
wy wykonywa czynosci takie same, jak przy nasta-
wianiu do pozycji lezgcej,

2) Czynnosci celowniczego,

a) Nastawianie do pozycji lezacej. Celowniczy
pada z karabinem na prawy bok, ramieniem przy

265.
Szkolenie
w pojedyn-
czym ciez-
kim karabi-
nie maszy-

nowym.

266.
Czynnosci
przy obslu

giwaniu ciez-
kiego kara-
bina maszy-
nowego, ha-
stawianie
i odigczanie.
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ostrodze tylnej nodzki podstawy, poczem, utrzymu-
jac karabin na piersiach i brzuchu, przewraca sie
na plecy i wysuwa karabin w kierunku taSmowego,
Z chwilg uchwycenia przedniej czesci karabina
przez tasmowego i zakladania go do jarzma, ce-
lowniczy przewraca sie na brzuch, utrzymujac ka-
rabin obiema rekami za rgczki tylcow. W czasie
zCikrecania $ruby klamry jarzma przez taSmowego,
celowniczy lewa reka zwalnia zacisk kotka kierow-
niczego, przenosi reke na raczke tylcow, prawa
reka chwyta $Hzgacz, utrzymujac jego zacisk w po-
tozeniu gébmem. Nastepnie zaktada gatke karabina
do gniazda i zaryglowuje zacisk $lizgacza. Po za-
ryglowaniu zacisku $lizgacza, celowniczy chwyta
prawa rekg za raczke tylcéw i podnosi karabin po-
ziomo. Lewa rekg zakreca zacisk kotka kierowni-
czego, prawag reka podnosi celownik. Z chwilg
ukonczenia nastawienia karabina, celowniczy trzy-
ma lewg rekg lewa raczke tylcow, przyczem tokiec
jest na ziemi, a prawa reka obejmuje kotko Kierow-
nicze.

b) Nastawianie do pozycji siedzgcej. Celowniczy
siada za ostroga tylnej nozki podstawy, wycigga-
jac nogi w kierunku przednich nézek, poczem Aw-
suwa karabm w kierunku tasmowego. Z chwilg
uchwycenia przedniej czesci karabina przez tasmo-
wego, celowniczy utrzymuje karabm obiema reka-
mi za raczki tylcow. Dalsze czynnosci celowniczy
wykonywa w taki sam sposéb, jak przy nastawia-
niu karabina do pozycji lezgcej. Z chwilg ukonhcze-
nia nastawiania karabina, celowniczy trzyma lewa
reka lewa raczke tylcéw, majac tokie¢ na udzie,
a prawg obejmuje kétko kierownicze.
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3) Czynnosci taSmowego.

a) Nastawianie do pozycji lezacej. Tasmowy
ustawia podstawe, pada na prawy bok z prawej
strony podstawy ciatem do niej skosnie, ramieniem
na wysokosci jarzma, przysuwajac prawe ramie
jaknajblizej do podstawy i odkreca lewa reka
Srube klamry jarzma- Nastepnie chwyta obiema re-
kami za przednig cze$¢ chlodnicy karabina poda-
nego przez celowniczego, zaklada czop karabina
do otworu w jarzmie, utatwiajgc jednoczesnie ka-
rabinowemu nalezyte zamkniecie klamry jarzma,
poczem zakreca lewa rekag srube klamry i przewra-
ca sie na brzuch, gtowa na wysokosci dono$nika,
trzymajac przed sobg skrzynke z amunicjg, podana
przez amunicyjnego.

b) Nastawianie do pozycji siedzacej. TaSmowy
kleka na prawe kolano, opiera podstawe przedme-
mi n6zkami o ziemig, odkreca prawa reka Srube
zaciskowg piersScienia noézki tylnej, poczem oby-
dwiema rekami naciska na ostroge tylnej nozki, do-
poki pierscien tej nozki nie cofnie sie catkowicie
wtyt, poczem zakreca Srube zaciskowa pierscienia
i stawia podstawe. Dalsze czynnos$ci taSmowy wy-
konywa w taki sam sposéb, jak przy nastawianiu
ciezkiego karabina maszynowego do pozycji le-
zgce;.

I, Odtagczanie ciezkiego karabina
maszynowego.

Odtaczanie karabina wykonywajg wspdlnie: kara-
binowy, celowniczy i taSmowy. Czynnosci te nalezy
wykonywa¢ tylko w pozycji lezgcej. Jesli karabin
byt ustawiony do pozycji siedzacej lub posredniej,
nalezy przejs¢ do pozycji lezacej, wedlug pimktu
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Il pozycjia 1— C, 2— C, 3— C Ilub 1— E,
2 —E, 3—E,
1) Czynnosci karabinowego.

Karabinowy przysuwa sie do karabina i, lezac na
lewym boku, ramieniem na wysokosci jarzma, cia-
tem skosnie do karabina, chwyta lewa reka za lewa
$ciane podstawy jarzma, Z chwilg odkrecenia Sru-
by klamry jarzma przez taSmowego, karabinowy
prawg reka otwiera klamre, utrzymujac jg piono-
wo do gory. Po zdjeciu karabina z jarzma przez
celowniczego i taSmowego, karabinowy prawag re-
ka zamyka klamre i umocowuje jg Srubg, poczem,
naciskajac lewa rekg na $ciane podstawy jarzma
a prawg klamre opuszcza jarzmo wprzod,

2) Czynnosci celowniczego.

Celowniczy prawga reka opuszcza celownik tak,
aby nie uderzyt o pokrywe komory zamkowej. Le-
wg reka otwiera rygiel gorny, nastepnie chwyta
prawa rekg za prawg raczke tylcéw i ustawia kara-
bin posrodku. Lewa rekg zamyka rygiel goérny
i zwalnia zacisk koétka kierowniczego, poczem pra-
wa reka opuszcza tylng cze$é karabina wdét Le-
wag reke po zakreceniu kotka kierowniczego prze-
nosi na lewg raczke tylcow a prawa reka odryglo-
wuje zacisk $lizgacza i, unoszac tylng czes¢ kara-
bina wgodre, odigcza gatke od Slizgacza. Po zdje-
ciu karabina z jarzma przez taSmowego, celowni-
czy chwyta karabin w obie rece i przewraca sie na
plecy, utrzymujgc karabin na piersiach i brzuchu,

3) Czynnosci taSmowego.

Tasmowy po oddaniu skrzynki amunicyjnej
amunicyjnemu, przewraca sie na prawy bok i lezac
prawem ramieniem na wysokosci jarzma, mozliwie
blizej do podstawy, ciatem skosnie do karabina.
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odkreca lewg reka srube klamry jarzma, Z chwilg
otwarcia klamry jarzma przez karabinowego i od-
taczenia gatki karabina od $lizgacza przez celowni-
czego, taSmowy chwyta prawg reka za przednig
cze$¢ chtodnicy, wyjmuje karabin z jarzma i obie-
ma rekami wysuwa go w kierunku celowniczego.

I, Przejscie z jednej pozycji do
drugiej, '

Przejscie z jednej pozycji do drugiej wykonywa-
ja wspolnie karabinowy, celowniczy i taSmowy.

1) Czynnosci karabinowego.

a) Przejscie z pozycji lezacej do pozycji siedzg-
cej. Karabinowy przysuwa sie blizej do karabina
maszynowego i lezgc na lewym boku, ramieniem na
wysokosci jarzma, mozliwie blizej podstawy cia-
tem skosnie do karabina, chwyta prawa reka na-
chwytem zj. lewa $ciane podstawy jarzma, lewsa re-
kg za zacisk lewej nozki i wspolnie z taSmowym,
przy pomocy prawej reki, prostujac jg, unosi kara-
bin do gory. Nastepnie karabinowy odpycha lewg
reka lewag nézke wtyt az do catkowitego przesunie-
cia sie pierscienia tylnej nézki ku tylowi, poczem
opuszcza na ziemie karabin i przesuwa sie na swo-
je miejsce.

b) PrzejScie z pozycji lezacej do pozycji posred-
niej, Karabinowy wykonywa czynnosci jak w a),
z tg réznica, ze nozke odpycha tylko tyle, ile tego
wymaga teren,

c) Przejscie z pozycji siedzacej do pozycji lezag-
cej. Karabinowy przesuwa sie jak najblizej do ka-
rabina maszynowego i kitadac sie na lewy bok ra-
mieniem na wysokosci jarzma, ciatem skosnie do
karabina, chwyta prawa rekg nachwytem od przo-
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du, za lewa Sciane podstawy jarzma, lewa reka za
zacisk lewej nozki i podtrzymuje karabin obnizany
przez celowniczego, poczem powraca ha Swoje
miejsce.

d) Przejscie z pozycji siedzgcej do pozycji po-
Sredniej. Karabinowy wykonywa czynnosci Jak
W C).

e) Przejscie z pozycji posredniej do pozycji sie-
dzacej lub lezacej. Karabinowy odbywa czynnosci
jak w a) lub c),

2) Czynnosci celowniczego,

a) Przejscie z pozycji lezacej do pozycji siedza-
cej. Celowniczy ustawia karabin posrodku, zamy-
ka rygiel gorny i odkreca prawa reka Srube zaci-
skowag pierscienia tylnej nézki, nastepnie siada za
ostroga nézki tylnej, wyciagajac nogi w kierunku
nézek przednich. Lewa rekg chwyta za lewa racz-
ke tylcow, prawag reka, w czasie unoszenia karabina
przez karabinowego i taSmowego, naciska mocno
na ostroge ,tylncj noézki, Z chwilg nastawienia ka-
rabina do pozycji siedzgcej, celowniczy umocowuije
prawg reka Srube zaciskowg pierscienia nozki tyl-
nej i podnosi karabin do poziomii,

b) Przejscie z pozycji lezacej do pozycji posred-
niej. Celowniczy wykonywa czynnosci jak w a).

c) Przejscie z pozycji siedzacej do pozycji leza-
cej. Celowniczy ustawia karabin posrodku, zamyka
lygiel goérny, zwalnia zacisk kotka kierowniczego,
opuszcza tylng cze$¢ karabina wddt, umocowuje
zacisk kotka kierowniczego i prawa reka odkreca
$rube zaciskowg tylnej ndézki. Nastepnie kiadzie
sie za karabinem na brzuchu, chwyta lewa rekg za
lewa raczke tylcow, prawg rekg ciggnie tylng néz-
ke za ostroge wtyt az do catkowitego obnizenia sie
karabina. Nastepnie zakreca prawg rekg srube za-
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ciskowg pierscienia ndzki i ustawia karabin do po-
ziomu.

d) PrzejScie z pozycji siedzacej do pozycji po-
$redniej. Celowniczy wykonywa czynnosci jak w c)
Z tg roznica, ze kladzie sie tylko wtedy, gdy wy-
maga tego budowa jego ciata lub teren, i ze ciggnac
za noézke tylng zniza karabin do wysokosci zalez-
nie od terenu.

e) PrzejScie z pozycji posredniej do pozycji sie-
dzacej lub lezacej. Celowniczy wykonywa czyn-
nosci jak w a) lub c).

3) Czynnosci taSmowego.

a) Przejscie z pozycji lezacej do pozycji siedzg-
cej. TasSmowy przewraca sie na prawy bok i lezac
ramieniem na wysokosci jarzma jak najblizej do
podstawy, ciatem skos$nie do karabina, chwyta le-
wg reka nachwytem od przodu za prawg S$ciane
podstawy jarzma, prawg rekg za zacisk prawej
nézki i wspodlnie z karabinowym przy pomocy le-
wej reki (prostujac ja) imosi karabin do gory; na-
stepnie taSmowy prawg rekg odpycha prawg nézke
wtyt, az do catkowitego przesuniecia sie pierscienia
tylnej nézki ku tytowi, poczem opuszcza karabin na
ziemie i przesuwa sie na swoje miegjsce.

b) Przejscie z pozycji siedzacej do pozycji leza-
cej. TaSmowy wykonywa czynnosci jak w a) z ta
réznica, ze nézke odpycha tylko o tyle, ile tego wy-
maga teren.

c) PrzejsScie z pozycji siedzacej do pozycji leza-
cej. TaSmowy przewraca sie na prawy bok i lezac
prawem ramieniem na wysokosci jarzma, jak naj-
blizej do podstawy, ciatem skosnie do karabina,
chwyta lewg rekg nachwytem od przodu za prawg
$ciane podstawy jarzma a prawa reka za zacisk
prawej nézki i podtrzymuje karabin obnizany

Kaw lerja 17.
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przez celowniczego, poczem przesuwa sie na swoje
miejsce,
d) Przejscie z pozycji siedzacej do pozycji po-
$redniej. TaSmowy wykonywa czynnosci jak w c),
e) Przejscie z pozycji posredniej do pozycji sie-
dzacej lub lezgcej. Tasmowy wykonywa czynnosci
jak w a) lub c),

IV, Przedtuzanie i skracanie noézek
podstawy.

Przedtuzanie i skracanie ndzek podstawy wyKo-
nywa wspolnie: karabinowy, tasmowy i celowniczy.
Czynnos¢ te nalezy wykonywaé przy karabinie ma-
szynowym, ustawionym do pozycji siedzace;.

1) Czynnosci karabinowego,

a) Przedtuzanie nozek. Karabinowy kleka przy
ostrodze lewej nézki na prawe kolano, twarzg
w kierunku wylotu lufy, nastepnie chwyta prawg
reka za S$rodkowa czes¢ pochwy lewej nozki,
lewag reka odkreca zacisk, podnosi karabin za
pochwe do gory, lewg reka wysuwa nozke, zakreca
zacisk, opuszcza karabin na ziemie i powraca na
swoje miejsce.

b) Skracanie ndzek. Karabinowy kleka przy
ostrodze lewej noézki na prawe kolano, twarzg
w kierunku wylotu lufy, nastepnie chwyta prawg
reka za srodkowg czes$é pochwy lewej nézki, lewa
rekg odkreciwszy zacisk ndézki wsuwa te ndzke
w pochwe, opuszcza karabin na ziemig, zakreca za-
cisk nézki i powraca na swoje miejsce,

2) Czynnosci celowniczego.

aj Przedtuzanie nozek. Celowniczy iistawia ka-
rabin posrodku, zamyka rygiel gorny i prawg reka
odkreca zacisk tylnej nézki; nastepnie kleka na
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prawe kolano pét kroku za ostroga tylnej nozki
i podczas unoszenia karabina do géry przez tasmo-
wego i karabinowego lewg rekg trzyma za raczke
tylcow i prawg naciska silnie na ostroge tylnjj
nozki. W chwili opuszczania karabina na ziemie
przez karabinowego i taSmoweg6 celowniczy chwy-
ta lewa reka za pochwe nozki tylnej przy zacisku,
i unosi jg do gory, poczem prawa reka wysuwa
nozke, zakreca zacisk i opuszcza nézke na ziemie,
Po przedtuzeniu nézek celowniczy kleczy na pra-
wem kolanie z prawej strony i nieco wprzéd od
ostrogi tylnej nozki. Lewa rekg trzyma raczke tyl-
cow, tokie¢ na udzie, prawag rekg obejmuje kotko
kierownicze,

b) Skracanie no6zek. Celowniczy ustawia karabin
posrodku, zamyka rygiel gorny, zwalnia zacisk
kotka kierowniczego, opuszcza tylng czes$é karabi-
na wtyl, umocowuje zacisk koétka kierowniczego
i prawa reka odkreca zacisk tylnej nozki, W chwili
opuszczania karabina na ziemie przez karabinowe-
go i taSmowego celowniczy chwyta lewa rekg za
pochwe nézki tylnej przy zacisku, unoszac ja do
gory, poczem prawa reka wpycha nézke, zakreca
zacisk i opuszcza nézke na ziemie. Po skréceniu
nézek celowniczy siada tak jak w pozycji siedzacej
i podnosi karabin do poziomu.

3) Czynnosci tasmowego.

a) Przediuzanie no6zek. Tasmowy kleka przy
ostrodze prawej nozki na lewe kolano, twarza
w kierunku wylotu lufy, chwyta lewa rekag za srod-
kowa cze$¢ pochwy prawej nozki, prawa rekag od-
kreca zacisk, podnosi karabin za pochwe do géry,
prawag reka wysuwa nézke, zakreca zacisk i opu-
szcza karabin na ziemie. Po wykonaniu tej czynno-
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$ci taSmowy kleczy na lewem kolanie na wysokosci
donosnika, majgc ciato zwrécone w kierunku lufy,

b) Skracanie n6zek. Tasmowy kleka przy ostro-
dze prawej nézki na lewe kolano, twarza w kierun-
ku wylotu lufy, chwyta lewa reka za srodkowg
cze$¢ pochwy prawej nozki, prawg reka odkreciw-
szy zacisk prawej ndzki wsuwa te nézke w pochwe,
opuszcza karabm na ziemig, zakreca zacisk nozki,
poczem kiadzie sie na brzuchu, majgc gltowe na
wysokosci donosnika,

V. Postaw.

Na rozkaz ,postaw™ obstuga wykonywa naste-
pujace czynnosci:

al taSmowy stawia podstawe z lewej strony
nozkami wprzdéd, obraca sie twarzg do podstawy,
odkreca $rube klamry, otwiera klamre, utrzymujac
ja i jarzmo w potozeniu pionowem. Nastepnie lewg
rekg podtrzymuje chtodnice, podana mu przez ce-
lowniczego, zaktada obiema rekami czop karabina
do otworu, poczem zwraca sie w kierunku, w kto-
rym go zastat rozkaz ,,stéj".

b) W chwili, gdy taSmowy postawi podstawe, ce-
lowniczy podchodzi do niej, staje w rozkroku z le-
wej strony nézki tylnej na wysokosci ostrogi, twa-
rzg do taSmowego. Prawg reka opuszcza karabin
Z ramienia i wysuwa go w Kkierunku taSmowego, nic
wypuszczajgc raczki tylcow z prawej reki, lewa
rekg chwyta i utrzymuje klamre jarzma w potoze-
niu pionowem, a przy pomocy prawej reki opu-
szcza gatke karabina na $lizgacz, poczem zamyka
klamre i powraca na swoje miejsce.

c) Reszta obstugi stawia swoj sprzet na ziemie.



Reguliamin ikawalerji 261

VI. Postawa przeciw kawalerji.

Tasmowy, trzymajac lewa reka za tylng ostroge,
prawa reka nachwytem bierze za zebra i kladzie
podstawe na ziemie prostopadle do kierunku strza-
tu, ostroga tylng w lewa strone. Karabinowy pod-
trzymuje jarzmo w potozeniu pionowem. Celowni-
czy, trzymajgc karabin lewg rekg za raczke tyl-
cOw, prawg rekg nachwytem bierze za chitodnice,
opuszczajgc karabin wzdtuz ciata, wystepuje lewa
noga wprzod i zaklada karabin w jarzmo, poczem
nastawia celownik 700, Tasmowy zakreca S$rube
klamry jarzma, poczem obstuga przybiera postawe,
lezaca.

VII, Postawa przeciwlotnicza.

Tasmowy odtgcza jarzmo od podstawy i oddaje
je pomocniczemu, poczem stawia podstawe na zie-
mi przedniemi n6zkami, cisngc obiema rekami wdét,
az zwolniony zacisk pierscienia zeber dojdzie do
obsady zacisku ostrogi tylnej, poczem prawag reka
umacnia zacisk pierscienia zeber, stawia podstawe
w ten sposob, zeby sie oparta o ziemie obsada czo-
pa, prawg reka zwalnia zacisk prawej nézki i wy-
cigga ja ku sobie, poczem umacnia zacisk. Nastep-
nie prawg reka zwalnia zacisk ostrogi tylnej i wy-
cigga nozke tylng do géry az do oporu, poczem
umacnia jej zacisk. Amunicyjny pierwszy czyni to
samo z nbézka lewa, po umocnieniu nozki lewej od-
biera od pomocniczego loze pomocnicze i za-
klada *ie na tylng ostroge, umacniajac zaciskami,
poczem siada okrakiem na nozki przednie, chwy-
tajac obiema rekami za noézke tylng w najdogoid-
niejszem miejscu; pomocniozy zaklada jarzmo
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W obsade czopa; celowniczy zaklada Kkarabin
W jarzmo, a taSmowy zakreca Srube klamry jarzma.

W czasie ustawiania podstawy z tozem pomocni-
czem, karabinowy przy pomocy celowniczego zakta-
da muszke kotowag i szczerbine a pomocniczy w ra-
zie potrzeby napetnia chtodnice woda.

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinow

P, 2
maszynowych ' ' punkt 80 —83 i 86 —88.
ynowy 1923 P

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw

b

pP. 2
maszynowych — unkt 92 — 97,
ynowy 1923 P

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw

pP.2
maszynowych ~ * ' punkt 110 — 111.
y 4 1923 P

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinow
P, 2,
maszynowych ' “* punkt 122— 123.
Y Y 1923 P

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P, 2
maszynowych * ' punkt 128,
ynowy 1923 P

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwojkami.
Kolumna po jednemu.
Tyraljerka,

Kolumny tréjkami uzywa sie do marszu i zbiorki
tylko podczas musztry formalne;j.
Ustawienie karabina rys, 87,
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Na rozkaz ,,postaw''* celowniczy i taSmowy skia-
dajg karabin w mysl punktu 266 — V,, ustawiajgc
go w ten sposéb, ze tylna ostroga podstawy znajdu-
je sie na wysokosci koncow obuwia miedzy tasmo-
wym a celowniczym, reszta obstugi ustawia
skrzynki na wysokosci réwnej ze stopami nog.

Rys. 87. Rys. 88.
Pojedynczy ciezki Pojedynczy ciezki
karabin maszynowy karabin maszynowy
pieszo w kolumnie pieszo w kolumnie

trojkami. dwojkami.

Kolumny dwojkami uzywa sie do zbidrki i do
marszu.

Ustawienie karabina rys, 88.

Na komende: ,,postaw™ obstuga postepuje we-
dtug punktu 266 — V, Pojedynczy ciezki karabin
maszynowy przechodzi z kolumny tréjkami w ko-
lumne dwdjkami na komende ,,karabin — dwojka-
mi — marsz'*. Na te komende karabinowy idzie
nawprost, tasmowy i celowniczy w prawo wskos
(taSmowy kryje karabinowego), amunicyjny pierw-
szy i drugi idg nawprost, pomocniczy idzie w pra-
wo wskos i kryje drugiego amunicyjnego.

Pojedynczy karabin maszynowy przechodzi
z kolumny dwodjkami w kolumne tréjkami na ko-
mende: ,karabin — tréjkami — marsz".

274,

Kolumna
dwdjkami.
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Na te komende celowniczy, taSmowy i pomocni-
czy ida w lewo wskos i zajmuja swe midjsca w ko-
lumnie tréjkami.

275. Kolumny po jednemu uzywa sie do zbidrki
Kolumna i marszu.
po jednemu.  Ustawienie — patrz rys, 89,

Ryi. 89.
Pojedynczy ciezki
karabin maszynowy
pieszo w kolumnie

po jednemu.

Na komende”™: ,,postaw“ skiada sie (pkt, 266—V)
i stawia karabin z lewej strony kolumny, na wyso-
kosci miedzy taSmowym i celowniczym.

Pojedynczy karabin maszynowy 2z kolumny
dwdjkami i tréjkami przechodzi w kolumne po jed-
nemu na komende: ,fkarabin — po jednemu —
marsz*’, na te komende wycigga sie¢ od prawego,
przyczem obstuga idzie w nastepujagcym porzadku:
karabinowy, taSmowy, celowniczy, pierwszy amu-
nicyjny, drugi amunicyjny, pomocniczy.

Przejscie w kolumne trojkami lub dwojkami od-
bywa sie na komende: ,,karabin — tréjkami (dwdj-
kami) — marsz".
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Na te komende obstuga porusza sie w lewo
wskos, zajmujac swe miejsca w odpowiedniej ko-
lumnie.

We wszystkich szykach obstuga na komende:
,»rozejs¢ sie" opuszcza szybkim krokiem szyk, po-
zostawiajac sprzet na miejscu.

Dla zebrania obstugi przy sprzecie podaje sie
komende: ,,do broni — (biegiem) — marsz".

Na te komende obstuga staje przy sprzecie
w szyku poprzednim.

Tyraljerka jest to szyk luzny, uzywany do poru-
szania w ogniu piechoty nieprzyjaciela.

Pojedynczy ciezki karabin maszynowy z kazde-
go szyku na komende; ,,karabin odstep x krokow—
w tyratjerke™ lub znak karabinowego rozsypuje sie
w tyratjerke zgodnie z rysunkiem 90, 91.

Rozsypanie w tyratjerke wykonywa sie zasadni-
czo biegiem; jezeli odstep nie byt podany w ko-
mendzie, wynosi on 6 krokéw.

Rys, 90. Rys. 91.

Przejscie z kolumny Przejscie z kolumny
dwdjkami w tyraljerke. po jednemu w tyraljerke.

276
Tyraljerka,



277.
St6j, padnij,
kryj sie, kry-
cie sie przed

lotnikiem,
ponowne
podjecie
marszu.

278.
Poruszenia.

279.

Zacigganie
stanowiska.
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Karabin z tyraljerki formuje kolumny dwdjkami
i po jednemu drogg zbidrki na komende: ,kara-
bin — dwéjkami (po jednemu) — zbidrka".

a) Stdj: patrz Regulamin piechoty. Kompanja
. P. 2.
karabinbw maszynowych 1923 punkt 143.

b) Padnij. Na komende ,,padnij” obstuga pa-
da w miejscu, ustawiajgc sprzet przed sobg; celow-
niczy, trzymajac lewa reka za raczke tylcow, pra-
wa podchwytuje za chtodnice i bierze karabin przed
siebie. Roibi wykrok prawa noga, poczem robigc
zwrot wtyt i zginajagc jednoczes$nie w kolanie pra-
wg noge, pada nawznak, trzymajac karabin na
piersiach.

c) Kryj sie. Patrz Regulamin piechoty, Kom-

panja karabinédw maszynowych P. 2. Punkt 146,

d Krycie sie przed lotnikiem. Patrz
Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw maszyno-

P. 2
ch * punkt 147.
i 1923 P

el Ponowienie marszu. Patrz Regu-
lamin piechoty. Kompanja karabinédw maszyno-

P, 2
ch -' °' punkt 148,
i 1923 P
Patrz cz. Ill rozdz, B pkt, 38 ustepy dotyczgce
poruszen.
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinow

P, 2
maszynowych ' ' punkt 157 — 166.
ynowy 1923 P
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Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw

P. 2
maszynowych punkt 167— 171 i 174, przy-
czem przy skoku z nastawionym karabinem maszy-

nowym, celowniczy trzyma lewag rekg za raczke
tylcéw a prawg za tylng ostroge..

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw

P. 2
maszynowych -— " punkt 176.
y y 1923 P

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P 2
maszynowych ' ' punkt 177.
y Y 1923 P

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P. 2
maszynowych " - punkt 188,
y Y 1923 P

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P 2
maszynowych 1523: punkt 179— 193 1255 — 260.

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P 2
maszynowych '’ punkt 195 202
ynowy 1923 P

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinow

P 2
maszynowych ‘' punkt 203.
ynowy 1923 P

280,

Zmiana
stanowiska.

281,
Zmiana lufy.

282.

Chtodzenie
lufy.

283.
Przeglad
broni.

284.
Ogien.

285.

Ostrzeliwa-
nie ptatow-
cow,

286.

Strzelanie
prébne.



287.

Szkolenie
druzyny.

288.
Szyki
zwarte.

289.
Zbidérka.

290.
Kolumna
tréjkami,

dwodjkami

i po jednemu.

291.

Szyk rozwi-

niety.

268 Regitlamui kawalerji

Druzyna ciezkich karabindow., maszy-
nowych pieszo.
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P, 2
maszynowych ' ' punkt 204 — 207.
y y 1923 P

Patrz punkt 182.

Patrz cz. Ill rozdz. B pkt. 50, przyczem zasady
podane dla plutonu odnosza sie do druzyny, a po-
dane dla sekcji — do karabinow.

Uzycie kolumn patrz punkt 273 — 275. Przejscie
z jednej kolumny w druga odbywa sie na komende
i w mysl zasad podanych dla szyku konnego.

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbiorki i prze-
gladu.

Ustawienie druzyny — patrz rys. 92. Przejscie
z szyku rozwinietego w kolumne i odwrotnie odby-

Rys. 92.

Druzyna ciezkich karabi-
néw maszynowych pieszo
w szyku rozwinietym.

wa sie na komende, i w mys$l zasad podanych dla
szyku konnego.
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Kolumna karabinow. 292.
Linja karabin6w. Szyki luzne.
Tyraljerka.
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 293.
P.2 Ogolne zasa-
maszynowych ~ * ' punkt 231, 233, 234, oraz Re- dy poruszen
1923 w szykach
gutamin kawalerji ¢z, 111 rozdz. B pkt. 56. luznych.
Patrz punkt 190. 294.
Kolumna
karabinow.
Patrz punkt 191, 295.
Linja karabi-
now.
Druzyne mozna rozsypac¢ w tyraljerke z kazdego 296.
szyku. Tyraljerka.
Na komende ,,druzyna — odstagp x krokéw —

w iyraljerkg™ pierwszy karabin rozsypuje sie w ty-
raljerke, posuwajgc sie 10 krokéw za dowddcy dru-
zyny lub w kienmku nakazanym.

Drugi karabin rozsypuje sie w tyraljerke i naj-
krétszg droga w lewo wskos zajmuje miejsce na
wysokosci pierwszego karabina bez odstepu.

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 297,
P 2 Zajmowanie
maszynowych = ‘ ' punkt 235 — 240. stanowisk.
1923
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinow 298.

P 2 Prowadzenie
maszynowych 1—9 23* punkt 241 253, ognia.



299.

Szkolenie
w plutonie.

300.
SzyKi
zwarte.

301.
Zbiorka.

302.
Kolumna
tréjkami,

dwdjkami,
po jednemu.

303.
Szyk rozwi-
niety.
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Pluton ciezkich karabindéw maszyno-
wych pieszo.

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw

P. 2
maszynowych ' punkt 261 — 263.
ynowy 1923 P

Kolumna tréjkami.
Kolumna dwojkami.
Kolumna po jednemu.
Szyk rozwiniety.

Zasadniczym szykiem zbidrki plutonu po spiesze-
niu do walki jest kolumna dwdéjkami. Mozna tez
pluton zebraé¢ w innym szyku, zaznaczajac to w ko-
mendzie.

Na komende: ,,pluton — zbhiérka"™ dowddcy dru-
zyn prowadzg swe druzyny w kolumnie dwojkami
i ustawiajg sie za dowoddca plutonu w kolejnosci
numeréw. Oceniacz odlegtosci staje za Srodkiem
plutonu.

Uzycie kolumn jak cz. 11l rozdz, B pkt, 51. Usta-
wienie plutonu jak w szyku konnym z tg roznica,
zc dowddca plutonu nie ma swego zastepcy.

Przejscie z jednej kolumny w drugg odbywa sie.
na komende i w mys$l zasad podanych dla szyku
konnego.

Szyku rozwinietego uzywa sie do zbiorki i prze-
gladu.

Ustawienie plutonu — patrz rys, 93, Przejscie
z szyku rozwinietego w kolumne i odwrotnie od-
bywa sie na komende i w mysl zasad podanych dla
szyku konnego.
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Kolumna druzyn. 304.
Linja druzyn. Szyki luzne.

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 305.
P. 2. . Zasady pOru-
maszynowych punkt 289 oraz Regulamin ka- szen w szy-
1923 kach luz-

walerji cz. Il rozdz. D pkt, 210, nych,’

Rys. 93.

Pluton ciezkich karabinéw ma-
szynowych pieszo w szyku roz-

winietym.

Patrz cz, Ill rozdz, D, pkt, 211. 306.
Kolumna
druzyn.

Patrz cz, Il rozdz. D, pkt, 212, 307.
Linja dru-

zyn.

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 308.

pP. 2 Zajmowanie
maszynowych " punkt 291 293, stanowisk.
1923
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 309,

Prowadzenie

P..2
maszynowych — unkt 294 296, ognia.
ynowy 1023 p
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Szwadr]on ciezkich karabinéw maszy-
nowych pieszo.

310. Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinow
Szkolenie P.2. e
w szwadro- Mmaszynowych Té\zle: punkt 297, 298, z wyjatkiem
nie.

rewij i defilad, na ktére szwadron ciezkich kara-
binbw maszynowych pieszo formuje sie jak szwa-
dron linjowy (bez sprzetu).

311 Linja plutonéw trojkami (dwojkami, po jednemu).
Szyki Kolumna trojkami, dwdjkami, po jednemu.
zwarte. Kolumna plutonéw rozwinietych.

Szyk rozwiniety.

312. Patrz cz, Ill rozdz. C pkt. 123.
Zbiodrka.

313. Patrz oz. Il rozdz. C pkt, 124.
Linja pluto-
néw tréjka-
mi (dwojka-
mi, po jed-
nemu).

314. Patrz cz, 11l rozdz, C pkt 125.
Kolumna
trojkami,
dwojkami,
po jednemu.
315. Patrz cz. Ill rozdz. C pkt, 126,
Kolumna
plutonéw
rozwinie-
tych.

316. Jak w szyku konnym (punkt 231), przyczem plu-
Szyk rozwi- ton trzeci (taczanek) staje obok plutonu drugiego
niety. bez odstepu.
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Kolumna plutonéw. 317.
Linja plutonéw. Szyki luzne.
Patrz cz, 11l rozdz. D. punkt 238. 318.
Kolumna
plutonéw,
Patrz cz. Ill rozdz, D, punkt 239, 319.
Linja pluto-
now.
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 320.
2, Zaci i
maszynowych'B\—z’\ pkt, 328. sf‘;&%%vaigif_
1923
Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 321,

Prowadzenie

P.2. .
maszynowych TQAZQ punkt 329, 331 i 333 — 346, ognia.

8 IV.
Walka ciezkich karabinbw maszynowych.

Patrz Regulamin piechoty. Kompanja karabinéw 322.

P. 2, Rola ciez-
maszynowych kich karabi-
1923 now maszy-

Punkt 347, — W szczegdlnoSci ogien taczanek nowych
jest przeznaczony do zwalczania oddziatow w walce.
konnych nieprzyjaciela, ktérych uchwycenie
w ruchu moze dla ciezkich karabinéw maszynowych
na jukach czesto stanowic¢ trudnos¢ nie do poko-
nania.

Punkt 348 — Charakterystyczne ce-
chy ciezkiego karabina maszyno-
wego na taczance.

Kawalerja 18.
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Taczanka nazywamy ciezki karabin maszynowy,
umieszczony nie na juku ,lecz na $rodiku przewo-
zowym, ciggnietym przez konie, a zaleznie od pory
roku, bedacym na kotach lub ptozach,

Taczanke znamiomujg nastepujace cechy,

L,
a)

b)

c)

Cechy dodatnie.

Zasadniczg cecha taczanki, odrézniajaca ja
od jucznego ciezkiego karabina maszyno-
wego jest bardzo duza ruchliwos¢ w czasie
walki i zwigzana z nig mozliwos¢ prawie
natychmiastowego otwarcia ognia
w czasie zaskoczenia. Otwarcie ognia z ta-
czanki jest mozliwe nawet podczas jej ru-
chu wstecznego, dzieki czemu nadaje
sie ona szczeg6lnie do walk odwrotowych
z kawalerj g,

Jako broh ruchliwa moze towarzyszyé
bezposrednio oddziatom kawalerji w czasie
walki konnej, a w marszach nadaje
sie¢ szczegOlnie do czynnej obrony
przeciwlotniczej.

Nadzwyczajna ruchliwos$¢ taczanki umozli-
wia jej w ogniu artyleryjskim szybka
Zzmiane zajmowany ch pozycyj,
utrudniajgc nieprzyjacielowi doktadne i sku-
teczne jej ostrzeliwanie. Dziatajagc z pozy-
cji zakrytej, taczanka z natury rzeczy moze
dtuzej na niej pozostawa¢,

nie potrzebujgc przerywa¢ ognia w chwili
opuszczania swego stanowiska. Nadaje sie
przeto szczgélnie do ostony odwr ot u

d) W razie koniecznosci mozna ciezki karabin

maszynowy kazdej chwili zdja¢ z taczanki



a)

b)

c)

d)

€)

f)
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i dziata¢ z ziemi jak z karabina maszynowego
na jukach,

Taczanka ma moznos¢ przewozenia bezpo-
Srednio ze sobg duze ilosci amuni-
cji, co jej umozliwia branie udzialu w dal-
szych przedsiewzieciach kawaleryjskich, bez
zbytniego obcigzenia maszerujgcej kolumny
przez duzg ilo$¢ koni jucznych z amunicja,

Cechy ujemne taczanki.
Taczanka stanowi w czasie ruchu lub w cza-
sie bezposredniego strzelania duzy cel,
narazajacy ja na straty w koniach i obstudze,
wieksze anizeli ciezki karabin maszynowy
strzelajacy z ziemi.
Ma mniejsza swobode (dziatania w lasach,
terenie pocietym rowami, mo-
krym albo go6rzystym, ograniczaja-
cym jej posuwanie sie do drog.
W razie uszkodzenia $rodka przewozowego,
ciezki karabin maszynowy i amunicje moze
nosi¢ nieliczna obstuga, co znacznie ogranicza
wowczas jego kragg dziatania,

Ogien z wozka jest w wiekszosci wypadkdow
mato skuteczny, a w ruchu ograni-
cza sie przewaznie do dziatania ty I-
ko moralnego.
Konie sptoszone ogniem artylerji lub kara-
bina maszynowego moigg uniemozliwié¢ strze-
lanie z taczanki w chwili najbardziej kry-
tycznej,
Celowniczy, a przez to samo i skutecz-
nos¢ ognia, zalezy w duzej mierze od
odwagi i zimnej krwi woznicy.
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323. a) Ogien karabina maszynowego — patrz Regu-
Techlr'E_ka lamin piechgty. Kompanja karabindw maszy-
walki. ,
nowych - —"
i 1923

Punkt 349 i 354.
b) Stosowanie ogni—patrz Regulamin piechoty.

P. 2
Kompanja karabinédw maszynowych Y3 *

Punkt 355. — SzczegOlnie taczanki
w czasie dziatan konnych z najbliz-
szych odlegtos$ci beda zmuszone
w przewazajacej ilosci wypadkéw zasto-
sowywal ten ogien, zwiaszcza gdy beda
zagrozone.
Punkt 356 — 367.
¢) Prowadzenie ognia — patrz Reguléimin pie-
choty. Kompanja karabinbw maszynowych
P.2.

- 1923

Punkt 368. — Dotyczy to w szczegélno-
§ci taczanek podczas walki opdZniajacej
i dzialan przeciw nieprzyjacielowi w szy-
ku konnym. Dziatajac przeciwko piecho-
cie i majac ostonietg droge odwrotu, ta-
czanka moze rozpocza¢ ogieh na naj -
blizszg odlegtos¢ bez obawy
0 mozno$¢ wycofania, o0siggajac tem
wzmozony efekt moralny i ma-
terjalny.

Punkt 369, — Natomiast taczanki beda
prawie zawsze stosowaly ogien prosto-
padlty.

Punkt 370, —
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Punkt 371. — Z powodu dziatania prze-
waznie przez zaskoczenie, oraz
z powodu odrebnego sposobu dziatania
i wiekszego zapasu amunicji na miejscu
walki, natezenie ognia taczanki bedzie
przewaznie wieksze niz ciezkiego ka-
rabina maszynowego jucznego.

Prnikt 372. — Dlatego tez do taczanek
nalezy dawa¢é najlepszych celow-
niczych i karabinowych.

Punkt 373, — To tez dobor obstugi
i koni zaprzegowych taczanek, powota-
nych przewaznie do samodzielnej i od-
osobnionej walki z przewazajgcemi za-
zwyczaj sitami nieprzyjaciela, wymaga
szczegOlnej pieczotowit os$ci.

Punkt 374. —

d) Stanowisko — patrz Regulamm piechoty,

P2,
Kompanja karabinbw maszynowych 79 3*

Punkt 375. — Z powodu szybkosci dzia-

tania w czasie walki konnej zadanie to
jest szczegOlnie wazne i trudne dla ta-
czanek.
Zwilaszcza wazny jest wywiad te-
renu co do mozliwosci posuwania sie
w szybkiem tempie i omijania ewentual-
nie napotkanych przeszkéd bezzatrzy-
mania sie, celem ich przybycia.

Pkt. 376. — Ugrupowanie taczanek be-
dzie zalezato w w'iekszym stopniu od te-
renu niz ugrupowanie karabindw maszy-
nowych na jukach.

Punkt 377.—
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Punkt 378, —

Punkt 379.—Taczanki dziatajgce w szy-
ku konnym muszg stale pamietaé, zeby
przez wykorzystanie terenu
ostoni¢ przedewszystkiem
swolj zaprzag, stanowigcy stosun-
kowo duzy cel dla nieprzyjaciela. Nalezy
dlatego wykorzystywaé wszelkie drogi
wciete oraz zagtebienia i zéikrycia terenu,
pozwalajace ciezkiemu karabiniowi maszy-
nowemu nha taczance dziataé w ten spo-
s6b, jakgdyby byt spieszony, daja,c przez
to nalezng ostone obstudze i zaprzegowi.
Przy zajmowaniu pozycji na wzgdrzach
nalezy dbaé o to, zeby przez odpowiednie
odsuniecie sie od grzbietu
na przeciwstok ostoni¢ zaprzag i obstuge.
Odsunigcie to jednak nie powinno unie-
mozliwiac¢ prowadzenia ognia bez-
posredniego.

Punkt 380. —

Punkt 381. —

Punkt 382. — Zmiana stanowiska jest
szczegoblnie wazna dla taczanek. Wymaga
gruntownego namystu i wykorzysta-
nia catej szybkosci zaprze-
gna dokonywa sie na zgdOry upatrzony
punkt. Jezdzenia taczanek na
§lepo, po przestrzeniach nie-
ostonietych, nalezy bez-
wzglednie unikaé.

Zmiana stanowiska taczanki w czasie
dziatania konno zalezy w znacz-
nym stopniu od inicjatywy po-
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szczegolnych karabinowych, przyczem na-
lezy przyjg¢ zasade, ze w walce konnej
szybko$¢ orjentacji i wykorzysta-
nie szczes$liwie nadajacej si e
sposobnosci musza gorowaé¢ nad
bezpieczenstwem taczanki,

e) Zaopatrywanie.— Zaopatrywaniem jednostek
karabinbw maszynowych w amunicje dodat-
kowa zajmujg sie amunicyjni i pomocnicy
obstugi karabinbw maszynowych oraz szere-
gowi przydzieleni z jednostek linjowych.

Jezeli warunki walki na to pozwalaja, urza-
dza obstuga, w mysl rozkazéw dowdédcy jed-
nostki ciezkich karabindbw maszynowych,
w poblizu stanowisk ogniowych zapas amu-
nicyjny, ztozony ze wszystkich skrzynek
i wodnikéw, pozostatych na jukach lub ta-
czankach.

Miejsce na zapas amunicyjny dobiera sie
tak, aby bylo potozone w poblizu stanowisk
ogniowych, bylo zabezpieczone przed ogniem,
wzglednie obserwacjg nieprzyjaciela i miato
dogodne dojscie do stanowisk ogniowych.

Jezeli warunki hie pozwalajg na urzadze-
nie stalego zapasu amunicyjnego (przypu-
szczalna szybka zmiana stanowisk i t, p.),
amunicje i wodniaki niezabrane przez obstu-
ge pozostawia sie na jukach wzglednie ta-
czankach.

W tym wypadku nalezy koniowoddw z ju-
kami amunicyjnemi trzymac¢ jak najblizej
stanowisk ogniowych (200 — 300 krokow).

Jezeli warunki terenowe uniemozliwiajg
wyszukanie odpowiedniego miejsca, dajgce-
go ukrycie wszystkim koniowodom, nalezy je
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znalezé przynajmniej dla Jednego juka amu-
nicyjncgo.

Dowddca koniowoddw musi stale utrzymy-
waé tacznos¢ z karabinami maszynowemi,
znajdujgcemi sie na stanowiskach ogniowych,
i w miare zapotrzebowania uzupeinia¢ amu-
nicje, uzywajac do tego koniowoddéw i sze-
regowych z jednostek linjowych.

Poza tem — patrz Regulamin piechoty,

Kompan'ja karabinéw maszynowych %322’?:
Punkt 383. — Przeto taczanki, jako
posiadajagce przy sobie wiekszy zapas
amunicji, nadajg sie bardziej do samo-
dzielnych przedsiewzie,¢ (podjazdy)".
Punkt 388 — 392,
tacznos¢ — patrz Regulamin piechoty, Kom-

panja karabindw maszynowych P2

Punkt 393 — 395",

Dowodzenie jednostek, — Jednostka taktycz-
ng jest pluton, druzyna lub pojedynczy kara-
bin maszynowy, jednostkag ogniowa pojedyn-
czy ciezki karabin maszynowy. Poza tem
patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabi-

néw maszynowych Py
19231

Punkt 396, — Pluton taczanek moze

by¢ wydzielony ze szwadronu karabinéw
maszynowych i otrzyma¢ samodzielne za-
danie. W niektérych wypadkach w za-
kresie wyzszej jednostki
pozgdane jest tgczenie
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plutondéw taczanek na przeciag
pewnego okreSlonego dziatania w szwa-
drony taczanek z zadaniem spe-

cjalnem.
Punkt 398 — 400.
Punkt 401. — Dowddcy druzyn tacza-

nek a nawet poszczegoélni karabinowi mu-
szg by¢ natyle wyrobieni tak-
tycznie, zeby w czasie walki konnej,
nie czekajgc na prosby zaan-
gazowanych oddziatéw, samodzielnie
i szybko wkraczali w boju na ich korzys¢,

tam gdzie tego zajdzie potrzeba.

Punkt 402.

h) Obowigzki dowddcow i obstug — patrz Re-
gulamin piechoty. Kompanja karabinédw ma-

P, 2
szynowych ' * punkt 421—429.
y Y 1923 P

W marszu pod ogniem konno oddziaty ciezkich
karabindbw maszynowych posuwajg sie wewnatrz
ugrupowania jednostki linjowej, do ktorej sa przy-
dzielone.

Zasadniczo miejsce ich jest w pierwszym rzucie
jednostki linjowej, bezposrednio za patrolami bo-
jowemi i w nuare moznosci na skrzydtach ugrupo-
v/ania.

Dotyczy to w szczegdllnosci taczanek.

Taczanki posuwajg sie rozcztonkowane miedzy
oddziatami konnemi, wysuniete miedzy pierwszy
rzut i patrole bojowe, lub tez na skrzydta.

W marszu pod ogniem ciezkie karabiny maszy-
nowe muszg by¢ gotowe kazdej chwili do otwarcia
ognia ze stanowisk ogniowych na ziemi (karabiny
maszynowe juczne) lub z taczanek, celem:

324,
Ciezkie ka-
rabiny ma-

szynowe

W marszu
pod ogniem

konno.



325.

Ciezkie ka-
rabiny ma-

szynowe
w walce
konno.
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a) umozliwienia jednostce linjowej dalszego po-
suwania sie w szyku konnym,

b) przygotowania lub wsparcia szarzy,

ej- utatwienia spieszania,

d) ostony sikrzydet,

Teren na ktérym ma by¢é wyko-
nana szarza, powinien by¢ prze-
dewszystkiem opanowany ogniem
broni maszynowej,

W walce konnej ciezkie karabiny maszynowe
moga otrzymac¢ nastepujace zadania:

1) przestoniecia przegrupowania oddziatow,

2) przygotowania i wspierania szarzy,

3) ostony skrzydet,

4) utrzymania osiggnietych wynikéw,

5) ostony odwrotu lub przegrupowania oddzia-

téw w razie zatamania sie szarzy.

Zadania te wykonywajg ciezkie karabiny maszy-
nowe na jukach i na taczankach. Ciezkie karabiny
maszynowe na jukach zajmujg stanowiska ogniowe
na ziemi, a karabiny maszynowe na taczankach pro-
wadzg ogien zasadniczo z taczanek, mogg jednak
w razie potrzeby zajmowacé réwniez stanowiska na
ziemi.

1. Przestoniecie przegrupowa-
nia oddziatdéw.

Ciezkie karabiny maszynowe przestaniajg prze-
grupowania wiasnych oddziatow przez ostrzeliwa-
nie nieprzyjacielskich punktéw obserwacyjnych
oiaz powstrzymywanie ogniem oddziatow nieprzy-
jacielskich, dazacych do wykoncinia natarcia.
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a) Do tego celu najlepiej nadajg sie taczanki,
mogace szybko zmienia¢ stanowiska i zesrod-
kowac¢ ogien w dowolnem miejscu.

Taczanki wysuwa'jg sie na 200 — 300 kro-
kéw przed pierwszy rzut, aby swym
ogniem na bliska odlegtosé
zdezorganizowa¢ zblizajgcego sie nieprzy-
jaciela,

W czasie szarzy na piechote, podczas gdv
ciezkie karabiny maszynowe na jukach strze-
laja z dalszej odlegtosci, starajagc sie flan-
kowa¢ nieprzyjaciela, taczanki, wykorzystu-
jac wszelkie zakrycia terenowe, muszg sie
staraé podejs¢ jaknajblizej pie-
choty i ogniem z najblizszej odlegtosci
uniemozliwi¢ jej zbieranie sie w wieksze
zgrupowania oraz dogodng dla niej zmiane
pozycji. Wszelkie bardziej zwarte ugru-
powania piechoty powinny taczan-
ki natychmiast niszczy¢,

b) Celem natychmiastowego $cigania cofajacego
sie nieprzyjaciela,

2. Przygotowanie i wspieranie
szarzy.

Jezeli czas i okolicznosci na to pozwalajg, szar-
za powinna by¢ przygotowana i wsparta silnem
zeSrodkowaniem ogniowem ciezkich karabinéw ma-
szynowych.

Ciezkie karabiny maszynowe przygotowuja szar-
ze, wykonywajgc zesrodkowanie ogniowe na od-
dziat lub odcinek, na ktéry ma by¢ wykonana szar-
za, w celu: zdezorganizowania nieprzyjaciela,
uniemozliwienia mu wykonania przegrupowania
oraz uzycia broni maszynowe;.
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Ciezkie karabiny maszynowe na jukach wyko-
nywaja to, zajmujac stanowiska ogniowe, mozliwie
flankujace odcinek szarzy (daje to oprocz korzysci
ognia bocznego mozliwosé dluzszego trzymania
celu pod ogniem).

Ciezkie karabiny maszynowe na taczankach wy-
suwajg sie w szyku konnym przed pierwszy rzut
szarzujacego oddziatu, o ile moznosci na skrzy-
dia.

W razie ukazania sie na skrzydtach szarzujacego
oddziatu nieprzyjacielskiej broni maszynowej, flan-
kujgcej przedpole szarzy, ciezkie karabiny maszy-
nowe natychmiast tam skierowujg ogien.

Z chwila, gdy ostrzeliwanie celu stanie sie nie-
mozliwe, ze wzgledu na bezpieczenstwo wiasnych
oddziatéw, ciezkie karabiny maszynowe, zajmu-
jace stanowisko ogniowe na ziemi (karabiny na ju-
kach), przenosza ogien na czg$¢ ugrupowania nie-
przyjaciela, nie objetego frontem szarzujgcego od-
dziatu, lub na jego odwody.

Ciezkie karabiny maszynowe na taczankach prze-
rywajg ogien i posuwajg sie w odlegtosci 150—200
krokéw za szarzujagcym oddziatem (cz, 11l rozdz.
C pkt. 142).

3. Ostona skrzydet.

Ciezkie karabiny maszynowe powinny zajmowac
stanowiska ogniowe tak, aby moglty swoim ogniem
kazdej chwili skutecznie przeciwdziata¢ wszelkim
prébom nieprzyjaciela, uderzenia na skrzydta szar-
Zujgcego oddziatu.

Do tego celu nadajg sie najlepiej taczanki z po-
wodu swej ruchliwosci i mozliwosci szybkiego
otwarcia ognia.
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Nalezy ich uzywa¢ tam, gdzie ciezkich karabi-
néw maszynowych jucznych, ze wzgledu na szyb-
ko$¢ otwarcia ognia, nie mozna uzyc.

Spieszenie ciezkich karabindbw maszynowych na
taczankach jest dozwolone tylko w wypadku,
gdy potozenie wytacza konne dziatanie
taczanki a niema pod reka ciezkich karabinébw ma-
szynowych na jukach, mogacych wypetnié to zada-
niee Spieszenie taczanki w czasie
Szarzy jest zasadniczo niedopu-
sza 1ln e Uzasadni¢ je moga tylko wyjatkowe
okolicznosci.

4, Utrzymanie osiggnietych
wynikow.

Z chwilg rozbicia przeciwnika i rozproszenia
sie oddziatlébw wiasnych w poscigu, karabiny ma-
szynowe na taczankach $cigajg nieprzyjaciela
Swym ogniem przez przerwy w ugrupowaniu wia-
snych oddziatéw i utrzymuja zdobyty teren do po-
dejscia i zajecia stanowisk ogniowych przez kara-
biny maszynowe na jukach.

Ciezkie karabiny maszynowe na jukach jak naj-
szybciej zmieniajg stanowiska i organizujg obrone
zdobytego terenu oraz ostaniajg uporzadikawanie
sie  oddziatbw wiasnych, zdezorganizowanych
przez szarze i powracajacych z poscigu.

5, Ostona odwrotu Ilub przegru-
powania oddziatéw w razie zata-
mania sie szarzy.

W razie zalamania sie Sizarzy zadaniem ciez-
kich karabinéw maszynowych jest powstrzymanie
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Spieszanie
do walki.
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poscigu oddziatbw nieprzyjacielskich oraz umoz-
liwienie dokonania zbiérki i zorganizowania sie
oddziatow wiasnych.

Zadanie to wykonywajg ciezkie karabiny maszy-
nowe, zajmujgce stanowiska ogniowe przez ostrze-
liwanie $ciga’)acego nieprzyjaciela i przez potozenie
na swem przedipolu ognia zaporowego, po przej-
$ciu wiasnych oddziatow.

Ciezkie karabiny maszynowe na taczankach, po-
suwajgce sie za oddzialem szarzujgcym, zatrzy-
mujg sie | przepuszczajg oddziaty wiasne, poczem
otwierajg ogienn z taczanek i wycofujg sie sko-
kami.

Ciezkie karabiny maszynowe strzelajagce z ta-
czanek i ze stanowisk ogniowych na ziemi wspot-
dziatajg ze soba: grupujac sie w glab i wzajemnie
wspierajagc sie ogniem, powstrzymuja nieprzyja-
ciela.

Ciezkie karabiny maszynowe spieszajg sie, ce-
lem wykonania swych wiasciwych zadarn ognio-
wych, Obstuga i sprzet powinny wtedy Jak najdiu-
zej pozostawaé¢ na koniach i spieszy¢ sie dopiero
w poblizu stanowiska ogniowego, wyzyskujac dla
swego ruchu Jak najstaranniej teren i przebywajac
przestrzenie otwarte lub ostrzeliwane w szykach
luznych.

Spieszenie powinno sie odbywaé¢ zasadniczo za
zastang lub zaryciem, a tylko w wyjatkowych wy-
padkach dopuszczalne jest spieszanie sie na miegj-
scu odkrytym.

Po spieszeniu dowddca powinien wskaza¢ miegj-
sca dla koniowoddéw i zorganizowal zaopatrzenie
w amunicje (patrz punkt 323 e).
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W razie zaskoczenia przez kawalerje, celem na-
tychmiastowego otwarcia ognia, podaje sie komen-
de: ,,kawalerja z prawa (z lewa, zprzodu, ztytu)";
na te komende obstuga zsiada z koni, zdejmuje
sprzet i amunicje, ustawia ciezkie karabiny ma-
szynowe we wskazanym kierunku, w mysl punktu
267 — V.

Celowniczy, nie czekajac na rozkaz, otwiera
ogien.

Amunicyjny i pomocniczy skupiajg sie okoto
ciezkiego karabina maszynowego i ziozywszy
swoj sprzet obok siebie, zdejmujg karabinki i roz-
poczynaja ogien, Koniowodzi pozostaja na miejscu.

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw
P. 2,

1923

Punkt 411,

Punkt 412.

Punkt 417.

Punkt 418.

Punkt 419,

Punkt 420, — Woyijatek stanowi¢ moga
w niektérych  wypadkach taczanki,
ktére w czasie dzialania konno mogag
wykorzysta¢ pewne dziatania bojowe,
bez zwracania uwagi na przydzielong
im ostone.

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw
P\ 2 i)

1923

Punkt 430,

Punkt 431, — Woyijatek w tym wzgle-
dzie stanowig taczanki, ktére w szyku

maszynowych

maszynowych

327.
Marsz, marsz
pod ogniem
i nawiazanie
stycznosci

pieszo.

328.

Walka za-
czepna.
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Walka
obronna*

330,

Walka opé6z-
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konnym stale musza sie znajdowac
w odstepach pierwszej linji i na jej
skrzydtach a nawet wysuniete przed
nia.

Punkt 432.

Punkt 433,

Punkt 434.

Punkt 435. — W tym celu taczanki wy-
suwajg sie naprzod w kierunku cofajg-
cego sie nieprzyjaciela, obejmujgc to
zadanie do czasu nadejscia ciezkich ka-
rabinbw maszynowych na jukach.

Punkt 436. — Do tego celu w szczegol-
nosci nadajg sie taczanki, Kktérych
gtbwnem zadaniem bedzie wstrzymanie
w zarodku wszelkich préb nieprzyja-
ciela, przejscia do konnego przeciwna-
tarcia na zbierajace sie
wiasne oddziaty.

Punkt 437 — 444.

Patrz Regulamin piechoty, Kompanja karabinéw

maszynowych
ynowy 1923

Punkt 445 — 466.
W walce obronnej taczanki dziatajg jak ciezkie
karabiny maszynowe na jukach.

A) Zadaniem ciezkich karabindéw
maszynowych w walce opézni a
jacej jest:

1) zmuszenie nieprzyjaciela do rozwiniecia sie
przez opuszczenie drog i wykonanie marszu zbli-
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zania w szykach luznych, oraz wprowadzenia do
walki jego broni maszynowej a nawet i artylerji.

Zadanie to wykonywajg ciezkie karabiny maszy-
nowe przez otwarcie ognia na dalekie odlegtosci,
wyzysku!lac catg jego donosnos¢ broni.

2) Przedtuzenie ogniem frontu ugrupowania.

O ile teren na to pozwala, korzystne jest umie-
szczenie ciezkich karabinéw maszynowych na skrzy-
diach ugrupowania, z diodatkowem zadaniem wy-
konania ognia w kierunku bocznym, réwnolegtym
do frontu ugrupowania na najdalsze odlegtosci, ce-
lem utrudinienia ewentualnego oskrzydlenia.

SzczegOllnie wazne jest to w dziataniach prze-
ciwko kawaleriji.

To tez najlepiej do tego nadajg sie ciezkie ka-
rabiny maszynowe na taczankach (rzut posredni),
mogace szybko zmienia¢ pozycje i wykonywaé za-
sadzki i zaskoczenia, bez narazenia sie na utrate
sprzetu maszynowego.

3) Ostona skrzydet i tytéw pierwszego rzutu
opdzniajgcego nalezy do ciezkich karabinédw ma-
szynowych rzutu drugiego, ktére powinny wytwo-
rzy¢ zapore ogniowg, uniemozliwiajgcg uderzenie
na skrzydio lub przedarcie sie nieprzyjaciela mier
dzy pierwszym a drugim rzutem, wychodzac na
tyt pierwszego rzutu i odcinajgc mu droge od-
wrotu.

Jezeli z powodu odlegtosci lub warimkow tere-
nowych ciezkie karabiny maszynowe drugiego rzu-
tu nie mogg tych zadan wypetnié, pozadane jest
stworzenie rzutu posredniego, przez umieszczenie
ciezkich karabindw maszynowych miedzy pierw-
szym i drugim rzutem.

Szczegllnie nadaja sie do tego taczanki, ktére
dziatajac zaleznie od okolicznosci, zajmujg stano-

Kawalerja 19.
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wiska ogniowe na ziemi lub prowadzg ogien z ta-
czanek.

W tym wypadku ciezkie karabiny maszynowe
rzutu posredniego ostaniajg skrzydia i tyly pierw-
szego rzutu, a karabiny drugiego rzutu — skrzy-
dia i tyty rzutu posredniego.

4)  Ostona wycofujacych sie oddziatébw. Z chwi-
la wejscia przeciwnika w strefe donosnosci ciez-
kich karabinbw maszynowych drugiego rzutu
(wzglednie rzutu posredniego) obowigzane sg one
otworzy¢ ogien, aby przez to ulatwi¢ wycofanie sie
oddziatow wiasnych a nieprzyjacielowi utrudnic
$ciganie ich.

B. Ugrupowanie i podziat ciez-
kich karabinéw maszynowych.

Ciezkie karabiny maszynowe grupujg sie w gigb
druzynami i plutonami.

Zasadniczo kazdy rzut opOZniajacy powinien
mie¢ swoje ciezkie, karabiny maszynowe, celem
uzyskania ciggtosci ognia broni maszynowej oraz
ostony skrzydet i odwrotu.

Wskazane jest w tym celu wydatne uzycie ta-
czanek, ktére mogg szybko zmienia¢ swoje stano-
wiska, uniemozliwiajac przez to nieprzyjacielowi
Sciste stwierdzenie stanowisk i ilos¢ karabindw
maszynowych w ogniu. |
C. Stanowiska, przygotowanie

i zmiana stanowisk.

1)  Stanowiska nalezy wybiera¢ teik, aby dawa-
ty mozno$¢ wyzyskania catej donosnosci ognia
ciezkich karabinbw maszynowych i skrytego opu-
szczenia pozycji.
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Korzystne jest zajmowanie stanowisk zakrytych,
gdyz ufatwia to niepostrzezone zajecie stanowiska,
uniemozliwia nieprzyjacielowi rozpoznanie stano-
wiska, zmniejsza straty i ulatwia odwro6t.

Koniowodzi powinni sie. znajdowac¢ jak najblizej,
rozcztonkowani w terenie matemi  grupkami
i w schodach w stosunku do stanowisk ogniowych.

2) Przygotowanie stanowisk nalezy zasadniczo
do dowddcy szwadronu, ktory udaje sie na wyzna-
czong przez dowddbe kolejng pozycje przejsciowe-
go oporu, gdzie uktada w ogdélnych zarysach plan
ognia.

Wyznacza stanowiska dla poszczeg6lnych dru-
zyn, wzglednie ciezkich karabinbw maszynowych
przy pomocy swego pocztu okreSla dane ognia
(ewentualnie dane dla ognia posredniego), sporza-
dza szkice ogniowe i okre$la zadania.

Po przybyciu oddziatu ciezkich karabinbw ma-
szynowych, przeznaczonego do obsady danej po-
zycji przejSciowego oporu, informuje dowddce od-
dziatu o ogélnym planie ognia oraz zadaniach dru-
zyn wzglednie ciezkich karabinbw maszynowych,
wskazuje stanowiska, wrecza szkice ogniowe, obli-
czone dane ognia i t. d.

Wskazuje nastepng pozycje przejsciowego opo-
ru, drogi odwrotu i sposéb zaopatrywania w amu-
nicje, poczem sprawdziwszy wykonanie udaje sie
na drugg pozycje przejsciowego oporu, gdzie wy-
konywa takie same czynnosci.

3) Zmiana stanowisk. Ciezkie karabiny maszy-
nowe opuszczajg swe stanowiska na rozkaz do-
waoédcy catosci, w kolejnosci okreslonej przez do-
wodce i jak najszybciej odchodza na nowe zgéry
przygotowane stanowiska, nakazanemi drogami
odwrotu.
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Gtownem zadaniem Giezkich karabindw maszy-
nowyeh w poscigu jest:

a) tamanie ogniem oporu tylnych strazy nie-

przyjacielskich;

b) wigzanie od czota oddziatébw i broni maszy-
nowej nieprzyjaciela, umozliwiajgc przez to
dziatanie konne na skrzydia i tyty.

W poscigu ciezkie karabiny maszynowe zmienia-
ja stanowiska ogniowe, zasadniczo w szyku kon-
nym, posiuwajac sie jak najszybciej. Ciezkie kara-
biny maszynowe na taczankach, dzieki swej ruchli-
wosci, majg szerokie zastosowanie w poscigu, pro-
wadzgac ogien z taczanek. Patrz Regulamin piechoty,

P, 2.
Kompanja karabinbw maszynowych *#23

i 470, oraz Regulamin kawalerji cz, Il Rozdz, C
pkt. 157.

Ciezkie karabiny maszynowe w walce kombino-
wanej sg osig manewru czesci konnej oddziatu,
Majg one zadanie: utatwié¢ dziatania oddziatowi
oskrzydlajgcemu, wigzac swym ogniem nieprzyja-
ciela, nie pozwalajac mu na jakiekolwiek przegru-
powanie lub ruch i unieszkodliwiajgc jego bron
maszynowa.

Poza tem przez zniszczenie i zdezorganizowanie
zywych sit nieprzyjaciela umozliwiajg ostateczne
uderzenie odwodu (patrz cz, Il rozdz. C pkt. 156),

W tym wypadku do oddziatbw wigzacych
nalezy przydziela¢ z zasady ciezkie karabiny ma-
szynowe na jukach, przydzielajgc oddziatom m a-
newrujacym ciezkie karabiny maszynowe na
taczankach.
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_Istniejg dwa zasadnicze rodzaje ognia posred-
niego:

1) ogien posredni nieobserwowany,

2) ogien posredni obserwowany.

Spos6b wykonania tych ogni podaje instrukcja
strzelecka karabinbw maszynowych. Taktyczne
mozliwosci  zastosowania tych d™woch rodzajéw
ognia sg rézne.

1) Ogien posredni nieobserwo-
w a n y. Patrz Regulamm piechoty. Kompanja

2
karabinéw msazynowych 2923‘ pkt, 332,479 — 481.

2) 0 gien posdredni obserwowa-
ny. Ma duze zastosowanie w walce ogniowej ka-
walerji, moze by¢ wykonywany przez poszczegdlne
druzyny a nawet w niektérych wypadkach przez
poszczegllne ciezkie karabiny maszynowe.

Ogien posredni obserwowany ma zastosowanie:

a) w walce obronnej. Ciezkie karabi-
ny maszynowe wykonywajg swe zadanie do-
datkowe na dalsze odlegtosci (ogien przeszka-
dzajacy a nawet niszczacy), zajmujac stano-
wiska zakryte, celem uchronienia sie od
przedwczesnego odkrycia i zniszczenia;

b) w walce opdézniajgcej. Strzela-
nie ze stanowisk zakrytych ma jak najszer-
sze zastosowanie.

Wybor stanowiska nie napotka w wigkszo-
§ci wypadkéw na zadne trudnosci (mozli-
wosC strzelania w przecietnym terenie ze
stanowisk zakrytych na odlegto$¢ 1000 me-

trow). Strzelanie z zakrytych stanowisk daje

moznos¢:
— skrytego odejscia, |

333.

Taktyczne
uzywanie
ognia po-
Sredniego.



334.

Marsz od-
dziatdw ciez-
kich karabi-
néw maszy-
nowych.

294 Regulamin kawalerji

— ukrycia sprzetu i obstugi przed obser-
wacjag nieprzyjacielska, chronigc je tem sa-
mem od zniszczenia,

— zmuszenia  przeciwnika do uzycia
w walce wiekszej ilosci Srodkow ogniowych;

c)w walce zaczepnej. — Strzelanie
ze stanowisk zakrytych stosuje sie wdéwczas,
gdy czas potrzebny do technicznego przygo-
towania o”ia na to pozwala.

Zasadniczo, strzelajac ogniem przeno$nym,
ciezkie karabiny maszynowe mogg zajmowac
stanowiska zakryte.

Zajecie stanowisk zakrytych utrudni nie-
przyjacielowi odkrycie oraz zniszczenie wia-
snych ciezkich karabinbw maszynowych,
przeto umozliwia wyzyskanie czynnika za-
skoczenia ogniowego. W razie uzycia do ognia
posredniego ciezkich karabinbw maszyno-
wych na taczankach, muszag by¢ one spieszo-
ne, dziatajac woweczas jak ciezkie karabiny
maszynowe na jukach.

Przepisy do wykonywania marszéw, podane
w cz. Il rozdz. B pkt. 76 i rozdz. C pkt. 131 dla
jednostek linjowych, majg w catej rozciggtosci za-
stosowanie dla jednostek ciezkich karabinow ma-
szynowych; précz tego jako ufatwienie marszu dla
koni jucznych ma zastosowanie zdejmowanie pod-
czas odpoczynkéw sprzetu i amunicji, t. zw. od-
juczanie marszowe.

Odjuczanie, majace na celu odpoczynek lub
przesiodtanie koni, odbywa sie ha komende: ,,z ju-
kéw", na co obstuga zdejmuje sprzet i skrzynki
amunicyjne wraz z ramami bocznemi.
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Skrzynki goérne zostawia sie przy krotkich od-
poczynkach lub zdejmuje sie bez ram.

Sprzet z juka karabinowego zdejmuja celowni-
czy z taSmowym; z pierwszego juka amunicyjne-
go: karabinowy i pomocniczy a z drugiego juka
amunicyjnego — pierwszy i drugi amunicyjni.

Zdjety sprzet ustawia sie obok koni jucznych,
Z prawej strony, opierajgc ramy o siebie, a skrzyn-
ki luzne umieszcza sie pod ramami.

Objuczanie odbywa sie na komende: ,,na juki®.

Przy odjuczaniu i przy objuczaniu obowigzuje
jednoczesne zdejmowanie lub zakladanie ram.

Koniowodzi przy odjuczaniu i przy objuczaniu
trzymajg konie swoje i obstugi,

Taczanki zaprzezone szlejami pozostajg nieroz-
sprzegniete, a zaprzezone w chomata, moga je
zdjac.

W marszu calego szwadronu ciezkich karabinéw
maszynowych wozy amunicyjne posuwajg sie za
szwadronem.

Ciezkie karabiny maszynowe przydziela sie. do
oddziatébw ubezpieczajgcych w marszu, celem na-
dania tym oddziatlom dostatecznej sity ogniowej.

Zadaniem ciezkich karabinéw maszynowych,
przydzielonych do strazy przedniej, jest:

a) tamanie swym ogniem oporu spotkanego nie-

przyjaciela,

b) ostona rozwiniecia strazy przedniej,

C) przygotowanie i wspieranie natarcia strazy

przedniej,

d) utrzymanie zdobytego terenu.

Ciezkie karabiny maszynowe, przydzielone do
strazy tylnej lub bocznej, maja za zadanie;

335.
Ciezkie ka-
rabiny ma-

szynowe
w ubezpie-
czeniu mar-
szu.
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a) powstrzymanie swym ogniem ruchu nieprzy-

jaciela,

b) ostone skrzydet,

c) ostone odwrotu oddziatéw wiasnych.

Do dziatan w strazy tylnej nadajg sie szczegol-
nie ciezkie karabiny maszynowe na taczankach,
ktore dzieki swej ruchliwosci majg zdolnos$é szyb-
kiego oderwania sie od nieprzyjaciela.

Ciezkie karabiny maszynowe, przydzielone do
placowki zajmuja stanowiska w rejonie wskaza-
nym przez dowddce placéwki, przyczem pozadane
jest wyszukanie stanowiska zakrytego. Dowddca
ciezkich karabinbw maszynowych wybiera je i za-
ciagga stanowisko ogniowe w mysl otrzymanych
rozkazéw, przygotowujgc dane ognia do strzela-
nia w dzien i w nocy.

W wigkszosci wypadkéw, w zwiazku z przegru-
powaniem placéwki na noc, zajdzie koniecznos¢
zmiany réwniez stanowisk ciezkich karabinéw ma-
szynowych; stanowiska te powinny by¢ za dnia
wybrane i przygotowane do strzelania w nocy.

Czesto korzystne bedzie wybieranie tych stano-
wisk na noc na drodze prowadzacej od strony nie-
przyjaciela, przygotowujagc sie do strzelania
ogniem prostopadtym, do czego najlepiej nadaja
sie taczanki.

Przy ciezkim karabinie maszynowym na stano-
wisku powinno sie znajdowac przynajmniej 2 sze-
regowych obstugi bezposrednie;.

Gdy placowka ma za zadanie walke op6zniajaca,
powinien dowddca ciezkich karabinbw maszyno-
wych na wszystkich pozycjach przejSciowego opo-
ru, wskazanych mu przez dowddce placowki, wy-
bra¢ i urzadzi¢ stanowiska oraz sporzadzi¢ szkice
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ogniowe i obliczy¢ dane do strzelania w dzien
i W nocy.

Ciezkie karabiny maszynowe przydzielone do
podjazdu sg tym S$rodkiem, przy pomocy ktérego
dowoddca podjazdu moze zdoby¢é wiadomosci
0 nieprzyjacielu przez walke (cz. Ill. rozdz. C
punkt 136).

Poniewaz w dziataniach podjazdu wydzielenie
ciezkich karabindbw maszynowych bedzie zjawi-
skiem do$¢ czestem, nalezy im przydzielaé¢ dosta-
teczna ostone. Ostona ta wchodzi pod rozkazy do-
wodcy oddziatu ciezkich karabinéw maszynowych.

Dowdoddca oddziatu ciezkich karabindw maszy-
nowych, na podstawie otrzymanych rozkazéw od
dowodcy catosci oraz dknych co do dziatalnosci
lotnictwa nieprzyjacielskiego, uktada plan obrony
przeciwlotniczej.

Ugrupowanie ciezkich karabinbw maszynowych
obrony przeciwlotniczej na postoju zalezy od:

a) stopnia zagrozenia miejsca postoju,

b) ilosci rozporzadizalnych ciezkich karabinéw

maszynowych,

c) wielko$ci obszaru do obrony,

d) jego formy i pokrycia,

e) warunkéw bezpieczenstwa oddziatbw wia-

snych.

Nalezy przedewszystkiem uwzglednia¢ te miej-
sca mozliwego zagrozenia, gdzie obrona bierna ze
wzgledéw terenowych jest utrudniona.

Ciezkie karabiny maszynowe na jukach wyko-
nywajg obrone przeciwlotnicza maszerujacej ko-
lumny, posuwajgc sie skokami i zajmujac stanowi-
ska ogniowe w miejscach (zgéry przewidzianych

337,
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w planie obrony przeciwlotniczej w marszu), gdzie
zastosowanie obrony biernej bytoby niemozliwe
(mosty, ciasniny i t. p.).

Ciezkie karabiny maszynowe na taczankach po-
suwajg sie w skiadzie kolumny a w razie napadu
lotniczego pozostajg na drodze marszu, zatrzymu-
ja sie i otwierajg ogien, pozostajgc na swojem sta-
nowisku do chwili ukoriczenia przemarszu wiasnej
kolumny przez zagrozony punkt lub do zluzowania
na swojem steinowisku przez inny pluton (druzyne)
ciezkich karabinéw maszynowych, maszerujacy
z nastepnym oddziatem.

Po wyjsciu lotnikdw nieprzyjacielskich ze strefy
skutecznego ognia odbywajg marsz w dalszym cig-
gu, zajmujac swe miejsca w kolumnie.

Korzystne jest umieszczanie jednej druzyny na
czole a drugiej wtyle kolumny.

Zadania obrony przeciwlotniczej w walce powie-
rza sie ciezkim karabinom maszynowym, znajdu-
jacym sie w glebszych rzutach ugrupowania, jako
zadanie dodatkowe. Nalezy pamietaé, ze gtdwnem
zadaniem ciezkich karabinédw maszynowych jest
walka z nieprzyjacielem na ziemi.

Oddziaty bedace w natarciu lub obronie, przez
swe rozcztonkowanie i wykorzystanie terenu sto-
sujg juz w dostatecznej mierze obrone bierng, tak
ze byloby niekorzystne oderwanie czesci broni ma-
szynowej od spetnienia daleko wazniejszych za-
dan i przez to pozbawienie jednostek walczacych
dostatecznego poparcia ogniowego.

Zaleznie od terenu i zadania niekiedy moze by¢
pozadane przydzielenie druzyny lub plutonu ciez-
kich karabinbw maszynowych do obrony przeciw-
lotniczej koniowoddéw, do czego najlepiej nadajg
sie taczanki.
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Iconno pieszo
Dowoédca putku
Oficer sztabowy
Adiutant
Oficer ordynansowy

Trebacz — wachmistrz obserwator

Pisarz — wachmistrz

Luzak konny

Poczet dowédcy putku

Pluton #acznosci

Kablowy

Rekawicowy

Tyczkowy (konno>narzedziowy)
Koniowad

Sygnalista (gotebiarz)

Wbz sprzetowy

Patrol pionieréw

1 szwadron

Szwadron ciezkich karabinéw maszynowych

Konh juczny
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ROZDZIAL E.
PULK.

Putk kawalerji sktada sie: z pocztu idowddey

putku, plutonu #gcznosci, patrolu pionieréw, czte-

szwadronow linjowych, szwadronu ciez-

kich karabinbw maszynowych, kwatermistrzostwa
i szwadronu administracyjnego”).

Wyszkolenie putku ma na celu wycwiczenie
szwadronow w zespole putku, przygotowujac go do
wykonania réznorodnych zadan bojowych, przez
dziatanie samodzielne lub w skladzie wielkiej jed-
nostki kawalerji oraz broni potaczonych.

Putk powinien by¢ wyszkolony w Scistem wspot-
dziataniu z innemi rodzajami broni i Srodkami wal-
ki, przez ktére moze by¢ wzmochiony (artylerja,
piechota, samochody pancerne, kolarze).

Dowoddca putku musi éwiczy¢ dowddcéw podod-
dziatébw, wyrabiajgc w nich zdolno$¢ wykonywania
samodzielnych zadan bojowych i dziatania w réz-
nych, szybko zmieniajacych sie potozeniach tak-
tycznych.

Zasadniczo wyszkolenie w mustrze formalnej
konczy sie na szczeblu szwadronu, dlatego tez ¢wi-
czenia putkowe odbywajg sie zawsze wytagcz-
nie w formie ¢wiczen bojowych.

Zasadniczo ¢wiczenia bojowe putku nalezy pro-
wadzi¢ w skladzie organizacyjnym, niezaleznie od
stanéw liczebnych w pododdziatach.

Celem wyszkolenia kadr w dowodzeniu podod-
dziatami o etatach wojennych lub zblizonych do
wojennych, je$li stan liczebny putku nie pozwala

Sztandar znajduje sie zawsze przy trzecim szwadronie.
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na sformowanie wszystkich pooddziatdow w peinym
sktadzie, nalezy formowaé putk w sktadzie dwdch
lub trzech szwadronéw o etacie wojennym, pozo-
state za$ pododdziaty kadrowac,

Skadrowany szwadron sktada sie: z dowddcy
szwadronu, jego pocztu oraz dowddcow plutonéw
z ich gohcami.

Zasady wyszkolenia i walki putku, zawarte w ni-
niejszym rozidiziate, majg réwniez zastosowanie do
zwigzkobw 0 mniejszym lub wiekszym skiadzie
szwadronéw (2—3 lub 5—6 szwadronow).

Poczet dowddcy putku jest jego Srodkiem do-
wodzenia.

Sktad pocztu.

Oficer sztabowy — zastepca dowddcy putku.

Adjutant — idowodca pocztu.

Oficer ordynansowy.

1 wachmistrz |

1 kapral trebacze — obserwatorzy,

2 st. szeregowcow )

1 wachmistrz — pisarz.

Luzacy — do koni oficerow.
Razem: oficeréw —3
podoficerow  — 3

st. szeregowcow — 2  (ponadto luzacy
do koni oficeréw).

Poza tem do pocztu moga by¢ przydzieleni gorcy
ze szwadrondw i z oddziatéw, ktére czasowo wcho-
dzg w skiad putku. Rys, 94, 95.

Zasadniczo poczet zajmuje miejsce zawsze za
dowddcyg putku, poruszajgc sie w szyku zwartym
lub luznym.

W szykach zwartych moze dowoddca putku za-
rzadzi¢, aby poczet stanal w szeregu; wdwczas

342.
Poczet
dowdédcy
putku.
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zajmuje on miejsce: w szyku rozwinietym i w linji
szwadrondw na prawem skrzydle a w kolumnie
marszowej i kolumnie plutonéw rozwinietych na
czele.

Oficer sztabowy porusza sie zawsze za dowddcg
putku.

Dowodcg pocztu jest adjutant, ktory zajmuje
miejsce na czele pocztu.

Rys. 94. Rys. 95.
Poczet dowdicy Poczet dowodcy
putku w szyku putku w kolum-

rozwinietym. nie tréjkami.

Poczet porusza sie i zmienia szyki podobnie jak
pluton w skladzie dwdch sekcyj.

Goncy przydzieleni do pocztu uzupeiniajg druga
sekcjg i tworzg trzecig sekcje.
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Lekarze sanitarny i weterynaryjny, podoficero-
wie sanitarni i weterynaryjni, oraz patrol sanitarny
zasadniczo znajdujg sie przy taborze bojowym.

Pluton tgcznosci i patrol pionierow zajmujg za- 343,

sadniczo miejsce: w szyku rozwinietym i linji szwa- **°«
dronéw na prawem skrzydle, wzglednie na lewo °pia),Je"ow’
od pocztu dowddcy putku, jesli on stoi w szeregu,
a w kolumnie marszowej i kolumnie plutonéw roz-
winietych przed szwadronem kierunkowym, przy-
czem patrol pionieréw staje na lewo od plutonu
tgcznosci wzglednie za nim,

W szykach luznych pluton tacznosci i patrol
pionieréw poruszajg sie w poblizu dowddcy putku,

w miejscu okre$lonem przez niego.

Wéz sprzetowy plutonu tgcznosci porusza sie
badz przy plutonie tgcznosci, badZz w miejscu na-
kazanem przez dlowddce putku.

Motocykle zajmujg miejsce w szyku rozwinietym
i linji szwadron6éw na lewem skrzydle putku,

a w kolumnach wtyle,

W szykach luznych poruszajg sie w miejscu na-
kazanem przez dowddce putku.

Pluton {acznosci i patrol pionieréw poruszaia
sie i zmieniaja szyki podobnie jak pluton ciezkich 3
karabinbw maszynowych, wzglednie jak sekcja
liniowa.

Poza tem pluton tgcznosci kawalerji powinien
by¢ wyszkolony do wykonania nizej podanych
czynnosci.

a) Spieszanie patrolu telefonicz-

nego do budowy linji polowej
pieszo.

Na zapowiedZ komendy: ,,do budowy pieszej"
poszczegdlni szeregowcy rozluzowujg sie.
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Rys. 97.
Pluton tacznosci w szyku
rozwinietym.
I Rys' 9.
Pluton tacznosci Rys. 98.
w kolumnie troj- Patrol pionieréw w szyku

kami. rozwinietyni.
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f Na hasto: ,,z koni* wszyscy zsiadajg z koni i od-
dajg je koniowodowi pierwszego szeregu, a sami
biorg swdj sprzet z juka i stajg w kolejnosci swych
funkcyj za dowddca patrolu (patrz rys. 99 b,).

Budowa odbywa sie w mysl przepiséw o budo-
wie liny potowej, zgodnie z regulaminem tgczno-
X, Rys, 99,

a) patrol przygo- b) patrol spie-
towany do spie- szony.

Rys, 99,

Spieszanie patrolu telefonicznego do budowy linji
»do budowy pieszej — z koni”.

Za patrolem posuwa sie drugi koniowodny z ju-
kiem, a za nim pierwszy koniowodny z luznemi
korimi. '

Kawalerja 20.
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b) Budowa linji telefonicznej
polowej konno.

Odbywa sie. przez rzucanie kabla na ziemie.

Na zapowiedZ; ,,do budowy konnej" dca patrolu
wyskakuje naprzéd 20 krokow, za nim co 3 kroki
kablowy i rekawicowy, koniowodny drugi staje na
lewo od narzedziowego. Na hasto; ,,przystagp" ko-
niowodny pierwszy i narzedziowy zeskakujg z ko-
ni. Spieszony koniowodny dostaje aparat z siodta
jucznego, narzedziowy bierze beben z kablem i po-
daje go kablowemu, poczem rozwiniety kabel poda-
je rekawicowemu, koniec kabla owi'ja okoto nogi
i wotla: ,,gotéw". Na to dca patrolu podaje komen-
de; ,,stepem marsz". Patrol rusza, rozwijajac kabel
po ziemi, Do szybszego chodu przechodzi sie
stopniowo. Narzedziowy pomaga koniowodnemu
pierwszemu wiaczy¢ aparat do linji i razem z ko-
niowodnym drugim dojezdza galopem dlo patrolu.
Koniowodny pierwszy zostaje przy aparacie do
chwili ukonczenia budowy linji, pdzniej zmienia
go narzedziowy.

Podziat pracy w patrolu podczas budowy jest
nastepujacy;

Dowddca patrolu jedzie na przodzie, obiera tra-
se i kieruje budowsg linji.

Kablowy rozwija kabel, trzymajac beben z ka-
blem w prawej rece, w lewej rece trzyma wodze.

Rekawicowy sprawdza cato$¢ kabla.

Narzedziowy posuwa sie wtyle patrolu razem
z koniowodnym drugim i podaje nastepny beben
z kablem, gdy jeden sie konczy. Dla potaczenia
koncow kabla zostaje narzedziowy z koniowodnym
drugim. Po uskutecznieniu potgczenia, obaj dojez-
dzajg galopem do patrolu.
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c) Utrzymanie tacznos$ci z lotni-
kiem.

Odpowiedzialno$¢ za wytyczenie stanowiska do-
wodcy putku, plachtg tozsamosci putku nalezy do
obowigzkéw dowddcy plutonu tgcznosci. Dla utrzy-

a) patrol przygo- b) szyk patrolu

towany do bu- przy budowie

dowy konne;j. konnej.
Rys. 100.

Ugrupowanie patrolu telefonicznego do budowy linji konno —

,,d0 budowy konnej — przystap™.

mania tgcznosci z lotnikiem pluton tgcznosci jest
wyposazony Ww.

— podwaéjny zestaw placht tozsamosci putku

i sygnatowych,

— dwa podichwytywacze meldunkdw,

— dymy kolorowe jako sygnaty umowione.

Czes¢ sprzetu stuzaca do tacznosci z lotnikiem
przenosza przez ramie szeregowi plutonu tgcznosci
z lotnikiem (ptachty) a cze$¢ wozi sie na wozie.



M

Zasady pro-
wadzenia
putku.

3.
Szyki
zwarte.
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WSszyscy szeregowi plutonu tgcznosci powinni
by¢ specjalnie wyszkoleni w szybkiem podawaniu
sygnatéw i odrdznianiu sygnatdbw podawanych
przez wiasnego lotnika, szczeg6lnie przy pomocy
reikiet.

Dowddca putku dowodxd putkiem przy pomocy
rozkazéw przesylanych przez goncéw, rzadziegj
postuguje sie komendami, znakami lub sygnatami
dzwigkowemi.

Komendy i znaki podawane przez dowddce
putku odnoszg sie do dowddcéw pododdziatéw,
ktérzy dla wykonania nakazanego ruchu wydaja
komendy lub podajg znaki swoim pododidziatom.

Podczas wszystkich poruszen putku rfiozna
szwadrony oznacza¢ nazwiskami ich dowddcéw.

W czasie poruszen dowddca putku uzywa ofi-
cera sztabowego do obserwacji wykonywania naka-
zanych poruszen przez poszczegélne pododdziaty.

Zasadniczo podczas poruszen dowddca putku
nie jest zwigzany ze swojem miejscem, lecz znaj-
duje sie w punkcie, z ktdrego moze najdogodniej
dowodzi¢ catoscig i ogarngé wzrokiem wszystkie
pododdziaty.

§ 1
Wyszkolenie putku konno.

Zbiorka.

Linja szwadronéw.

Kolumna marszowa.

Kolumna plutonéw rozwinietych.
Szyk rozwiniety.
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Zasadniczo zbiorke putku wykonywa sie w linji
szwadronow, w zwyklej kolejnosci szwadronow.

Dowodca drugiego szwadronu staje w odlegtosci
20 krokow za zastepcg dowddcy putku lub za pocz-
tem dowodcy putku, jesli poczet jest za swoim do-
wodca, a szwadron w linji plutonéw trojkami.

Pozostate szwadrony w linji plutonéw tréjkami
stajg: pierwszy na prawo od drugiego, trzeci
i czwarty oraz szwadron ciezkich karabinéw ma-
szynowych na lewo od drugiego szwadronu.

Odstep miedzy szwadronami 30 krokéw lub na-
kazany.

Motocykle stajg w odstepie 10 krokéw od szwa-
dronu ciezkich karabinéw maszynowych.

Pluton #acznosci i patrol pionieréw w kolmnnach
tréjkami zajmujg miejsca na prawo od pierwszego
szwadronu w odstepie 30 krokdéw, przyczem odstep
miedzy patrolem pionieréw a plutonem gcznosci
wynosi 10 krokow.

Na komende: ,,putk (chéd) — zbiérka"™ dowddca
kazdego pododdziatu prowadzi swoéj pododdziat
w linji plutonéw trojkami, najkrotszg droga kiu-
sem lub chodem nakazanym na miejsce, ktére musi
zajat w szyku.

Jezeli dowddca putku chce zebra¢ putk w innym
szyku, zaznacza to w komendzie.

Linji szwadronéw uzywa sie do zbiérki lub prze-
gladéw.

Ustawienie putku — patrz rys. 101.

Linje szwadronéw formuje sie z kazdego szyku
na komende: ,,putk linja szwadronéw (chéd) —
marsz" lub ,,putk na X szwadron linja szwadronéw
(chéd) — marsz".

346.
Zbiorka.

347,
Linja szwa-
ronow.
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Kierunkowy lub wskazany szwadron, przecho-
dzac w linje. plutonéw tréjkami, posuwa sie za za-
stepcg dowddcy putku lub za pocztem, jesli on jest
za dowddca putku.

Pozostali dowodcy pododdziatéw prowadzg swo-
je jednostki najkrotszg drogag na swoje miejsca,
przechodzac w linje plutonéw trojkami.

Pluton #gcznosci i patrol pionieréw w kolumnie
tréjkami.

Szwadrony prawego skrzydta stajg zawsze obok
siebie, tak samo szwadrony lewego skrzydta.

Szwadron ciezkich karabinéw maszynowych na
lewem skrzydle, a pluton tgcznosci i patrol pionie-
réw na prawem skrzydle,

Linja szwadronéw zmienia kierunek na znak
dowddcy putku lub za wskazaniem nowego punktu
kierunkowego.

Dowodcy pododdziatébw prowadzg swoje jed-
nostki najkrétsza droga zgodnie z punktem 104,
zmniejszajac lub zwiekszajac tempo chodu, zalez-
nie od zajmowanego miejsca.

Kolumng marszowg putku jest:
kolumna tréjkami lub dwodjkami.

Ustawienie putku — patrz rys. 102,

Putk z kazdego szyku przechodzi w kolumne
marszowg na komende: ,putk tréjkami (dwéjkami)
(Chéd) — marsz" lub »~putk na X szwadron tréj-
kami (dwéjkami) (chod) — marsz".

Pluton Hgcznosci i patrol pionieréw, formujac ko-
lumne tréjkami (dwoéjkami), wyciagajg sie za pocz-
tem dowddcy putku.

Kierunkowy #tub wskazany szwadron, przecho-
dzac w kolumne trojkami (dwodjkami), porusza sie
za patrolem pionierdw.

348.

Kolumna
marszowa.
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Rys, 103.
' Rys,'102. ' Putk w kolumnie

Putk w kolumnie * plutonéw rozwi-
marszowe;. nietych.
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Pozostate szwadrony, maszerujac najkrotsza
droga, zajmuja swoje miejsca w kolumnie, stajac
za szwadronem poprzedzajacym.

Szwadrony prawego skrzydia stajg zawsze je-
den za drugim, tak samo oba szwadrony lewego
skrzydia.

Szwadron ciezkich karabinbw maszynowych, jesli
nie byto innego rozkazu, zasadniczo zajmuje miej-
sce wtyle kolmnny.

Zmiane kierunku oraz zwroty wykonywa pulk,
zastosowujagc sie do punktu 105.

Odlegtos¢ liczy sie od ogona ostatniego konia
szwadronu poprzedzajagcego do gtowy konia do-
waédcy szwadronu nastepnego.

Kolumny plutonéw rozwinietych uzywa sie do
defilady a czasami do marszu.

Ustawienie putku — patrz rys. 103.

Putk z kazdego szyku przechodzi w kolumne,
plutonéw rozwinietych na komende: ,,putk ko-
lumna plutonéw rozwinietych (chéd) — marsz",
lub ,,putk na X szwadron kolumna plutonéw roz-
winietych (chéd) — marsz".

Wykonanie zgodnie z punktem 348, przyczem
pluton #gcznosci i patrol pionieréw formuje szyk
rozwiniety a szwadrony kolumne plutonéw rozwi-
nietych.

Szyk rozwiniety jest normalnym szykiem putku
do przegladow.

Ustawienie putku — patrz rys. 104.

Putk z kazdego szyku przechodzi w szyk rozwi-
niety na komende: ,,putk rozwiniety (chéd) —
marsz"™ lub ,,putk na X szwadron rozwiniety
(chéd) — marsz".

349,

Kolumna

plutonéw

rozwinie-
tych.

350.

Szyk rozwi-
niety.
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Wykonanie zgodnie z punktem 347, przyczem
wszystkie pododdziaty formujg szyk rozwiniety.

Wsiadanie na kon i zsiadanie z koni we wszyst-
kich szykach wykonywa sie zgodnie z postanowie-
niami zawartemi w rozdziatach C, D. (Szwadron,
szwadron ciezkich karabinbw maszynowych).

Dla wyréwnania putku w linji szwadronéw lub
w szyku rozwinigtym dowddca putku podaje ko-
mende: ,,putk rownaj" lub ,,putk na X szwa-
dron — réwnaj".

Szwadron kierunkowy lub wskazany wysuwa sie
na 20 krokéw naprzdd i rowna sie. zgodnie z punk-
tem 111.

Pozostate pododdziaty, ustawiajac sie. we wia-
Sciwym kierunku, réwnaja sie wedlug szwadronu
kierunkowego lub wskazanego przez dowddce
putku.

Zastepca idowodcy putku sprawdza réwnanie.

Putk uzywa szykow luznych na rozkaz dowodcy
putku w marszu pod ogniem i obserwacjg naziem-
ng i powietrzna.

Rodzaj ugrupowania putku w szykach luznych
zalezy: od zadania, terenu, szerokos$ci pasa dziata-
nia i przewidywanego ugrupowania do natarcia.

Dowddca putku moze ugrupowaé swoje szwa-
drony wszerz i w gigb, w dwdch rzutach lub kilku
rzutach (czworobok, szachownica, trojkat, kolumna
szwadronéw i t, p,).

Putk z kazdego szyku przechodzi w szyk luzny
na rozkaz dowoddcy putku.

351.

Wsiadanie
na kon

i zsiadanie
z koni.

352.
Réwnanie.

353.
Szyki luzne.
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W rozkazie do ugrupowania putku w szyk luzny
dowddca putku wskazuje:

a) kierunek marszu i jednostke kierunkowsa,

b) rodzaj ugrupowania w szyku luznym,

c) miejsce dla szwadronu ciezkich karabindw
maszynowych, plutonu tgcznosci i patrolu
pionierdw,

d) odstep i odlegtos¢ miedzy szwadronami,

¢) w razie potrzeby — chody.

Zasadniczo w szykach szerokich jednostka Kie-
runkowa wysuwa sie naprzdd, na odlegtos¢ okoto
100 krokdw.

Dowddcy szwadronéw prowadza swoje podod-
dziaty w jednym z szykdéw luznych, podanych
w rozdziatach B, C i D, stosujac je zaleznie od:
terenu, ognia nieprzyjacielskiego oraz potozenia
taktycznego.

Dowddcy pododdziatéw ' powinni nieustannie
utrzymywac tgcznos¢ z dowddcg putku oraz mier
dzy soba, bedac w kazdej chwili przygotowani do
wspotdziatania taktycznego.

Zasadniczo dowodca putku porusza sie tam,
skad moze najlepiej dowodzi¢ catoscia,

, Za dowddca putku posuwa sie izastepca i poczet,

W szykach luznych dowddcy szwadronéw z wia-
snej inicjatywy wysylajg szperaczy i patrole bo-
jowe w Kkierunkach imgrozonych przez nieprzyja-
ciela. ,

razie napadu lotniczego na putk, poruszaje”cy
sie w kolumnie marszowej, dowodca putku podaje
®ySRiiat na trgbce: . Lotnik"
Trebacze S:wadronowi powtarzajg ten sygnat.
Szwadrony natychmiast; formuja szyk, zgodnie
z punktem 116. N i
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Pluton tgcznosci schodzi z drogi marszu ha pra-
woi a patrol pionier6w na lewo, przechodzac w linje
sekcyj.

Dowodca putku a za nim poczet w linji sekcyj
poruszajg sie przed putkiem, schodzac z drogi.

Ciezkie karabiny maszynowe zajmujg stanowiska
ogniowe i otwierajg ogien, zwalczajgc samoloty
nieprzyjacielskie, zgodnie z wydanym przez dj-
wodlce putku rozkazem czynnej obrony przeciw-
lotniozej, wzglednie z inicjatywy dowddcy szwa-
dronu ciezkich karabinédw maszynowych lub do-
wodcow plutonéw ciezkich karabinbw maszyno-
wych (patrz punkt 339).

Putk moze wykonaé¢ natarcie konne i szarze,
wychodzgc z kazdego szyku zwartego lub luznego,
na rozkaz dowddcy putku.

Putk moze wykona¢ natarcie konne i szarze,
w szyku luznym.

Gdy putk porusza sie w jednym z szykéw luz-
nych, wtedy celem wykonania szarzy, pozostaje
w tym samym szyku, albo go zmienia, przegrupo-
wujgc sie.

Poruszajac sie w jednym z szykéw zwartych,
dla wykonania natarcia i szarzy, putk przechodzi
w szyk luzny.

Szyk putku do natarcia sktada sie z dwdch lub
kilku rzutéw (czworobok, krzyz, szachownica, tré'j-
kat, kolumna szwadronow i t. p.).

Odlegtosci miedzy rzutami szwadronowemi wy-
nosza 300—800 metrow, odstepy 150—200 metréw.

Przyktadami najkorzystniejszych ugrupowan do
natarcia moga by¢ nastepujace szyki.

355.

Natarcie
konne
i szarza.
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a)

b)
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Gdy potozenie ogélne nie jest
dostatecznie wyj as$nione:

pierwszy rzut: jeden szwadron w szyku luz-
nym, obejmujacy front natarcia putku;

drugi rzut: dwa szwadrony posuwajace sie
za pierwszym rzutem w odlegtosci 300—800
metréw, w jednym z szykéw luznych. Pierw-
szy i drugi rzut sg ubezpieczone ng skrzydtach
szperaczami i patrolami bojowemi;

frzeci rzut: jeden szwadron w odlegtosci
300—800 metrow za drugim rzutem;

rzut ognia: ciezkie karabiny maszynowe na
taczankach wysuwajg sie. w pierwszym okre-
sie natarcie przed pierwszy rzut, celem przy-
gotowania szarzy ogniem, nastepnie posuwa-
ja sie za pierwszym rzutem.

Ciezkie karabiny maszynowe na jukach zaj-
mujg stanowiska na ziemi, na skrzydfach
pierwszego rzutu, celem wsparcia natarcia
i ostony skrzydet, oraz za pierwszym rzutem,
celem ostony odwrotu lub przegrupowania sie
oddziatow po szarzy;

miejsce dowddcow: dowodca putku ze swo-
im pocztem posuwa sie miedzy pierwszym
a ostatnim rzutem. Rys, 105,

Gdy potozenie ogo6lne jest do-
statecznie wyjasnione:

pierwszy rzut: dwa szwadrony w szykach
luznych (linja plutonéw) na froncie 300—400
metrow, ubezpieczone przed frontem i na
skrzydtach szperaczami i patrolami bojo-
wemi ;



Rys, 105.
Przyktad ugrupowania putku kawalerji, wzmocnionego
baterjg artylerji i plutonem samochodéw pancernych,
do natarcia konno i szarzy.



Rys. 106.
Przyktad ugrupowania putku kawalerji, wzmocnionego
baterjg artylerji i plutonem samochodéw pancernych, do
natarcia konno i szarzy.
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— drugi rzut: dwa szwadrony w odstepie mie-
dizy sobg, w jednym z szykdéw zwartych lub
luznych, w odlegtosci 300—800 metrow za
pierwszym rzutem;

— rzut ognia: jak w szyku pod a.

— miejsce dowddcow: dowoddca putku ze swo-
im pocztem na czele drugiego rzutu. Zastepca
dowoddcy putku dowodzi pierwszym rzutem.
Rys. 106.

Szarza konczy sie zbiérkg wzglednie apelem bo-
jowym. Na komande, znak Ilub sygnat: ,apel”
szwadrony obsadzajg bronig maszynowg (reczne
karabiny maszynowe) zdobyty teren, zbierajg swo-
je plutony konne, zgodnie z punktem 118, nawig-
zujg tacznos¢ z dowddca putku, utrzymujg stycz-
nos¢ z nieprzyjacielem i zabezpieczaja skrzydia.

Dla przegrupowania putku po wydaniu komendy:
»apel" dowodca putku wydaje nowe rozkazy.

Szwadrony wykonywajg natarcie i szarze zgod-
nie z punktem 117,

§ n.

Spieszanie do walki.

Spieszenie putku odbywa sie z zachowaniem
samodzielnosci szwadrondw.

Zasadniczo putk spieszg sie, bedac ugrupowany
w szyku luznym.

Dowodca putku i oficerowie nalezacy do pocztu
oddajg swoje konie luzakom do koni.

Dowddca pocztu zarzgdza spieszenie pocztu cat-
kowite lub czesciowe, zastosowujgc sie do posta-
nowienn zawartych w rozdziale B § II,

356,
Uwagi
ogolne.



320 Regulamin kawalerji

357. Koniowodzi putku najczesciej beda szeroko roz-
Obowiazki  cztonkowani w terenie, znajdujac sie¢ w poblizu
kog%’\‘/’;’ggg’w odpowiednich szwadronéw i pod dowédiztwem ofi-

" ceréw zgodnie z punktem 120.

Gdy koniowodzi putku muszg by¢ ugrupowani
razem, dowodzi nimi wyznaczony oficer.

Jesli putk ma dwéch lub wiecej oficeréw szta-
bowych, wéwczas jednego z nich nalezy Avyzna-
cza¢ na dowddce koniowodow.

Koniowodzi putku powinni by¢ rozcztonkowani
szwadronami w terenie i ukryci od ognia i obser-
wacji naziemnej i powietrzne;j.

Dowddca koniowodéw utrzymuje tgcznos¢ z do-
woédca putku i odpowiada za zaopatrzenie putku
W amunicje i zywnosc.

Jesli dla ostony koniowodow zostat przydzielony
jakikolwiek oddziat, podlega on dowddcy konio-
wodow.

Poza tem dowddca koniowodéw putku zasto-
sowuje sie do postanowien zawartych w punkcie

120. BN
§ 1.
Wyszkolenie putku pieszo.
358. Putk pieszo formuje i zmienia szyki oraz poru-
Uwagi sza sie na tych samych zasadach co konno.
ogélne. Podczas poruszenn putku pieszo poszczegolne

szwadrony stosujg szyki, zgodnie z przepisami za-
wartemi w rozdziale C i D § III.

359. Linja szwadrondéw.
Szyki Kolimina marszowa.
zZwarte.

Kolumna plutonéw rozwinietych.
Szyk rozwiniety.
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W szykach zwartych piesizo dowdédca putku staje
w odlegtosci 20 krokéw przed dowdédcg szwadronu
kierunkowego, za nim w odlegtosci 6 krokéw zaj-
muje miejsce zastepca dowoddcy putku.

Dowdédcy szwadronéw staja w odlegtosci 10 kro-
kéw przed swojemi szwadronami.

Poczet, pluton tgcznosci i patrol pionieréw przy-
bierajg szyk nakazany dla plutonéw w szwadro-
nach i zajmujg miejsce: w kotiunnach za zastepca
dowddcy putku w odlegtosci 2 krokéw, zachowujgp
miedzy sobg odlegtosci 2 kroki, w szyku za$ rozwi-
nietym i linji szwadronéw na prawem skrzydle
putku.

Odstepy i odlegtosci miedzy podbddziatanii sg
0 potowe mniejsze niz odstepy i odlegtosci w szyku
konnym.

W szykach zwartych pieszo putk wykonywa tyl-
ko zbiérki i marsze w kolumnach oraz ustawia sie
do przegladéw.

Nie nalezy przerabia¢ c¢wiczen musztry putku
w szykach zwartych pieszo.

Wyszkolenie putku pieszo w szykach luZznych
ma na celu przygotowanie go do walki ogniowej,
zgodnie z zasadami okre$lonemi w § IV mniejszego
rozdziatu regulaminu i Regulaminu piechoty, przy-
czem pluton kawalerji w szyku pieszym réwna sie
druzynie piechoty.

Zasady podane w punkcie 353 i 128 majg row-
niez zastosowanie przy wyszkoleniu putku pieszo
w szykach luznych.

Dowddca putku dowodzi putkiem przy pomocy:
rozkaz6w przesytanych przez adjutantow lub
goncéw z pocztu, znakow sygnalizacji Swietlnej.

Kawalerja 21.

360.
Szyki luzne.
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Zadania bo-
jowe putku.
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tarcz lub chorggiewek oraz innych srodkéw tacz-
nosci.

Zmiany szykéw putk moze wykonywaé we
wszystkich kienmkach, maszerujac lub zatrzymu-
jac sie, i wyjatkowo w miejscu.

Poczet dowodcy putku oraz pluton facznosci
i patrol pionieréw poruszajg sie za dowddca put-
ku, przechodzac w jeden z szykéw luznych i wyko-
rzystujac teren.

Pulk powinien by¢ wyszkolony w marszu
w szykach luznych na dluzszej przestrzeni, ze
zmiang szyku putku lub poszczeg6lnych szwadro-
néw oraz z nieznaczng zmiang kierunku.

Nalezy zwraca¢ szczeg6lng uwage na utrzyma-
nie wzajemnej {#gcznosci miedzy szwadronami
oraz z dowddcag putku,

§ IV.
Walka putku.

Putk kawalerji, dzialajgcy samodzielnie Ilub
w zwigzku, moze otrzyma¢ do wykonania naste-
pujace zadania:

1) ubezpieczenie oddziatéw,

2) wykonanie rozpoznania,

3) walke zaczepng, obronng, opOzniajacag i po-
scig.

Do wykonania tych zadan putk moze byé
wzmaocniony: artyierjg, samochodami pancernemi,
kolarzami, piechota, oddziatem pionieréw, wzgled-
nie gazowym oraz technicznemi $rodkami tacz-
nosci,

W wypadku, gdy putk dziata samodzielnie,
w znacznej odlegtosci od sit gtéwnych, moze byé



Regulamin kawalerji 323

nawigzana tacznos¢ przez lotnika lub do dyspozy-
cji dowddcy putku moze by¢ przydzielony lotnik.

Putk wykonywa marsze samodzielnie lub
w zwiazku.

Dowddca putku wydaje rozkaz marszu z takiem
obliczeniem czasu, zeby pododdziaty zdazyly wy-
kona¢ wszystkie czynnosci zwigzane z odmarszem
(karmienie ludzi i obrokowanie koni, zatadowa-
nie taboroéw, siodtanie, zbiorka i t, p,).

Wyjatek stanowi odmarsz putku w alarmie, gdy
pododdzialy powinny osiagna¢ gotowos¢ marszo-
wg w czasie od 30 minut do 1 g, i 30 minut,
zaleznie od pory doby i stopnia pogotowia aleir-

mowego;

— w dzien, gdy siodta sg stroczone — 30 do 40
minut,

— w nocy, gdy siodta sg stroczone — 40 do 60
minut,

— w dzienn, gdy siodta sg roztroczone — Ig.
do 1 g, 15 min,,

— w nocy, gdy siodta sg roztroczone — Ig.
do 1 g 30 min.

Gotowo$¢ marszowa nalezy uwaza¢ za o0sig-
gnietg, gdy dany pododdziat stanie na swoim placu
alarmowym, gotow do odmarszu.

Zasadniczo dowddca pulku wydaje rozkaz
marszu ustnie na odprawie dowddcow pododdzia-
téw, powtarzajgc go nastepnie rozkazem pisem-
nym, szczegOlnie do wykonania marszéw ubezpie-
czonych.

Do sformowania kolumny marszowej dowddca
putku wyznacza punkt i godzine przejscia dla
czota, oraz porzadek marszu pododdziatbw w ko-
lumijie,

362.
Marsze-
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Pododdziaty maszerujag z miejsca postoju do
punktu przejscia tak, zeby nie zatrzymujac sie
tam, zaja¢ swoje miejsce w kolumnie,

O zajeciu nakazanego miejsca w kolumnie do-
woOdcy pododdziatow meldujg natychmiast do-
woédcy putku.

Gdy putk maszeruje w skiladzie wielkiej jed-
nostki, dowddca putku, po zajeciu swojego miej-
sca w kolumnie, melduje o tem dowddcy kolumny,

W marszach ubezpieczonych putk samodzielny
ubezpiecza sie strazg przednia, tylng lub boczna,
ktoérej sita zalezy od zadania, terenu i wiadomo-
$ci 0 nieprzyjacielu.

Najczesciej bedzie to jeden szwadron wzmoc-
niony ciezkiemi karabinami maszynowemi, samo-
chodami pancernemi i ewentualnie dziatlonem
artylerji.

W marszach podréznych, a szczeg6lnie noc-
nych, dowddca putku wysyta naprzéd szpice
w skiladzie kilku jezdzcow, pod dowddztwem
oficera, ktorej zadaniem jest rozpoznanie drogi
marszu.

W marszach nocnych nalezy dodawac do szpicy
1 — 2 luZzne konie, dla przewodnikdéw.

Zasadniczo w marszach ubezpieczonych odle-
gltosci miedzy pododdziatami nie powinny prze-
kracza¢ 10 krokoéw.

Przy zatrzymaniu czota kolumny putku, zaréw-
no w marszu ubezpieczonym jak podréznym, pod-
oddziaty stopniowo dochodza do swoich poprzed-
nikéow na odlegtos¢ 10 krokow,

W marszach podréznych putku samodzielnego,
zaleznie od gestosci sieci drog, dowddca putku
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moze zarzadzi¢ wykonanie marszu kilkoma dro-
gami w kilku kolumnach szwadronowych.

W marszach ubezpieczonych dowddca putku
reguluje tempo i szybkos¢ marszu, w marszach
podréznych tylko szybkosé.

Dowoddca putku reguluje sposob wyzyskania
drogi; gdy putk maszeruje w kolumnie trojkami,
porusza sie prawag strong drogi, w kolumnie za$
dwéjkami po obu stronach drogi.

Za putkiem posuwa sie oficer stuzbowy; za-
daniem jego jest przestrzeganie karnosci marszo-
wWej.

Tabor bojowy pulku maszeruje za putkiem pod
dowddztwem oficera taborowego, wzglednie wy-
znaczonego przez dowddce putku, wyzyskujgc
prawa strone drogi.

W marszach podréznych w terenie o rzadkigj
sieci drog czesto jest pozgdane wysylanie taboru
bojowego naprzéd, celem zapewnienia regularne-
go zaopatrzenia ludzi i koni.

W marszach podréznych dowddca putku masze-
ruje na czele kolumny, w marszach ubezpieczo-
nych tam, skad moze najlepiej dowodzi¢ catoScia.

Jezeli w czasie marszu zachodzi koniecznosé
napojenia koni, nalezy celem zyskania na szybko-
sci wykorzystywaé¢ rzeki lub jeziora, potozone
w poblizu osi marszu.

Gdy pojenie ma sie odbyé ze studzien, nalezy
je przygotowaé, wysytajgc naprzéd oddziat kwa-
terimkowy pod dowodztwem oficera.

Pojenie putku kawalerji ze studzien w jednej
miejscowosci trwa okoto 45 — 60 minut.

Szybkos$¢ marszu putku w dzien waha sie mie-
dzy 6 a 8 km na godzine a w wyjatkowych wy-
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padkach, ze wzgledu na wymagania taktyczne, mo-
ze dochodzi¢ do 10 km na godzine, lecz na nie-
znacznej przestrzeni,

W marszach nocnych, zaleznie od stanu drog,
szybko$¢ marszu wynosi 5 — 6 km na godzine.

Normalny dzienny wysitek marszowy putku ka-
walerji wynosi 40 km.

Gdy podczas marszéw forsownych putk zatrzy-
muje sie na duzy odpoczynek, dowoddca putku
zawczasu powinien wydaé zarzgdzenia, celem
przygotowania go pod wzgledem zaopatrzenia.

Na duzym odpoczynku zarzadza sie rozsiodtanie
koni, gdy warunki bojowe na to pozwalaja;
w przeciwnym wypadku nalezy ograniczy¢ sie do
popuszczenia popregéw i rozkietznania koni.

Jezeli w czasie marszu putk musi przeby¢ jaka-
kolwiek przeszkode wodna w bréd, dowddca put-
ku wysyla zawczasu rozpoznanie, celem wytycze-
nia brodu, przed przybyciem tam putku.

Podczas przepraw wplaw, w brod, promami
oraz mostami pontonowemi nalezy wyznacza¢ jed-
nego oficera jako komendanta przeprawy, odda-
jac do jego dyspozycji patrol pionierow.

W razie koniecznos$ci przeprawy przez rzeke
wptaw, dowddca putku wysyta rozpoznanie, celem
wyszukania miejsca przeprawy o dogodnych brze-
gach oraz przygotowania S$rodkéw bezpieczen-
stwa.

Przeprawa wplaw odbywa sie dwoma sposoba-
mi:

a) przeprawia sie konie rozsiodlane zespotami,

prowadzonemi przez kilku dobrze ptywaja-
cych zotnierzy przy koniach.
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Zoknierzy i rynsztunek przeprawia sie na
sporzadzonych tratwach lub innemi srodka-
mi przewozowemi.
b) Zotnierze ptyng razem z konmi matemi gru-
pami.
W poblizu kazdej grupy powinna sie. znaj-
dowac¢ t6dz bezpieczenstwa.
Podczas marszu dowddca pocztu wyznacza ob-
serwatoréw przeciwlotniczych.

W razie napadu lotniczego, dowddca putku za-
rzgdza wykonanie zawczasu wydanego rozkazu
obrony przeciwlotniczej czynnej i biernej.

Utrzymywanie #gcznosci z wiasnym lotnikiem
na szczeblu putku nalezy zazwyczaj do plutonu
tagcznosci. W rozkazie codziennym nie wymienia
sie tego, wyjgwszy wypadek, gdy zostaty umo-
wione na pewien okres specjalne znaki porozu-
miewania sie z lotnikiem.

Poza tem putk podczas wykonywania marszu
stosuje sie do przepiséw zawartych w punkcic 131
oraz w Regulaminie stuzby polowej (marsze).

Ubezpieczenie putku w marszu czolowym za-
pewniajg:

— rozpoznanie,

— straz przednia,

— patrole boczne,

— szpica tylna.

Rozpoznanie nalezy wysytaé¢ tak, zeby zdazyto
wysung¢ sie naprzod na odpowiednig odlegtosé
i W razie nawigzania stycznosci z nieprzyjacielem
we wihasciwym czasie nadesta¢ meldunki.

Zaleznie od zadania putku beda to patrole lub
mate podjazdy, wzmocnione bronig maszynowsa.

X3
Marsz ubez-
pieczony
czotowy.
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Putk w strazy przedniej wysyta przewaznie pa-
trole.

Pulk z zadaniem rozpoznania, patrole i pod-
jazdy.

Rozpoznanie otrzymuje zadanie albo na przeciag
calego marszu, albo tylko do pewnych punktow
w terenie.

W tym drugim wypadku dowoddca putku wysyta
odpowiedinio wczes$niej nowa serje rozpoznan.

Zasadniczo w marszu ubezpieczonym putk ma-
szeruje w jednej kolumnie.

Straz przednia putku skilada sie najczesciej ze
szwadronu wzmocnionego bronig maszynowa,
samochodami pancernemi i ewentualnie dziato-
nem artyleriji.

Straz przednia rozcztonkowuje sie, maszeruje
i dziata zgodnie z postanowieniami zawartemi
w punkcie 132.

Szwadron strazy przedniej maszeruje w odle-
glosci okoto dwdch kilometréw od sity gtéwnej
putku.

Odlegtos¢ ta moze sie zmieniaé, jednak krotkie
zatrzymania strazy przedniej nie powinny prze-
szkadzaé putkowi w cigglem posuwaniu sie na-
przod.

Site gtéwng putku nalezy grupowac¢ w kolumnie
zaleznie od zadanie pulku oraz przewidywanego
jej uzycia.

Korzystne jest przydzielanie do strazy przedniej
samochodéw pancernych, celem wspoétdziatania
ze szpica.

Pluton tgcznosci maszeruje na czele sity gtow-
nej putku.
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Ciezkie karabiny maszynowe maszerujg blizej
czota kolumny. Artylerja miedzy szwadronami.

W razie potrzeby dowddca putku wysyla pa-
trole boczne, ktére maszerujgc na wysokosci sity
gtéwnej, chronig jg od zaskoczenia z bokdéw.

tacznos¢ miedzy strazg przednig a sitg gtowng
putku utrzymuje sie przez patrol tgcznikowy, wy-
syltany od sity gtdwnej, wzglednie przez motocy-
klistow.

Putk dziatajgcy samodzielnie wysyta szpice
ruje bezposrednio za putkiem.

Tabor bojowy pod dowodztwem oficera masze-
ruje bezposrednio za putkiem.

Zasadniczo dowddca putku ze swoim pocztem,
dowddcg szwadronu ciezkich karabinbw maszyno-
wych, plutonu tgcznosci i dowddca artylerji po-
suwa sie przy strazy przedniej, dostosowujgc jej
dziatania do swoich zamierzen.

Przy poczcie dowddcy putku poruszajg sie
1 — 2 patrole bojowe, gotowe do natychmiastowe-
go dziatania.

Poczet dowddcy putku maszeruje na czele lub
wtyle oddziatu gtéwnego strazy przedniej tak,
zeby nie przeszkadzat ciggtosci marszu podod-
dziatow,

W razie chwilowej zmiany miejsca postoju do-
wodca putku pozostawia swoj poczet w kolumnie,
zatrzymujgc przy sobie 1 — 2 oficerow i tyluz
goncow.

Po nawigzaniu stycznosci z nieprzyjacielem,
straz przednia dziata zaczepnie, dgzac do ztama-
nia napotkanego oporu i umozliwienia sile gtow-
nej putku dalszego marszu naprzod.
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Celem zlamania oporu nieprzyjaciela dowddca
putku natychmiast wspiera dziatanie strazy przed-
niej ogniem artylerji i ciezkich karabinbw maszy-
nowych.

Ogien artylerji i ciezkich karabinbw maszyno-
wych oraz natarcie strazy przedniej moga: albo
ztamaé opor nieprzyjaciela i umozliwi¢ dalszy
marsz sile gtdwnej putku, albo zmusi¢ dowddce
putku do powziecia decyzji, celem wprowadzenia
do walki sity gtowne;.

W razie ztamania oporu, czesto trzeba bedzie
wysta¢ nowaq straz przednia.

Jezeli straz przednia nie moze ztamac¢ oporu
nieprzyjaciela, dowoddca putku powinien bez stra-
ty czasu rozwing¢ swoja site gtéwna.

Rozwiniecie putku moze by¢ czesSciowe celem
tylko wzmocnienia strazy przedniej, albo catko-
wite celem uderzenia na skrzydia i tyty nieprzy-
jaciela catoscig sit.

Nie nalezy liczy¢ na zupeine rozpoznanie nie-
przyjaciela przez walke strazy przedniej, wobec
czego dowoddca putku powinien dziataé szybko
i energicznie, nie czekajagc na zupetne wyjasnie-
nie potozenia,

W miare rozwijania sie sity gtéwnej do walki
dowddca strazy przedniej otrzymuje nowe zada-
nie, w zwigzku z mysla przewodnig manewru
dowddcy putku.

Podczas rozwijania sie putku ubezpieczenie
skrzydet zapewniajg patrole boczne.

Pulk dziatajacy samodzielnie zachowuje odwdd
konny.
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W strazy przednie wielkiej jednostki wprowa-
dza do walki swoje sity catkowicie bez pozosta-
wienia odwodu.

Walczy odpowiednio do postanowien zawartych
w punktach; 368 — 375.

Ubezpieczenie putku w marszu odwrotowym
zapewniaja:

— rozpoznanie,

— straz tylna,

— patrole boczne,

— szpica przednia.

Rozpoznanie utrzymuje ciggta styczno$¢ z nie-
przyjacielem, informujgc dowddce putku o jego
ruchach.

Straz tylna sklada sie jak w marszu czolowym
ze szwadronu, wzmocnionego wiekszg iloscig bro-
ni maszynowej, samochodami pancernemi, artyle-
rjg oraz pionierami.

Straz tylna pulku zastosowuje sie do postano-
wien, zawartych w punkcie 133,

Celem ubezpieczenia skrzydet od zaskoczenia,
dowddca putku wysyta patrole boczne, ktére sie
posuwajg na wysokosci czota sity gtdwne;.

Sita gtéwna putku posuwa sie w odlegtosci oko-
to dwdch kilometrow od strazy tylnej.

Dla ubezpieczenia od czota putku maszerujgce-
go samodzielnie wysyla sie po osi marszu szpice
przednia, w sile od sekcji do plutonu.

Podczas marszu bez stycznosci z nieprzyjacie-
lem dowddca putku ze swoim pocztem, dowddca
szwadronu ciezkich karabinéw maszynowych i plu-
tonu tgcznosci oraz dowddcg artylerji maszeruje
tam, skad moze najlepiej dowodzi¢ catoScia.

A
Marsz ubez-
pieczony od-

wrotowy.
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Putk w strazy tylnej, posuwajacy sie w styczno-
§ci ze Scigajagcym go nieprzyjacielem, stawia opér
na kolejnych linjach przejSciowego oporu, organi-
zujac sie¢ ogni na dalekie odlegtosci i grupujac sie
nieregularnie wszerz i w giab.

Nalezy wykorzystywac¢ zaskoczenie ogniowe.

Dowddca putku zachowuje ruchliwy odwéd kon-
ny, aby go w razie potrzeby uzy¢ przeciwko nie-
przyjacielskim dziataniom oskrzydlajgcym.

Nieprzyjacielskie samochody pancerne nalezy
zwalcza¢ ogniem wiasnej artylerji, dziataniem wia-
snych samochodéw pancernych oraz stawiajac
przeszkody na ich osi marszu.

Czesto zwrot zaczepny na skrzydto nieprzyja-
ciela moze skutecznie opézni¢ jego marsz.

Poza tem putk w marszu odwrotowym zastoso-
wuje sie do postanowienn Regulaminu stuzby polo-
wej (straz tylna) i walczy, stosujac zasady podane
w punktach; 380 —=383 niniejszego rozdziatu.

Ubezpieczenie putku w marszu bocznym zapew-
niaja:

— rozpoznanie,

— straze.

Putk moze otrzymac zadanie strazy bocznej ru-
chomej i nieruchome;.

Dowddca putku wysyta rozpoznanie w kierunku
zagrozonego skrzydtia.

Bezposrednie ubezpieczenie putku petnia stra-
ze: boczna, przednia i tylna.

Sita strazy bocznej zalezy od zadania, terenu
oraz stopnia zagrozenia skrzydia przez nieprzy-
jaciela.
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Moze ona dochodzi¢ do szwadronu, wzmochio-
nego bronia maszynowg, samochodami pancerne-
mi i artyierja.

Straz boczna putku zachowuje sie zgodnie
z punktem 134,

Jako straze przednia i tylna beda najczesciej
wysytane szpice w sile od dwodch sekcyj do plu-
tonu.

Dowodca putku prowadzi walke zaleznie od za-
dania: nacierajagc, bronigc sie lub op6zniajgc marsz
nieprzyjaciela.

Putk z zadaniem strazy bocznej, nieruchomej,
grupuje sie obronnie w jednym lub kilku punktach,
pozostajac tam tak dtugo, jak to nakazat dowddca
kolumny.

Dowddca putku z zadaniem strazy bocznej mel-
duje dowddcy kolumny o osiggnieciu nakazanych
punktéw terenowych, 0 nawigzaniu stycznosci
z nieprzyjacielem i o przebiegu walki.

Poza tem putk w marszu bocznym stosuje sie do
postanowienn Regulaminu stuzby polowej (straz
boczna) i walczy, stosujac zasady podane w punk-
tach: 371 — 375, 380 — 389 niniejszego rozdziatu.

Putk wystany na rozpoznanie nazywa sie pod-
jazdem.

Odlegto$é, na jaka sie wysyta podjazd, nie prze-
kracza zwykle 50 km, moze jednak wynosi¢ nawet
kilka dni marszu.

Putk z zadaniem rozpoznania moze by¢ wzmoc-
niony: samochodami pancernemi, artyierjg, kolarza-
mi, piechotg na wozach lub samochodach, samolo-
tem towarzyszacym oraz Srodkami tgcznosci jak;
radjo, gotebie i t, p.

35

Putk na
rozpoznaniu.
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Putk jako podjazd jest zdolny do rozpoznania
pasa terenu szerokos$ci do 15 km (2 szwadrony —
8 do 10 km).

Zasadniczo putk przeprowadza rozpoznanie przez
walke, dziatajac zaczepnie i dazac do dotarcia do
gtownych sit nieprzyjaciela.

Celem zdobycia wiadomosci o nieprzyjacielu, do-
wabdca putku wysyta mate podjazdy (pluton, pét-
szwadron a rzadziej szwadron) oraz patrole.

Putk maszeruje prosto w strone nieprzyjaciela,
skokami, dostosowanemi do potozenia i rodzaju
terenu.

Ubezpiecza sie i rozcztonkowuje zgodnie z pimk-
tem 363.

Jezeli putk jest wzmocniony kolarzami, zalez-
nie od zadania putku i stanu drog, czesto trzeba
bedzie wystaé ich naprzéd, celem uchwycenia
i utrzymania waznych punktow terenowych.

Maszerujac z sitg gtéwng putku, kolarze poru-
szajg sie skokami za putkiem.

Piechota na wozach lub samochodach maszeruje
za putkiem.

Putk z zadaniami rozpoznania zabiera ze sobg
bardzo ograniczong ilos¢ taboréw; beda to zwykle;
wozy amimicyjne, woéz sanitarny i kuchnie potowe.

Tabor maszeruje za putkiem.

Maszerujgc bez stycznosci z nieprzyjacielem
putk posuwa sie z przecietng szybkoscig 6 km
na godzine.

Putk, napotykajacy na swojej osi marszu opor,
naciera, celem ztamania go i otwarcia sobie dal-
szej drogi.

Natarcie powinno by¢ szybkie i zdecydowane,
wykonane wszystkiemi $rodkami na jednem miej-
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scu, aby do skutkow zaskoczenia dotgczy¢ niespo-
dziany moment sity.

Jezeli opor przeciwnika nie da sie przetamad,
wolwczas dowddca putku, po wyczerpaniu wszyst-
kich sposobéw przebicia ostony nieprzyjaciela,
szuka innych miejsc do ztamania oporu, a w osta-
teczno$ci utrzymuje stycznos¢ i czeka wejscia
w boj sity gtéwnej swojej wielkiej jednostki.

Gdy podjazd uzyska stycznos¢ z W|ekszem| sita-
mi  nieprzyjaciela, uprzednio niezauwazonemi
w tym rejonie, utrzymuje z nimi styczno$¢, w gra-
nicach otrzymanego zadania.

Przekazywanie wiadomosci do dowddcy wiel-
kiej jednostki dowddca putku uskutecznia techi-
nicznemi $rodkami #gcznosci, powtarzajac je gon-
cami lub patrolami konnemi.

Dla ufatwienia tgcznosci miedzy sitg gtéwng
putku a patrolami, czesto bedzie pozadane usta-
wienie sztafety.

Dla tgcznosci z lotnictwem dowodca putku na-
kazuje dowddcy plutonu tacznosci wykladanie
ptacht tozsamosci, w punktach wyznaczonych roz-
kazem wyzszego dowodcy.

Poza tem putk zastosowuje sie do postanowien
zawartych w punktach: 136, 363 i 367 — 375,

Zadaniem lotnika, przydzielonego w pewnych

wypadkach do dyspozycji dowddcy putku, jest:

— utrzymac¢ #gczno$¢ miedzy dowddcg putku
a przetozonym,

— wysSwietla¢ potozenie wlasnego ugrupowania,
wzglednie nawigzywac tgcznos¢ ze szwadro-
nami daleko potoZonemi,

— w pewnych sprzyjajgcych okolicznosciach,
gdy dziatalnos¢ lotnictwa nieprzyjaciela

36/.
tacznosé
i wspotpraca
z lotnikiem.
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i jego $rodkéw obrony przeciwlotniczej jest
nikta, wykona¢ wypad rozpoznania.

Wspotpraca lotnika z putkiem odbywa sig na
zasadach podanych dla szwadronu (punkt 158)
przyczem Sledzenie za wiasnym lotnikiem i utrzy-
manie z nim tacznosci nalezy do obowiazkéw do-
woédcy plutonu tgcznosci.

Ladowanie lotnika przy dowddcy putku mozna
stosowaé, gdyz najlepszg forma tgcznosci bedzie
tacznos¢ osobista.

Zadania wypadOow rozpoznawczych w zasadzie
mozna dawac na odlegtos¢ 5 — 10 km od najdalej
wysunietych podjazdéw, wzglednie ubezpieczen.

taczna praca lotnika towarzyszacego nie powin-
na przekracza¢ 1 — It g

Utrzymanie tgcznosci i wspotdziatanie w roz-
poznaniu bedzie polega¢ gtdwnie na pracy lotnic-
twa towarzyszacego.

Wspoipraca lotnictwa linjowego bedzie rowniez
mogta mie¢ miejsce i to w znacznie szerszych gra-
nicach rozpoznania.

Putk walczy samodzielnie lub w zwigzku.

Zadania w walce zaczepnej, stawiane putkowi
kawalerji, beda dazyty do wykorzystania jego ru-
chliwos$ci oraz sity ognia, celem spowodowania
zaskoczenia nieprzyjaciela, przez natarcie na jego
bok albo tyty.

Walka zaczepna putku polega na silnem czoto-
wem wigzaniu nieprzyjaciela zapomocg ognia,
przez uzycie czesci sit do natarcia pieszo i dziata-
nie czescig sit konno na skrzydto nieprzyjaciela.

Jednak putk wystepujacy w obrebie wielkiej
jednostki bedzie czesto zmuszony do wykonania
natarcia czotowego pieszo.
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Zakres wiec mozliwosci uzycia putku kawaleriji
w walce zaczepnej jest bardzo wielki: od $miatego
manewru w szyku konnym na tyty nieprzyjaciela
do czotowej walki pieszej na waskim pasie terenu.

Pas natarcia putku wynosi 500 do 1500 metréw.

Dowddca putku przygotowuje wkroczenie do
dziatan bojowych i kieruje walka swojego putku.

Dowddca putku nie ma czasu do redagowania
dtugich rozkazéw.

Dysponuje w terenie osobiscie i w miare moz-
nosci ustnie wprost wykonawcom.

Jego rozkazy majg cechy doraznych rozkazow
szczegOlnych.

Dopiero potem popiera je rozkazem pisemnym,
potwierdzajac zarzadzenia wydane ustnie.

Ze wzgledu na szybkie rozwiniecie dowodca
putku najczesciej jest zmuszony do wydania roz-
kazu do marszu pod ogniem i do natarcia jedno-
czednie.

Po otrzymaniu zadania wzglednie po nawigzaniu
stycznosci przez straz przednig dowoddca putku
rozpoznaje osobiscie i wzrokowo teren w swoim
pasie dziatania, celem oceny wartosci obronnej
nieprzyjaciela oraz terenu, ktéry bedzie musiat
wyzyska¢ do natarcia.

Jednocze$nie zarzadza uzupetnienie rozpoznania
bojowego i wyzyskuje dla swej decyzji zdobyte
wiadomosci.

Rozkaz dowodcy putku zawiera:

1, Potozenie: — nieprzyjaciela, wiasne,

2, Zadanie wyzszej Jednostki,

3, Zadanie puiku i ewentualnie sasiadow,

4, Zamiar dowddcy putku.

5, Grupy nacierajgce:

Kawalerja 22

300
Rola i obo-
wigzki do>

w walce
zaczepnej.
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ich skiad i zadania,

ubezpieczenie i rozpoznanie,

ugrupowanie w marszu pod ogniem

i warunki spieszania,

podstawy wyjsciowe do natarcia,

kierunki i front natarcia,

wsparcie przez artylerje,

facznos¢ taktyczna,

kierunek wykorzystania (poscigu bliskiego).
Zadanie szwadronu ciezkich karabinéw ma-

szynowych:

13,

12,

podziat,
zadanie ciezkich karabinbw maszynowych
ogoblnego dziatania.
Zadanie artylerji i ewentualnie jej podziat.
Zadanie samochodéw pancernych,
Odwodd.
Obrona przeciwlotnicza.
tacznos¢ techniczna:
miejsce postoju i 0§ posuwania sie dowddcy
putku,
Srodki tgcznosci,
meldowanie,
tagcznos¢ z lotnikiem.
Koniowodzi:
miejsce,
dowddca,
Zaopatrzenie i ewakuacja:
miejsce postoju wozéw amunicyjnych,
sposéb uzupetniania amunicji,
punkt opatrunkowy.
Tabor bojowy.

Podczas walki dowddca putku uzgadnia dziala-
nia szwadronéw walczacych, zarzadza wsparcie
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ogniem artylerji i innemi $rodkami ogniowemi oraz
reguluje wkroczenie odwodu.

Wybiera swoje miejsce postoju tak, zeby moéc
fatwo utrzymac tgcznos¢ ze szwadronami i swoim
dowddca.

Srodkiem dowodzenia w walce jest poczet i plu-
ton tgcznosci, ktore sie znajduja obok dowddcy
putku.

Oficer sztabowy znajduje sie przy dowddcy
putku, wzglednie obejmuje dowddztwo nad jedng
Z grup nacierajgcych.

Dowddca szwadronu ciezkich karabinbw ma-
szynowych i artylerji przydzielonej do putku roz-
poznajg zawczasu teren, aby zameldowaé¢ dowod-
cy putku swoje wnioski co do uzycia tych broni.

Podczas natarcia dowoddca szwadronu ciezkich
karabinéw maszynowych znajduje sie przy dowdd-
cy putku, zapewniajgc zaopatrzenie w amunicje
druzyn ciezkich karabinéw maszynowych i ewen-
tualnie obejmujac dowddztwo nad ciezkiemi kara-
binami maszynowemi ogélnego dziatania.

Punkt obserwacyjny artylerji powinien sie znaj-
dowaé¢ w bezposredniej bliskosci miejsca postoju
dowodcy putku.

Obserwatorzy z pocztu dowodcy putku majg za
zadanie obserwowa¢ i meldowac o nastepujgcych
wydarzeniach:

a) ruch szwadronéw walczacych i nieprzyja-
ciela,

b) sygnaly Swietlne, podawane przez szwadrony
lub sgsiadow,

c) sygnaty podawane przez wiasnego lotnika,

d) napad lotnikéw nieprzyjacielskich,
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€) natezenie ognia artylerji wiasnej i nieprzyja-
cielskiej.

Zasadniczo putk zbliza sie do nieprzyjaciela
konno, celem wyzyskania swej ruchliwosci.

Pulk opuszcza droge i rozwija sie z kolumny
marszowej w szyk luzny:

a) gdy sie dostanie w ogien artylerji nieprzyja-

cielskiej,

b) gdy straz przednia nawigze stycznos$¢ z nie-

przyjacielem,

c) gdy dziatajac w skiladzie wielkiej jednostki
putk otrzyma zadanie walki zaczepnej.
Dowoddca putku grupuje szwadrony wszerz
i w glgb, ubezpieczajagc sie straza przednig, jesli
ona przedtem nie byta wystana lub jesli nie jest

ubezpieczony strazg przednig wielkiej jednostki.

Szwadrony posuwajg sie w jednym z szykéw
luznych lub zwartych, wykorzystujgc teren i wy-
sytajac patrole bojowe.

Dowoddca putku ze swoim pocztem, dowddca
szwadronu ciezkich karabinbw maszynowych i ar-
tylerji, jesli jest przydzielona do putku, prowadzi
putk, rozpoznajac teren, celem powziecia decyzji
do nateircia.

UgrupKiwanie putku podczas zblizania sie do
nieprzyjaciela zalezy od:

— zadania,

— terenu,

— przewidywanego ugrupowania do natarcia.

Gdy potozenie jest niewyjasnione, korzystniejsze
jest ugrupowanie giebsze.

W miare wyjasnienia potozenia oraz z chwilg
powziecia przez dowodce putku decyzji do natar-
cia, mozna rozszerzy¢ ugrupowanie putku.
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Dowddca putku wyznacza szwadronom Kierunki
posuwania sie, wzglednie pasy terenowe, na kto-
rych majg dziatac.

Szwadrony skrzydtowe ubezpieczajg otwarte
boki z inicjatywy swych dowddcéw.

Szwadron ciezkich karabinéw maszynowych po-
rusza sie wewnatrz ugrupowania putku.

Zasadniczo cze$¢ druzyn ciezkich karabinéw ma-
szynowych bedzie przydzielona do szwadronéw
pierwszego rzutu, a czes$¢ bedzie sie posuwata
miedzy szwadronami, pozostajac do dyspozycji do-
waédcy putku.

Wysuniecie ciezkich karabinédw maszynowych,
a szczegllnie na taczankach, przed pierwszy rzut
putku, zapewnia: ostone zajecia podstawy wyj-
$ciowej do natarcia, spieszanie do walki ogniowej
oraz ewentualnie przygotowanie szarzy.

Jezeli putk dysponuje artyierjg, zasadniczo do-
wodca putku uzywa jej do wsparcia ogniem swego
ruchu.

W wypadkach, gdy zalezy na tem, aby przed-
wczesnie nie zdradzi¢ catosci skiadu swych sit,
celem wyzyskania czynnika zaskoczenia, moze by¢
pozadane otwarcie ognia artylerji dopiero przy
zapoczatkowaniu wiasciwego natarcia.

Samochody pancerne, przydzielone do putku,
albo wspierajg ruch bedac wysuniete naprzdd,
albo posuwajg sie wewnatrz ugrupowania lub za
putkiem, celem wspotdziatania w natarciu, dziata-
jac przez zaskoczenie.

Natarcie putku konno moze by¢ zakonczone
szarzg, walkag kombinowang, albo natarciem pie-
Sz0.

371.

Walka
konna.
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Putk moze wykonywac natarcie catoScig swych
sit albo czescig swoich szwadronéw. W kazdym
wypadku natarcie powinno by¢ przygotowane
i wsparte ogniem wszystkich rozporzadzalnych
broni.

a) Natarcie i szarza catego putku.
Wkroczenie catego putku do szarzy moze nastgpic
zasadniczo tylko wtedy, kiedy putk walczy w wyz-
szym zwiazku i korzysta z ubezpieczenia i ewen-
tualnego wsparcia, jakie daje obecno$¢ innych od-
dziatéw.

Szarza catego putku moze nastgpi¢ na rozkaz
wyzszego dowddcy albo z inicjatywy dowddcy
putku, ktéry uzna w danej chwili ten sposob walki
za najwilasciwszy do wykonania zadania.

Warimki szarzy bedg najdogodniejsze w naste-
pujacych okolicznosciach:

— jezeli jest mozliwe catkowite zaskoczenie

nieprzyjaciela;

— jezeli nieprzyjaciel jest zdemoralizowany
i cofa sie;

— jezeli dowddca uzna po wywalczeniu zdecy-
dowanej przewagi ogniowej, ze moze dzieki
dogodnym przestonom terenowym przesungé
putk konno na bliska odlegtos¢ do nieprzy-
jaciela, celem dokonania szarzy, majacej wi-
doki szybkiego rozstrzygniecia;

— w wypadkach ostatecznych dla ratowania
potozenia.

Wykonanie szarzy. Do wykonania szarzy dowdd-
ca putku bada naocznie catoksztatt potozenia,
w miare moznosci orjentuje w terenie dowodcow
szwadronéw, okre$lajac im cel do osiagniecia
i sposéb wykonania.
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Przed rozpoczeciem ruchu nalezy stworzy¢ silne
grupy ogniowe (ciezkie karabiny maszynowe i ar-
tylerja) w celu obezwitadnienia ogni nieprzyijaciela.

Czes$¢ tych ogni powinna by¢ w moznosci wspie-
ra¢ ruch szarzy ogniem przenosnym albo przez
przerwy.

Ugrupowanie ciezkich karabindw maszynowych
zalezy przedewszystkiem od terenu.

Jezeli mozliwe, nalezy umieszcza¢ grupy ognio-
we na takich miejscach, z ktérych moga razic¢
przeciwnika ogniem bocznym i z ktérych moga
dziata¢ juz w okresie ruchu.

Szwadrony ruszajg do szarzy, ugrupowane w gtgb
i wszerz w zwartych lub luznych szykach, zalez-
nie od potozenia i terenu. Gdy potozenie ogdélne
jest zupetnie wyjasnione, ugrupowanie musi by¢
wezsze i ptytsze, gdy potozenie nie jest dostatecz-
nie wyjasnione, pozadane jest ugrupowanie outku
szerzej i glebiej, w wiekszej ilosci rzutéw, Naogét
bedzie wskazane wyruszenie w nieco szerszem
ugrupowaniu, ktére sie stopniowo bedzie $cies$nia-
to w miare zblizania do nieprzyjaciela.

Ugrupowanie putku do szarzy nastepuje stosow-
nie do punktu 355, Dowddca putku tworzy zasad-
niczo dwa tub wiecej rzutéw, wkraczajacych ko-
lejno do walkki wrecz.

Rozkaz dowddcy putku okresla; dowddcéw,
sktad rzutéw ewentualnie szyk szwadronéw, odle-
gtosci i odstepy, kierunki ruchu, cele do osiggnie-
cia, uzycie srodkéw ogniowych, ewentualnie za-
chowanie szwadrondéw po wykonaniu szarzy. Je-
zeli dowodca putku nie podat szyku, dowodcy
szwadronoéw przybierajg szyk najdogodniejszy, sto-
sownie do zadania, terenu i potozenia ogolnego.
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Jezeli dowoddca szwadronu ciezkich karabinéw
maszynowych nie otrzymat zadania od dowddcy
putku, obowigzany jest dziataé z wiasnej inicjaty-
wy.

Zadaniem pierwszego rzutu jest: przez uderzenie
na nieprzyjaciela (szarze] rozpoznanie i zwigzanie
nieprzyjaciela.

Zadaniem drugiego rzutu jest: wykonanie wia-
$ciwego uderzenia.

Zadaniem rzutu odwodowego jest: wzmocnienie
pierwszego rzutu, odparcie przeciwnatar¢ nieprzy-
jaciela oraz wykonanie bliskiego poscigu.

Dowdoddca putku posuwa sie poczatkowo w $rod-
ku ugrupowania swego putku, a w miare jak rzut
pierwszy zderzy sie z przeciwnikiem, skierowuje
nastepne szwadrony celem zasilenia linji czolowej
w tem miejscu, na ktérem chce uzyskaé¢ catkowite
powodzenie,

Kiedy tylko mozliwe, dazy do uderzenia na nie-
przyjaciela od skrzydita,

W czasie catej szarzy szwadrony i ciezkie kara-
biny maszynowe skrzydlowe majg obowigzek
ostony skrzydet.

Po rozbiciu i odrzuceniu nieprzyjaciela, dowdd-
ca putku zarzadza apel, poczem szwadrony po-
stepuja w mysl punktu 355,

W wypadku niepowodzenia szwadrony samo-
rzutnie zajmujg pozycje, celem powstrzymania
nieprzyjaciela dla umozliwienia przegrupowania
i wznowienia natarcia. Odwrét szwadrondw powi-
nien ufatwiac rzut ogniowy ciezkich karabinéw ma-
szynowych, ogien artylerji i ewentualnie samocho-
dy pancerne.
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Zadanie dazkich karabinéw maszynowych. Ciez-
kie karabiny maszynowe, ktére nie moga wspieraé
szarzy z miejsca wyruszenia szwadronéw, towarzy-
szg im stosownie do punktow: 325 i 355.

Taczanki wysuwajg sie szybko naprzéd przed
pierwszy rzut i otwierajg ogien.

Ciezkie karabiny maszynowe juczne zajmuja
stanowiska ogniowe o ile moznosci na skrzydtach,
rozdzielone przewaznie na druzyny, otwierajg
Ogien celem przygotowania i wsparcia szarzy oraz
dla ostony skrzydet.

Czes¢ ciezkich karabindw maszynowych staje
na stanowiskach jako odwodowy rzut ogniowy,
stuzacy do wspeircia oddziatéw szarzujgcych w ra-
zie zmiany potozenia.

Samochody pancerne. Jezeli putk jest wzmoc-
niony samochodami pancernemi, zasadnicza na-
lezy je wysung¢ przed pierwszy rzut dla przygo-
towania i wsparcia szarzy oraz ostony odwrotu
w razie niepowodzenia

Mozna ich tez uzy¢ do ostony skrzydet oraz
odparcia przeciwnatai’¢ nieprzyjaciela.

Po rozbiciu i odrzuceniu nieprzyjaciela samo-
chody pancerne uczestniczg w poscigu i podtrzy-
mywaniu stycznosci.

Artylerja. Jezeli pulk posiada artylerje, przy-
gotowuje ona i wspiera szarze, kierujgc ogien na
pierwsze linje nieprzyjaciela. Dopiero po zblizeniu
pierwszego rzutu do nieprzyjaciela przenosi swoj
ogien na odwody oraz oddziaty zagrazajgce
oskrzydleniem.

W celu speknienia tych zadan nalezy zwracac
szczeg6lng uwage na to, aby punkty obserwacyjne
umozliwiaty ciggly wglad na cate pole przy-



6 Regulamin kawalerji

puszczalnej walki, oraz zachowal Scistg tgcznosé
miedzy dowddca putku i dowoddca artylerji. W ra-
Zie potrzeby artylerja nie waha sie w celu spetnie-
nia swego zadania stang¢ na odkrytej pozycji.

b) Walka kombinowana jest normal-
nym sposobem wykonania natarcia przez putk dzia-
tajacy samodzielnie.

Polega ona na dziataniu czesci sit konno a cze-
§ci pieszo przy wsparciu ogniem.

Dowdédca putku tworzy grupy szwadronow,
wzglednie daje zadania poszczeg6lnym szwadro-
nom, czesto narzucajac im forme walki.

Szwadronom, przeznaczonym do szarzy, dowod-
ca putku wskazuje kierunek i ogdlny cel natarcia,
pozostawiajac szerokg inicjatywe wykonania.

Wykonanie szarzy przez wyznaczone szwadro-
ny powinno by¢ przygotowane i wsparte natar-
ciem oddziatbw walczgcych pieszo oraz wszyst-
kiemi rozporzgdzalnemi $rodkami ogniowemi.
W razie niepowodzenia szarzy oddzialy, walczgce
pieszo, ostaniaja odwr6t szarzujgcych szwadro-
noéw.

Gdy putk jest wzmocniony samochodami pan-
cernemi, nalezy ich uzywaé¢ do wsparcia szwadro-
néw szarzujacych, odrzucania przeciwnatar¢ nie-
przyjaciela, ostony skrzydet szarzy oraz ostony
odwrotu.

Artylerja przygotowuje i wspiera szarze, utrud-
niajgc nieprzyjacielowi wykonanie przeciwnatar-
cia.

Szwadrony wykonywajg szarze zgodnie z pkt,
117 i 142. [

c) Przeciwnatarcie konno. Niejed-
nokrotne wykonanie przeciwnatarcia konno na na-
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cierajagcg piechote Ilub kawalerje nieprzyjaciela
zapewni pulkow'i kawalerji duze korzysci.

Charakterystyczng cechg przeciwnatarcia kon-
no Jest dziatanie przez zaskoczenie z bliskich od-
legtosci i na skrzydto nacierajgcego nieprzyjaciela.

W tym celu dowddca putku przeciwstawia
z frontu ogien broni maszynowej, celem zwigza-
nia nieprzyjaciela, oddziatami za$ konnemi wy-
konywa natarcie konno i szarze, zasadniczo na
skrzydto nieprzyjaciela, wzglednie wyjatkowo,
0 ile okolicznosci tub teren tego wymagaja, czo-
towo.

Stanowiska wyjsciowe do szarzy powinny by¢
jak najblizej pierwszej linji ogniowe;.

Spieszanie putku do walki ogniowej moze by¢
albo catkowite albo czesciowe.

Gdy zamiarem dowddcy putku Jest wprowadze-
nie do natarcia calego putku pieszo, wskazuje on
linje po ktorej osiagnieciu szwadrony spieszajg sie
1 wykonywajg dalszy marsz lub natarcie pieszo.

Jezeli w chwili rozwiniecia putku w jeden z szy-
kéw do marszu pod ognhiem dowddca putku wy-
znaczy szwadronom zadania do natarcia, wow-
czas niejednokrotnie pozostawi dowddcom nataré
swobode decyzji co do spieszania swoich szwadro-
now.

Dowddcy natar¢ dysponujg swoimi koniowoda-
mi, dostosowujac ich ruchliwo$¢ do mozliwosci
uzycia.

Oddziaty nacierajgce musza by¢ zdolne do szyb-
kiego podjecia ruchu naprzéd konno; przytem na-
lezy unika¢ meczacych marszé-yy do koniowodow,

372.
Spieszanie
do walki.
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Koniowodzi musza by¢ rozmieszczeni w ukry-
ciu od ognia i obserwacji naziemnej i powietrznej,
bedac odpowiednio rozcztonkowani w terenie.

Jezeli okolicznosci wymagaja umieszczenia ko-
niowodéw catego putku razem, dowoddca putku
wyznacza dowddce koniowoddw, wskazuje mu
miejsce postoju.

Dowddca koniowoddéw grupuje  koniowodow
wszerz i w glgb, zabezpieczajgc ich od obserwacji
i ognia nieprzyjacielskiego.

Rozpoznaje teren celem fatwego przesuniecia
koniowoddéw we wszystkich kierunkach.

Pulk grupuje sie do natarcia, ‘'wprowadzajac
dwa lub trzy szwadrony do walki, wiekszos¢
ciezkich karabinéw maszynowych, ewentualnie
broni towarzyszacej (artylerji) i samochodéw pan-
cernych.

Dowddca putku pozostawia do swej dyspozycji
odwod (zasadniczo jeden do dwoch szwadronow)
oraz czes¢ ciezkich karabinédw maszynowych (ogdl-
nego dziatania).

Odwod grupuje sie rozcztonkowany w ukrytem
miejscu.

Odwoéd musi by¢ ruchliwy a wiec

k o n n vy ,

Gdy caty putk naciera pieszo, wodwczas moze
by¢ ugrupowany: majac trzy szwadrony w pierw-
szym rzucie, a jeden w drugim, za $rodkiem lub za
jednem ze skrzydet pierwszego rzutu — w Kkie-
runku gtdwnego wysitku, lub majgc dwa szwa-
drony w pierwszym i dwa szwadrony w drugim
rzucie.
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Normalnie dowddca putku formuje dwie lub trzy
grupy, ktéremi sam dysponuije.

Uzycie sit w natarciu musi odpowiada¢ celowi
walki oraz mysli przewodniej dowodcy putku,

W miejscu gltébwnego wysitku nalezy skupiac
wiekszos¢ sit i srodkéw ogniowych.

Tam be.da przedmioty natar¢ potozone blisko,
a pasy dziatan szwadronéw nie szersze niz 300

metrow, co zmusi szwadrony do glebszego ugru-
powania.

Tam uzyje dowddca putku wiekszosci ciezkich
karabindw maszynowych i skieruje ogien artylerji.

Zwykle poczatkowe ugrupowanie putku, wy-
nikte z marszu zblizania, bedzie nieco szersze, ze
wzgledu na wykorzystanie terenu oraz dazenie
do jak najblizszego podejscia konno do nieprzyja-
ciela.

Site natarcia osiggnie sie przez stopniowe zwe-
zenie pasoéw natarcia, w miare ich zblizania sie do
przedmiotow.

Kierunki poszczeg6lnych nataré beda zbiezne.

Gdy putk naciera majgc jedno albo obydwa
skrzydta bez oparcia, nalezy zapobiec zbytniemu
rozluznieniu
front natarcia.

Odstoniete skrzydta nalezy ubezpieczac; przez
ugrupowanie szwadron6w, obserwacje i rozpozna-
nie.

Szwadron dziatajacy na skrzydle putku p..,wi-
nien umiesci¢ swoj odwdd za skrzydtem zewnetrz-
nem.
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Najwazniejszym warunkiem powodzenia w na-
tarciu jest celowa organizacja ogni przygotowuja-
cych i wspierajgcych natarcie,

W terenie otwartym, jezeli natarcie odbywa
sie na waskim pasie, bedzie pozadane przydziele-
nie mniejszej czesci ciezkich karabinédw maszyno-
wych do nacierajgcych oddziatéw, aby méc stwo-
rzyé z ich wiekszosci silng grupe ogniowa ogél-
nego dziatania, dowodzong przez dowddce szwa-
dronu ciezkich karabinbw maszynowych i pod-
legajaca wprost dowddcy putku, dla wsparcia ca-
fosci natarcia przez manewry ogniowe,

W terenie poprzerzynanym i mato przejrzy-
stym, podnoszacym samodzielno$¢ dziatania po-
szczegblnych szwadronéw, nalezy stosowa zasa-
de wprost przeciwng, przydzielajgc wiekszosé
ciezkich karabinbw maszynowych poszczegélnym
natarciom.

Jezeli pulk posiada artylerje, pozostaje ona
pod bezposredniemi rozkazami dowdédcy putku.

Artylerji nalezy uzywaé¢ do przygotowania
i wspierania natarcia.

Dziata towarzyszace powmny zajmowac stano-
wiska w takiej odlegtosci od podstawy wyjsciowej
do natarcia, zeby nie byly narazone na dziatanie
ognia broni maszynowej nieprzyjaciela.

Gdy szwadrony pierwszego rzutu, posuwajac sie
naprzéd, dostang sie w skuteczny ogiern broni ma-
szynowej nieprzyjaciela, otwierajg ogien celem
umozliwienia sobie dalszego ruchu naprzéd i wj-
walczenia przewagi ogniowej nad nieprzyjacielem.

Szwadrony, ktére na swoich pasach nie natra-
fity na skuteczny ogien nieprzyjaciela, posuwajg
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sie dalej konno lub pieszo, dgzac do opanowania
nakazanego przedmiotu natarcia.

Gdy jeden ze szwadrondw pierwszego rzutu zo-
stat zatrzymany wskutek nieprzezwyciezonego
oporu nieprzyjaciela, dowddca putku skierowuje
na ten odcinek pozycji przeciwnika ogien ciezkich
karabindw maszynowyych og6lnego dziatania
i ewentualnie artylerji.

Zatrzymanie ogniem nieprzyjacielskim jednego
ze szwadronéw nie powinno wptynaé na ostabienie
parcia naprzod sasiednich szwadronow, ktore po-
suwajg sie dla opanowania nakazanych im przed-
miotdw natarcia i ewentualnie wspierajgc ogniem
zatrzymany szwadron, umozliwiajg mu ponowny
ruch naprzod.

Nacierajgce grupy zwalczajg na swoich pasach
gniazda oporu nieprzyjaciela, przez zesrodkowa-
nie ogniowe, jednoczesnie daza do przenikniecia
miedzy niemi, wyzyskujac wycinki terenowe nie
bedace pod ogniem.

Po dojsciu na odpowiednia odlegtos¢ do nieprzy-
jaciela, wykonywajg szereg szturméw zawsze
przygotowanych i wspartych ogniem.

Po opanowaniu nakéizanego przedmiotu natar-
cia, szwadrony natychmiast organizujg teren i jak
najpredzej nacierajg dalej w wyznaczonych Kkie-
runkach.

Dowoaca putku uzywa swojego odwodu do wy-
korzystania powodzenia, wsparcia grupinacierajg-
cych, wzglednie celem odparcia przeciwnatarcia
nieprzyjaciela.

Zasadniczo w celu wsparcia grup nacierajgcych
dowddca putku kieruje swoj odwdd w najstabsze
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miejsce nieprzyjaciela, przygotowujac jego wkro-
czenie silnym i gwaltownym ogniem, celem
osiggniecia w miejscu swojego gtownego wysitku
zdecydowanej przewagi ogniowej oraz wyzyska-
nia czynnika zaskoczenia.

Po zdobyciu przez nacierajgcy putk zasadnicze-
go przedmiotu natarcia, nakazanego rozkazem
AN miare cofania sie nieprzyjaciela, dowédca put-
ku zarzgdza wykorzystanie powodzenia do opa-
nowania nastepnego przedmiotu wzglednie w Kie-
runku nakazanym przez wyzszego dowddce lub
najdogodniejszym.

Wykorzystanie powinno nastapi¢ szybko; w tym
celu nalezy uzy¢ odwodu konnego, jesli jeszcze nie
wkroczyt do walki, wzglednie podciggajac konio-
wodow, wsadzi¢ na kon jeden albo dwa szwadro-
ny i rzuci¢ Je do bliskiego poscigu.

Oddziaty spieszone, nie biorgce udzialu w wyko-
rzystaniu powodzenia, organizujg zdobyty teren
jako rzut wsparcia. Oddziaty przeznaczone db wy-
korzystania powodzenia, powinny by¢ wsparte sil-
nym ogniem broni maszynowej i artylerji.

Jezeli putk ma samochody pancerne, uczestni-
cza one w wykorzystaniu powodzenia.

Ogien wiasnej broni maszynowej przykuwa nie-
przyjaciela do ziemi, umozliwiajgc dziatanie
oskrzydlajgce oddziatom konnym.

Jezeli podczas bliskiego poscigu putk natrafi
na powazniejszy opoér nieprzyjaciela, dowddca
putku, dazac do ztamania go, organizuje nowe na-
tarcie.
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Podczas zblizania do nieprzyjaciela tabor bojo-
wy maszeruje w nieznacznej odlegtosci za pul-
kiem.

Dowdédca putku wskazuje dowédcy taboru bo-
jowego:

— 08 marszu i kolejne punkty do osiggniecia,

— ugrupowanie.

W czasie natarcia tabor bojowy znajduje sie
w poblizu koniowodow.

Dowddca taboru bojowego powinien umiescic
tabor bojowy w terenie, w poblizu drogi prowa-
dzacej do putku oraz w pasie dziatania putku, za-
bezpieczajgc go od obserwacji lotniczej.

Nalezy unika¢ ustawiania taboru bojowego
w miejscach, ktére moga by¢ tatwo wziete pod
ogien artylerji nieprzyjaciela.

Dowddca taboru bojowego przesuwa tabor za-
leznie od otrzymanych rozkazéw.

Lekarz sanitarny i weterynaryjny znajdujg sie
przy taborze bojowym.

Lekarz sanitarny otwiera punkt opatrunkowy
putku w miejscu wskazanem przez dowddce puiku.

Zaopatrzenie w amunicje uskutecznia dowddca
taboru bojowego, wysytajac naprzéd peilne wozy
amunicyjne, wzglednie dosylajagc amunicje przez
szeregowych, do tego przeznaczonych.

Zasadniczo wozy amunicyjne nalezy grupowaé
w dwdch rzutach: pierwszy w poblizu oddziatow
nacierajacych, drugi przy taborze bojowym.

Znamienng cechg walki obronnej putku jest
obrona czynna.

Putk wykonywa zadanie obrony statej i rucho-

wej, dziatajac w zwigzku lub samodzielnie.
w obronie statej w zwigzku putk moze stwo-

Kjtw alarja 23
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rzy¢ odcinek obrony na obszarze od 1.500 — 2,000
metrow wszerz i 500 — 1000 metrow w gigb; wow-
czas walczy w szyku pieszym.

Szeroko$¢ odcinka obronnego putku liczy sie
od jednej do drugiej granicy.

Putk dziatajgcy samodzielnie z zadaniem obro-
ny statej pozostawia odwdéd konny,

W obronie ruchowej w zwigzku putk moze by¢
uzyty do wykonania nastepujacych zadah:

— obrony okreslonego przedmiotu lub odcinka,

— pozostawiony w odwodzie wielkiej jednostki.

Putk dziatajacy samodzielnie, z zadaniem obro-
ny ruchowej na szerokim froncie, rozpoznaje nie-
przyjaciela i zachowuje silny i ruchliwy odwadd,
celem wykonania przeciwnatarg.

Jezeli tylko mozna, obrona putku dziatajgcego
samodzielnie powinna by¢ oparta o przeszkode
naturalna.

Po otrzymaniu rozkazu do obrony, dowddck
putku rozpoznaje osobiscie teren swego odcinka
=wydaje osobiscie w terenie ustny rozkaz obrony

dowddcom szwadrondéw, tak zeby putk jak naj-
predzej mégt by¢é gotéw do stawiania oporu na-
tarciom nieprzyjaciela.

Zajecie pozycji obronnej powinno sie odby¢ pod
ostong oddziatéw ubezpieczajgcych.

Rozkaz dowddcy putku zawiera nastepujace
okreslenia:

1, polozenie — nieprzyjaciela,

— wiasne — wielkiej jednostki,
— sgsiadow;

2. zadanie putku — odcinek obrony,
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organizacja obrony; -

a) linja czat;

b) oddzialty ubezpieczajgce, ich zadania,
punkty terenu, ktore nalezy utrzymac
W razie natarcia nieprzyjaciela,

c) pozycja gtéwna, plan i organizacja ogni,

d) obsada i odcinki szwadronéw (gniazda
i punkty oporéw),

e) podziat i zadanie szwadronu ciezkich ka-
rabinbw maszynowych,

f) artylerja i samochody pancerne — po-
dziat, wsparcie dla pododcinkdw,

g) skiad, miejsce i zadanie odwodu, warun-
ki przeciwnatar¢,

h) zachowanie si¢ w réizie natarcia lub od-
wrotu,

i) rodzaj spieszenia, miejsce postoju konio-
wodow,

j) miejsce postoju taboru bojowego;

umocnienia potowe;

— plan prac,
— podziat sprzetu i materjalu;

obrona przeciwgazowa i przeciwlotnicza;
tacznos¢:

— miejsce postoju dowddcy putku i szwa-
drondw,

— ltacznosé¢ z sgsiadami,

— tacznos¢ z artyierja,

‘— tacznos¢ z lotnikiem,

— obserwacja; !

zarzgdzenia alarmowe;
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8. zarzadzenia szczegétowe:
— sposéb zajecia pozycji,
— oporzadzenie ludzi i sprzet;

9, zaopatrzenie w amunicje i Zywnos¢;

10. stuzba zdrowia i ewakuacja;

Jezeli czas i okolicznosci pozwalaja, dowddca
putku powinien osobiscie sprawdzi¢ obsade po-
szczegOlnych gniazd i punktéw oporu, celem usu-
niecia zauwazonych niedoktadnosci.

Dowddca putku powinien zwréci¢ szczegOlnie
SWo0jg uwage na zorganizowanie ogni (plan ognia).

Plan ognia na szczeblu putku obejmuje:

a) stworzenie na przedpolu pozycji gtownej,
cigglej, ptaskiej zapory ogniowej, ktéra po-
winna sie #gczy¢ z ogniami oddziatéw sa-
siednich;

b) okreslenie warunkéw ze$rodkowania ogni
przed pozycja gtéwng i wewnatrz niej;

¢) skierowanie skupionego ognia broni maszy-
nowej na takie odcinki terenowe, gdzie ogien
artylerji jest mato skuteczny;

d) okreslenie ewentualnie dalekich ogni broni
maszynowej;

e) okreslenie wspotdziatania ogni zaporowych
artylerji i broni maszynowej.

Dowoddca putku musi by¢ w Scistej osobistej
Yacznosci z dowddca artyleriji.

Dysponujac artyierjg dowodca putku zapewnia
szwadronom wsparcie przez artylerje.

Dowddca putku zada ognia artylerji, postugujac
sie: wszystkiemi srodkami tgcznosci technicznej,
kluczem sygnatdéw Swietlnych, oddziatlem tgczni-
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kowym artylerji, wysunietym punktem obserwa-
cyjnym artylerji, wzglednie zwracajgc sie do do-
wodcy, ktory dysponuje artyierja.

Oddzialom obsadzajgcym linje czat nalezy do-
ktadnie okresli¢ drogi odwrotu, zadajac od nich
dokiadnego ich rozpoznania.

Miegjsce postoju dowddcy putku powinno za-
pewnia¢ dogodng obserwacje swojego odcinka
i tatwosé utrzymania tacznosci z punktami opo-
réw, sasiadami i artyierja.

Ugrupowanie putku zalezy od terenu i zadania.

Na linje czat wyznacza sie zasadniczo szwadron
lub pét szwadronu, a wyjatkowo plutony od po-
szczegblnych punktéw oporu.

W tym ostatnim wypadku nalezy dokiadnie
okresli¢ tagcznos¢ miedzy temi plutonami i zorga-
nizowac ich wspoétdziatanie.

Jezeli jeszcze niema stycznosci z nieprzyjacie-
lem, oddzialy ubezpieczajgce — placéwki mogg
by¢ wysuniete na odlegtos¢ 2 — 4 km przed po-
zycje gtébwna, nalezy tez wysta¢ rozpoznanie, ce-
lem nawigzania stycznosci z nieprzyjacielem,

W kazdym razie dowddca putku okresla kierun-
ki. na ktérych muszg by¢ wystawione placowki,
oraz odcinki, gdzie mozna sie ograniczy¢ do czu-
jek lub podstuchéw.

Putk moze by¢ ugrupowany, majac trzy szwa-
drony na pozycji gtéwnej i linji czat, a jeden w od-
wodzie, albo dwa szwadrony na pozycji gtéwnej
i linji czat i dwa szwadrony w odwodzie.

Szwadrony, ktore obsadzajg pozycje gtéwng, sg
ugrupowane w gigb.

Odwodu normalnie uzywa sie pieszo.
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Umieszczenie odwodu musi odpowiadaé prze-
widywaniom o jego uzyciu.

Normalnie bedzie on przeznaczony do wykona-
nia szybkiego p’-zeciwnatarcia w razie wtargnie-
cia przeciwnika na pozycje gtowna,

W tym celu ciezkie karabiny maszynowe nale-
zy odrazu ustawi¢ na stanowiskach, z ktérych be-
da mogtly wspiera¢ przeciwnatarcie.

Odwod powinien by¢ ugrupowany na zakrytych
stanowiskach za pozycja gtéwna, z ktérych bedzie
mogt sie podsunaé niepostrzezenie az do podsta-
wy szturmowej,

W wypadkach wyjgtkowych, gdy dowddca put-
ku wyrzeka sie przeciwnatarcia, mozna odwodu
uzve do stv/orzenia nastepnej linji obronnej.

Zasadniczo czes¢ ciezkich karabinéw maszyno-
wych jest podzielona miedzy szwadronami, gru-
pujac sie w glab na pozycji gtowne;.

Reszta cigezkich karabinéw maszynowych pozo-
staje w reku dowddcy putku jako ciezkie karabi-
ny maszynowe ogoélnego dziatania.

Dowoddca putku w porozumieniu z dowddcg gru-
py artylerii bezposredniego wsparcia okresla po-
dziat ogni na korzys¢ szwadronéw pierwszej linji
i ustala spos6b wsparcia dla ewentualnego prze-
ciwnatarcia,

Koniowodzi powinni byé ugrupowani dalej za
frontem, bedac ukryci od obserwacji i ognia nie-
przyjacielskiego.

Oddziaty Wysuniete na linje czat majg za zada-
nie: rozpozna¢ nieprzyjaciela, opo6zniaC natarcie

ubrony statej nleprzyjamela zmuszajac go do rozwinigcia, wzgled-

W ZWI&ZKU*

me bronié sie w okreslonym czasie.
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Gdy oddzialy ubezpieczajace majg za zadanie
opézniaé nieprzyjaciela, ivycofujg sie zgodnie
Z wyznaczonym planem odwrotu, drogami uprzed-
nio dokfadnie rozpoznanemi i tak, zeby nie prze-
szkodzi¢ oddziatom obsadzajagcym pozycje gtéwna
w wykonywaniu przewidzianych ogni.

Gdy majag zadanie obrony, muszg utrzymac te
punkty terenu, ktére obsadzajg tak dlugo, jak lo
nakazuje zadanie.

Dowddca putku powinien wesprzeé¢ obrone linji
czat ogniem artylerji, zesrodkowujac go na przed-
polu placowek.

Odwrét oddziatldbw ubezpieczajagcych powinien
by¢ ostoniety ogniem artylerji.

Oddziaty, ktore zajmujg stanowiska na pozycii
gtébwnej, musza sie broni¢ na miejscu i nic majg
prawa jej opuscic,

W miare natarcia nieprzyjaciela, gdy on wkro-
czy w strefe ognia obrony, wilasna artylerja roz-
poczyna ogien, a nastepnie, gdy sie zblizy na od-
legto$¢ skutecznego ognia piechoty, otwierajg
ogieh bronie maszynowe, zgodnie z wyznaczonym
planem.

Jezeli nieprzyjaciel wtargnie do wnetrza pozy-
cji gtdwnej, wowczas odwody zagrozonych pimk-
tow oporu przez bltyskawiczne i niespodziane prze-
ciwuderzenia dgza do wyrzucenia go (patrz punkt
154).

Dowddca putku uzywa odwodu;

a) do wsparcia oddziatow walczgcych,

b) do przeciwnatarcia, celem odzyskania utra-
conego terenu,

b) do przeciwnatarcia, celem odzyskania utra-
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Putk dziatajacy samodzielnie z zadaniem obro-
ny statej bedzie zwykle wzmocniony baterjg arty-
lerii, wzislednie samochodami pancernemi.

Dowoddca putku wyznacza odcinki szwadronom
oraz zadania ciezkim karabinom maszynowym
i artylerji.

Zasadniczo kazdy punkt oporu powinien by¢
wzmocniony ciezkiemi karabinami maszynowemi
a pewna ich cze$¢ pozostawaé¢ w reku dowddcy
putku.

Dowddca putku okresla doktadny plan ogni dla
broni maszynowej i artylerji, dgzagc do wytworze-
nia ciagtej linji ognia.

Z broni maszynowej nhalezy stosowac dalekie
ognie. n

Szwadrony na swoich odcinkach, tworzgce punk-
ty oporu, grupujg sie w giab (punkt 155],

Na linji czat nalezy wystawia¢ od poszczegol-
nych punktéw oporu placowki, ktore zkolei wysu-
waja naprzéd czujki,

W razie braku stycznosci z nieprzyjacielem do-
woddca putku wysyta rozpoznanie.

Ubezpieczenie skrzydet powinno by¢ zapewnio-
ne przez wyznaczone oddziaty.

Zasadniczo odwodd putku powinien byé konny,
gdyz gtdbwnem jego zadaniem bedzie:

— przeciwnatarcie,

— ubezpieczenie skrzydet,

— rozpoznanie.

Poza tem nalezy odwodu uzywaé d6 przygotowa-
nia punktu oporu na najbardziej mozliwym Kierun-
ku natarcia nieprzyjaciela,

Koniowodzi powinni by¢ umieszczeni w pobli-
Zu spieszonych szwadronéw, bedac w terenie roz-
cztonkowani grupamL
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Jezeli jest mozliwo$é zagrozenia artylerji, nale-
Zy ja wciagna¢ do wnetrza pozyciji.

Samochody pancerne najkorzystniej jest zatrzy-
ma¢ w odwodzie, uzywajgc .ich do wzmocnienia
przeciwnatarcia i dziatajgc przez zaskoczenie.

Putk dziatajgc samodzielnie z zadaniem obrony
na szerokim froncie stosuje obrone rucho-
w a.
Putk moze otrzyma¢ odcinek obronny 3 km
i wiecej.

Czesto bedzie stuzyt do dozorowania duzego
odcinka wzdtuz znacznej przeszkody naturalnej.

Obrona ruchowa polega na:

— rozpoznaniu nieprzyjaciela,

— wysunieciu matych oddziatébw ubezpieczajg-
cych, celem zamkniecia najprawdopodobniej-
szych Kierunkéw natarcia nieprzyjaciela
i obserwacji,

— zachowaniu silnego i ruchliwego odwodu,
celem wykonania przeciwnatarc.

Dowoddca putku wysyta rozpoznanie na catym
odcinku, az do stycznosci z nieprzyjacielem.

Celem szybkiego przekazywania meldunkéw od
rozpoznania jest pozadane wysuniecie naprzéd
jednej lub kilku sztafet. *

Placowki opOzniajg nieprzyjaciela nacierajgce-
go, umozliwiajac odwodowi wykonanie przeciw-
natarcia.

Dowoddca putku umieszcza odwodd za Srodkiem
ugrupowania, wzglednie na gtéwnym kierunku
przypuszczalnego natarcia nieprzyjaciela, tak, ze-
by mogt tatwo i szybko wkroczy¢ w zagrozonym
kierunku.
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Odwoéd powinien by¢ ubezpieczony niezaleznie
od wysunietego naprzéd rozpoznania i placowek.

Zasadniczo przydzielona artylerja pozostaje
przy sile gtownej putku (odwodzie).

Putk w walce opOzniajgcej stawia nieprzyjacie-
towi op6r na kolejnych linjach przejSciowego opo-
ru, grupujac sie wszerz i w gigb i dazac do stwo-
rzenia ciggtej linji ognia.

Dowddca putku wyznacza szwadrony pierwsze-
go i drugiego rzutu, przydziela im odcinki i okre-
$la plan ognia.

Przygotow™uje ognie broni maszynowej na dale-
kie odlegtosci.

Przed szwadronami pierwszego rzutu ustawia
sie placowki oraz wysyta sie patrole, celem rozpo-
znania nieprzyjaciela i utrzymania z nim styczno-
Sci.

Koniowodzi powinni by¢ ustawieni blisko za
swojemi oddziatami, rozczionkowani w terenie
i ukryci od obserwacji i ognia nieprzyjacielskiego.

W walce z przeciwnikiem ruchliwym, a szcze-
golnie jego kawalerjg, dowoddca putku powinien
zachowa¢ odwdd konny.

Odwdd konny 'zajmuje stanowisko miedzy rzu-
tami lub za drugim rzutem.

Ubezpieczenie skrzydet uskutecznia sie przez
wystanie patroli oraz przez ugrupowanie putku.

Pozycje nalezy wybiera¢ wykorzystujgc prze-
szkody naturalne oraz moznos$¢ dogodnej obser-
wacji, otwarcia ogni na dalekie odlegtosci i tatwe-
go oderwania sie od nieprzyjaciela.

Najczesciej bedg to stanowiska na grzbietach
wzgorz, na skrajach laséw i wsi.
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Jezeli putk Jest wzmocniony samochodami pan-
cernemi, dowddca putku uzywa ich do ostony
oderwania sie od nieprzyjaciela lub do rozpozna-
nia przed pierwszym rzutem.

Przydzielonej artylerji uzywa sie. do zmuszenia
nieprzyjaciela do rozwiniecia sie i zejscia z drdg,
wyzyskujgc catg donosnos¢ jej ognia.

Artylerje grupuje sie rzutami w taki sposéb, ze-
by sobie zapewni¢ ciggtos¢ ognia.

Wobec grozby napadu broni pancernej nieprzy-
jaciela bedzie pozgdane ustawienie pojedyrnczych
dziatlondw w pierwszym rzucie.

Dowddca putku uzywa odwodu do przeciwdzia-
tania na zagrozonem skrzydle oraz do ostony od-
wrotu pierwszego rzutu.

Celem umozliwienia pierwszemu rzutowi oder-
wania sie od nieprzyjaciela, dowddca putku two-
rzy posredni rzut ognia, ztozony z odwodu,
wzmocnionego ciezkiemi karabinami maszyno-
wemi.

Dowddca putku okresla plan odwrotu, a miano-
wicie:

— kolejnos¢ odwrotu,

— znak lub godzine odwrotu,

— drogi odwrotu,

— punkty zbiérek dla cofajagcych sie szwadro-

néw,

— nowg pozycje, ktorg wycofujgce sie szwadro -

ny musza obsadzi¢

Kolejne linje przejSciowego oporu powinny byé
»awczasu rozpoznane i w miare moznosci przygo-
towane przy pomocy miejscowej ludnosci.



384.
Poscig.
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Czesto moze by¢ pozadane przejscie do natarcia
na bok nacierajgcego nieprzyjaciela.

Cele takiego natarcia muszg by¢ Scisle ograni-
czone, zeby umozliwi¢ nacierajacemu oddziatowi
fatwe oderwanie sie od nieprzyjaciela.

W miare moznosci dowddca putku organizuje
tacznosé techniczng miedzy szwadronami kazdego
rzutu oraz miedzy rzutami.

Sygnalizacja $wietlna musi tu mie¢ szerokie za-
stosowanie.

Powazniejsze zniszczenia wolno putkowi wyko-
na¢ tylko na rozkaz wyzszego dowddcy.

Jezeli putk ma zadanie opo6znia¢ na szerokim
froncie i w kilku kierunkach jednoczesnie, wéw-
czas dowddca putku grupuje swoje gtowne sity na
najwazniejszym Kkierunku, przestaniajgc pozostate
kienmki matemi oddziatami.

Putk z zadaniem poscigu powinien zasadniczo
by¢ wzmocniony artyierjg i samochodami pancer-
nemi.

Otrzymuje ogo6lng o$ poscigu.

Maszeruje w kolumnie marszowej lub w ugrupo-
waniu luznem, wysylajac ubezpieczenie i rozpo-
znanie.
~Rozpoznanie nalezy prowadzi¢ na szerokim fron-
cie.

Jezeli putk napotka na opoér, famie go przez na-
tarcie czolowe, polaczone ze Smiatemi dziataniami
na skrzydta nieprzyjaciela.

Dowodca putku tworzy dwie grupy — wigzaca
i oskrzydlajaca.
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Zasadniczo osobiscie dowodzi grupa oskrzydla-
jaca, ktéra powinna dziata¢ w szyku konnym.

Dowddca putku powinien dgzy¢ do nawigzania
stycznosci z gtownemi sitami nieprzyjaciela, nie
wdajgc sie w walke z malemi jego oddziatami.

Poscig nalezy prowadzi¢ bez przerwy, nie zwa-
zajgc na zmeczenie zoinierzy i koni.

Szybkie i sSmiale dziatanie w poscigu jest pod-
stawg osiggniecia powodzenia.

Ryzyko jest nieodtgcznym przejawem poscigu.

Jezeli putk zostanie zaatakowany przez nie-
przyjaciela, przechodzi do obrony a w razie osta-
tecznosci opoznia.

W zadnym wypadku nie v/ oino straci¢ styczno-
§ci z nieprzyjacielem.

Dowddca putku powinien zwréci¢é szczegélna
uwage na zaopatrzenie w amunicje; w tym celu
tabor bojewy posuwa sie za putkiem.

rozdziat T.

SRODKI DOWODZENIA.

Dowddca przekazuje swojg wole oddziatom, sto-
sujac hastepujgce Srodki:

— komendy podawane gtosem lub znakiem,

wzglednie jednocze$nie gltosem i znakiem,

— rozkazy ustne lub pisemne,

— sygnaly dZzwiekowe i $wietlne,

— Srodki tgcznosci technicznej.

Komend gtosem nalezy uzywaé wowczas, gdy
wykonanie ma nastgpi¢ Jednoczes$nie i natychmia-
stowo.

385,

Uwagi
ogélne.
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Komendy
gtosem.
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Komendy znakami nalezy stosowaé, gdy oddale-
nie oddziatu lub hatas uniemozliwiaja dowodzenie
gtosem, oraz gdy warunki bojowe wymagajg za-
chowania ciszy.

Korzystnem jest stosowanie jednocze$nie ko-
mendy gtosem i znakiem.

Rozkazow nalezy uzywa¢ woéwczas, gdy warun-
ki bojowe tego wymagaja, wzglednie gdy szerokos¢
lub gltebokos$¢ ugrupowania oddziatébw uniemozli-
wia podawanie komend gtosem lub znakami.

Sygnatow dzwiekowych i $wietlnych oraz srod-
kéw tacznosci technicznej uzywa sie, gdy okolicz-
nosci bojowe tego wymagaja.

Komenda skiada sie z zawotania, zapowiedzi
i hasta.

Zawotanie — okresla oddziat, ktéry ma ko-
mende wykona¢, zwracajgc jego uwage na do*
waodce.

Zapowiedz — wskazuje istote wykonania.

Hasto — nakazuje natychmiastowe wykona-
nie zapowiedzi.

Komende nalezy wymawia¢ gto$no, wyraznie,
tonem stanowczym i silnym, dostosowanym do od-
legtosci i wielkosci oddziatu, ktory ja ma wykonad.

Zawotanie wymawia sie krotko, zapowiedz —
przeciagajac ostatnig zgtoske.

Hasto w szyku konnym wypowiada sie prze-
ciggle, w szyku pieszym krotko i energicznie.

Wszystkie obowigzujace komendy zawiera czesc
n i Il niniejszego regulaminu.



A K)omendy znakiem podaje sie reka (z bronig lub
ez),

A. Znaki og6lne

Regulamin kawalerji

dla wszystkich oddziatéw

kawalerji w szyku konnym.

Znaczenie znaku

Zawotanie

Hasto wykonania
Kierunek

Stagpem

Ktusem

Galopem

Stoj
O ea o:
dziatu

Sposéb podawania znaku

Podniesienie wyprostowanej rtjki
pionowo i wytrzymanie w tej
pozycji, w potaczeniu z gwizdem
(jeden diugi gwizd)

Szybkie opuszczenie wdoét wznie-
tonej pionowo raki

Wskazanie kierunku wyciagnieta
rakg i marsz dowddcy w tym
kierunku

Podniesienie wyprostowanej raki
pionowo i energiczne opuszcze-
nie wdot, jadac stepem

Kilkakrotne wzniesienie pionowe
i opuszczenie prawej piesci nad
barkiem

Pionowe kota wyciagnietg reka od

N
stojac w miejscu, jadac stepem
lub ktusem

galopem, jadac sam galopem

Podniesienie  wyciggniete] reki
pionowo i powolne opuszczenie
wdét, stojac w miejscu

Opuszczong ref(q wdot ruch od
przodu do tytu

367

387,

Komendy

znakami.
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L. p. Znaczenie znaku Sposéb podawania znaku

Opuszczong rekag wdot ruch od

10 Oddziat za mng tytu do przodu

Reka zgieta w potkole nad glowg
11 Zbiorka dionig wdét albo szabla pozio-
mo wyciggnigta nad gltowa

12 Apel bojowy i roz- Wymachy zboku na bok wycia-
winiety *) gnieta reka ponad gtowa
Machanie wyprostowang reka z bo-

13 Linja harcownikéw ku na bok przed soba

Dla plutonu—Ilinja
sekcyj

Dla druzyny ciez-
kich karabinéw

maszynowych—

linja karabinéw
Dla szwadronu — Trzykrotne machniecie od géry do
linja plutonéw dotu reka wyciagnieta poziomo:
14 (plutony w linji pierwszy raz w prawo wskos
sekcji) od siebie, drugi raz przed sobag,

Dla plutonu ciez- trzeci raz w lewo wskos od

kich karabinow  Siebie
maszynowych—
linja druzyn

Dla putku — linja
szwadronébw w
odstepie 100 m
miedzy sobg

* W szykach luznych znak ten znaczy: ,.apel bojowy”
a w szykach zwartych: ,,rozwiniety”.
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L. p. Znaczenie znaku Spos6b podawania znaku

Znak ,,zawotanie", wykonanie od-
powiedniego zwrotu i wskazanie
nowego kierunku

15 W prawo (w le-
WO0) — zwrot *)

Zataczanie kot reka wyciagnieta

16
Wtyt zwrot ponad glows

17 Do walki pieszej Zzdjecie hetmu i opuszczenie wdéh

Zbiorka dowod-
cow:

w plutonie— sek-
cyjnych

w druzynie ciez-
kich karabinow
maszynowych—
karabinowych

w plutonie ciez-

18 kich karabinéw

maszynowych—
druzynowych

w szwadronie —
dowo6dcow plu-
tonéw

w putku—dowéd-
céw pododdzia-
téw i zastepcy
dowdédcy putku

Ramie poziomo wbok, przedramie
pionowo

t) Znak zwrot wykonywa sie:

— w kolumnach tréjkami — catemi sekcjami.

— W kolumnach dwoéjkami i po jednemu — pojedynczymi
jezdzcami,

— W szyku rozwinietym — rozwinietemi plutonami.

— W kolumnie rozwinietych plutonéw — rozwinietemi plu-
tonami.

N Kazdy znak nalezy poprzedzi¢ podaniem znaku , zawo-

tanie" i zakonczy¢ znakiem: ,hasto wykonania".

Kawalerja 24.
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| lerji w

Lr p. 'Znaczenie znaku

Hasto wykonania
Kierunek
Krokiem

Biegiem

Stéj
Zbiorka

Dla plutonu—Ilinja
selj(cyj
Anur* e iicich
karabinow ma-
szynowych | F
linja karabinow

Dla szwadronu —
linja plutonéw

oo

1-

Zbiorka
cow

dowadd-

©

10 W tyraljerke

11 Padni"
N J ,

Reguiamin kawalerjj

Znaki ogolne dla wszystkich oddziatéw kawa-

szykach pieszych.

Sposob podania znaku

Jak w szyku konnym, przyczem
nalezy trzymac podniesiong rgka
dopoty, az znak powtérza pod-
legli dowddcy

Jakw szyku konnym

Jak w szyku konnym

Jak stagpem w szyku konnym

Jak kluseiti w szyku konnym

Jak w szyku konnym

Jak w szyku konnym

rpirzykrotne machniecie od gory
dotu reka wyciagnieta pozio-
pierwszy raz w prawo, wskos

ol sngb’ie, Hrugt, raz przed so
trzeci raz w lewo wskos o

Viak w szyku konnym

Wyprostowanie (wyrzucenie) rak
whok uprzednio skrzyzowanych

I  na pieisiach

Podniesienie reki pionowo wgoére
~ opuszczenie przodem dionig
poziomg wddét (znak mozna
kilka razy powtorzyc)
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L.p. Znaczenie znaku Spos6b podawania znaku

Podnie$¢ reke z maska przeciw-
12 Alarm gazowy gazowg pionowo wgore i wy-
machiwaé nig

Poganie koniowo- ;Is.o#-owani.e hefmem nad giowq

Dowddca wydaje rozkazy ustne bagdz osobiscie
wykonawcom, badz przesyta je przez goncow lub
innemi Srodkami tacznosci.

Wykonanie rozkazéw ustnych, wydanych.przez
dowddce osobiscie i bezposrednio swoim podwiad-
nym, nastepuje natychmiast na hasto:

,,Wykona¢”

Rozkazy pisemne przekazuje dowoddca swoim
podwiadnym, uzywajgc wszystkich srodkoéw tacz-
nosci, jakie ma do dyspozycji,

1) Sygnaly dzwiekowe mozna podawac przy po-
mocy gwizdka lub trgbki.

Sygnatéw gwizdkiem nalezy uzywa¢ podczas
wyszkolenia i walki w szyku konnym i pieszym.

Sygnatow na trgbce woweczas, gdy warunki bo-
jowe na to pozwalaja,

A- Sygnaly gwizdkiem dla wszystkich oddziatéw
kawalerji w szykach konnych i pieszych.

L. p. Znaczenie sygnatu Sposéb podania sygnatu

1 Zawotanie Jeden dhugi gwizd (—)

388,
Rozkazy.

389.
Sygnaty
dzwiekowe
i Swietlne.
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L. p. Znaczenie sygnatu
3 Klusem (biegiem)
4 Stoj
5 Zbidrka
6 Przerwij ogien
7  Lotnik
Na sygnat

Spos6b podania sygnatu

Szereg krétkich powtarzanych

gwizdow po dwa (... )
Szereg krotkich powtarzanych

gwizdow po trzy (..o )
Diugi trel (............... )

Naprzemian dtugie i krétkie gwizdy
O )
Szereg dtugich gwizdkéw

»Zzawotanie™* wszyscy podwiadni

zwracajg glowe w kierunku swojego dowddcy.

Sygnaty gwizdkiem wykonywa sie bez sygnatu:
,»hasto wykonania”.

B- Sygnaly na trgbce dla wszystkich oddziatow
kawalerji w szykach konnych i pieszych.

1 Zawotanie: —

Lotnik (alarm
Alarm.

Alarm gazowy.
Zbiorka.

Apel bojowy.

putk,

1 szwadron,

2 szwadron,

3 szwadron,

4 szwadron,

szwadron ciezkich karabi-
néw maszynowych.

' Hasto wykonania,

lotniczy).
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8. Szarza.

9, Odtrabiono (przerwanie ognia, posci-
guit p).

10. Step.

11. Kius.

12. Galop.

13.  Wyciagniety galop.

14, Samochody pancerne nieprzyjaciela.

15, Nawprost.

16.  Stoj.

17. Na prawo.

18. Na lewo.

19. Wiyt

20. Zsiadanie z koni.

21. Wsiadanie na kon,

22. Do walki pieszej z koni.

23. Podanie koniowoddw.

24.  Zbiérka dowodcow.

Sygnaty ogolne dla catego wojska sg zawarte
w Regulaminie stuzby wewnetrznej.

Kazdy szeregowiec kawalerji powinien umieé
nastepujace sygnaty: nr, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 22,

Oficerowie i podoficerowie powinni umieé
wszystkie sygnaly.

2) Sygnaty Swietlne podajg szeregowi plutonu
tacznosci, szeregowi nalezacy do pocztow dowdd-
coéw, oraz obserwatorowie.

Kazdy szeregowiec kawalerji powinien umiec
postugiwaé sie ptachcg wytyczng dia tgcznosci
z lotnikiem.

Srodkami sygnalizacji $wietlnej sa:

— tarcze, ptachty i choragiewki sygnatowe,

— lampy sygnatowe.

= rakiety, dymy i ognie sztuczne.
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W oddziatach kawalerji do plutonu i druzyny
wigcznie nalezy uzywaé nizej wymienionych zna-
kéw przy pomocy dwoch chorggiewek sygnatowych
(kolor czerwony),

Znaki te podaje jeden szeregowiec, ktéry trzyma
w kazdej rece jednag choragiewke.

1. Podanie koniowodéw — kotowanie obydwie-
ma r~*ami od tylu, dolem do przodu.

2. Breik amunicji — prawa reka wyciaggnieta pio-
nowo wgore, a lewa poziomo wbok.

3. Samochody pancerne nieprzvjacielskie —
kotowanie piescig prawe] reki, wyciaggnietej pio-
nowo wgore.

Kazdy znak nalezy wykonywaé¢ do chwili powto
rzenia go przez oddziat, ktéremu jest nadawan-j
co wskazuje znak “‘rozumienia.

3) tacznosé z lotnikiem.

Kazdy szwadron linjowy i pluton tgcznosci puiki
szkolg sie w utrzymywaniu tgcznosci z lotnikiem

Za zasade przyjaé nalezy, ze wszyscy szeregowi
powinni odroznia¢ znaki wilasnych samolotow od
samolotéw panstw osciennych.

Do utrzymania wiasciwej tgcznosci z lotnikiem
stuzg obserwatorzy, znajdujacy sie w pocztach do-
wodcow, natomiast w plutonie tgcznosci putku za-
danie to powinni umie¢ spetniaé wszyscy szere-
gowi.

Srodki porozumiewania sie z lotnikiem sg naste-
pujace;

a) ptachty wytyczne. Stuzg do wytyczenia lotni-

kowi pierwszej linji w czasie watki pieszej.

b) Piachty tozsamos$ci (szwadronu, putku, bry-

gady). Stuza do wskazania lotnikowi miejsca
pobytu dowddcy (szwadronu, putku, bry-
gady).
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Do wytyczania tych ptacht wyznacza sie
w szwadronie poczet dowoddcy szwadronu
(w pulku pluton fgcznosci, w brygadzie ofi-
cer tgcznosci brygady),

c) Podchwytywacz meldunkéw i ptachty sygna-
towe przy nim. Znajduje sie w wyposazeniu
kazdego linjowego szwadronu i plutonu tacz-
nosci,

Podchwytywacz meldunkéw stuzy do umoz-
liwienia lotnikowi zebrania z ziemi meldun-
ku od oddziatu kawalerji, W szwadronie —
znajduje sie w poczcie dowddcy szwadronu.

Podchwytywacz meldunkéw mozna zasta-
pi¢ dwiema lancami, miedzy ktéremi jest
przeciggniety sznur z ciezarkami na obydwu
konicach, w postaci woreczkéw z piaskiem.

d) Sygnaty Swietlne — w postaci dyméw koloro-

~wych, rakiet, lub innych znakéw lunéwionych.

Srodki porozmniewania sie lotnika z kawalerjg

>g hastepujace:

a) sygnaty Swietlne (rakiety) — regulaminowe
i umowione,
Do regulaminowych naleza:
— rakieta z 6 gwiazd — ugdzie jeste-

Scie”. Na ten sygnat nalezy natychmiast wy-
tozy¢ wytyczne zespotowe w plutonach
i ptachte tozsamosci szwadronu. Jesli szwa-
dron jest w szyku konnym, ogranicza sie do
wytozenia plachty tozsamosci,

— Rakieta z 3 gwiazd — ,,zrozumiano".
Nalezy zwing¢ wszystkie plachty.
— Rakieta z zétym dymem —, niebez-

pieczenstwo przeciwnatarcia w Kkierunku,
w ktorym lecg".



b)

<)

d)
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— Rakieta z czerwonym dymem — ,stre-
fa, nad ktorg lecg, wydaje mi sie stabo obsa-
dzona“.

Meldunek ciezarkowy. Zrzucony z samolotu
w postaci puszki lub woreczka z uwigzang,
celem fatwiejszego odnalezienia, wstega.
Umoéwione wstegi. Przywigzane do skrzydet
i ogona samolotu dla cechowania samolotu
wspotpracujgcego z oddziatem.

Inne znaki umoéwione.

Przy szkoleniu w tgcznosci z lotnikiem szczegol-
nie wazne jest wpojenie w szeregowych koniecz-

nosci:

obserwowania sygnatéw, dawanych z wiasne-
go samolotu,

natychmiastowego wytyczenia wilasnego sta-
nowiska, na zadanie lotnika,

$ledzenia spadajgcego meldunku ciezarkowe-
go i bezzwilocznego dostarczenia go najbliz-
szemu oficerowi,

umiejetnego i szybkiego stawiania podchwy-
tywacza meldunkéw i przywieszania do niego
meldunkdw.

390, Telefon,
Srodki tacz* radiotelegraf,
nosci tech- golebje pocztowe,
nicznej.
motocykle,
samolot.

Te S$rodki tgcznosci obstuguje putkowy pluton
facznosci lub inne oddiziaty tacznosci.









